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1. INTRODUCCION

La Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006,
de 3 de mayo, de Educacion, introduce importantes cambios, muchos de ellos derivados, tal y como
indica la propia ley en su exposicion de motivos, de la conveniencia de revisar las medidas previstas
en el texto original con objeto de adaptar el sistema educativo a los retos y desafios del siglo XXI, de
acuerdo con los objetivos fijados por la Unién Europea y la UNESCO para la década 2020-2030.

De acuerdo con este enfoque, el titulo preliminar del nuevo texto de la Ley Organica 2/2006,
de 3 de mayo, de Educacion, incorpora entre los principios y fines de la educacién el cumplimiento
efectivo de los derechos de la infancia segun lo establecido en la Convencién sobre los Derechos del
Nifio de Naciones Unidas, la inclusién educativa y la aplicacion de los principios del Disefio Universal
para el Aprendizaje.

Con relacion a la Educacion Secundaria Obligatoria, la nueva redaccion de la ley subraya, en
primer lugar, la necesidad de propiciar el aprendizaje competencial, auténomo, significativo y reflexivo
en todas las materias. Al mismo tiempo, la ley sefala que aspectos como la comprensién lectora, la
expresion oral y escrita, la comunicacion audiovisual, la competencia digital, el emprendimiento, el
fomento del espiritu critico y cientifico, la educacion emocional y en valores, la educacion para la paz
y no violencia y la creatividad deberan trabajarse desde todas las materias. Asimismo, se prevé que la
educacion para la salud, incluida la afectivo-sexual, la igualdad entre hombres y mujeres, la formacién
estética y el respeto mutuo y la cooperacién entre iguales sean objeto de un tratamiento transversal.
Por dltimo, se establece que todo el alumnado debera cursar Educacién en Valores Civicos y Eticos
en uno de los cursos de la etapa.

1.1. CONTEXTUALIZACION

Mairena del Aljarafe es un municipio localizado en plena comarca del Aljarafe sevillano, a 9
kildbmetros de la capital andaluza.

La extension del término de Mairena del Aljarafe es de 17 kildmetros cuadrados, se encuentra
ubicada en un privilegiado enclave de la primera corona metropolitana, cercana a un gran numero de
municipios de la misma comarca, como Tomares, San Juan de Aznalfarache, Bormujos, Almensilla,
entre otros.

Mairena del Aljarafe ha sobrepasado el umbral de los 45.000 habitantes, es un pueblo joven,
dinamico, en crecimiento y evolucién. Al igual que en la comarca del Aljarafe en Mairena del Aljarafe
se ha producido un incremento demografico constante

En Mairena existe una amplia oferta de Centros Educativos, tanto publicos como privados.
Nuestro centro posee una oferta educativa que incluye Educacion Secundaria Obligatoria,
Bachillerato (Artes, Ciencias y Humanidades y Ciencias Sociales), Ciclo Formativo de Grado Medio
(Técnico en Sistemas Microinformaticos y Redes) y Ciclo Formativo de Grado Superior (Técnico
Superior en Ensefianza y Animacion Sociodeportiva ).

Nuestro |IES se situa en la Urbanizacion de Ciudad Expo, en la zona de mayor expansion del
municipio, junto a la primera parada de la linea 1 del Metro, y en sus proximidades se situan el
principal Centro Comercial del Municipio, un hotel, el Poligono Industrial y de Servicios PISA el Centro
de Salud, la Biblioteca Publica Municipal y varias dependencias municipales (Policia Local,
Bomberos...), etc.

Esta magnifica ubicacioén, con la parada del Metro en la puerta y la existencia de carriles de
bici hacen que nuestro centro sea solicitado por muchos docentes.

El edificio actual del IES Juan de Mairena se construy6 en el afio 1989 y ha experimentado
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algunas ampliaciones con posterioridad. Tiene una parte central y dos edificios anexos en cada uno
de los lados, como consecuencia de ampliacion de grupos. Es un Centro “bioclimatico” que consta de
seis niveles en los que se distribuyen 35 aulas y los distintos departamentos, biblioteca, laboratorios,
despachos, zona administrativa, aula de Apoyo a la Integracion, aula de Musica, aula de Dibujo,
talleres de Tecnologia, Gimnasio y aulas TIC, ademas de una cafeteria. También contamos con una
Sala de Usos Multiples (SUM), lugar de trabajo y de celebraciones de acontecimientos.

En el exterior del edificio, contamos con dos pistas deportivas, un patio trasero y otro lateral y
un gimnasio.

Tenemos 2 aulas TIC, una biblioteca que se amplié cuando se hicieron los edificios anexos y
en casi todas las aulas, tenemos pizarra digital y/o cafidén y pantalla. Nuestro centro ha sido pionero
en la implantacion de las TIC en Andalucia y ha sido un referente innovador en la Consejeria de
Educacién, participando en numerosos proyectos de creacion de materiales digitales y
experimentando nuevas metodologias, ya que siempre ha sido un centro muy ligado a la formacion y
a la mejora de las practicas educativas.

Otras de las estancias son la sala de profesores, que se queda algo pequefa para el nUmero
elevado de docentes del centro, la secretaria y los despachos del equipo directivo y orientador.

Ademas, tenemos dos salas, una la comparten Actividades Extraescolares y la AMPA y la
otra, la sala de reuniones, donde se reunen el equipo directivo, coordinacion bilingle, la orientadora
con los tutores y a veces también la utilizan los tutores para recibir a padres y madres.

El centro es muy luminoso, ya que las aulas se encuentran en los laterales, dejando el centro
libre, donde en la planta baja tenemos nuestros pequefios jardines de interior. También tenemos en
esta planta baja, espacios que utilizamos para montar diferentes.

La decoracion y el acondicionamiento de espacios ha mejorado mucho desde en los ultimos
afos, gracias sobre todo a la creatividad y buen hacer de la jefa del departamento de actividades
complementarias y extraescolares.

1.2 COMPOSICION DEL DEPARTAMENTO

El Departamento del .LE.S. Juan de Mairena en el curso 2022-2023 esta constituido por 3
profesores fijos de plantilla y 1 profesora con destino por concursillo.

Se reune de forma habitual todas las semanas, para tratar los distintos temas, revisar
periddicamente el cumplimiento de las programaciones, valorar la marcha del curso, informar de las
propuestas del FEIE, etc. Los temas abordados y acuerdos se recogen en las actas de reunion. A
principio de curso se revisa la programacion vigente, los criterios de evaluacion y de calificacion y las
lineas generales de la planificacién de curso.

En las reuniones de final de curso se elabora la memoria y las propuestas para el curso
siguiente, y en su caso se atienden las reclamaciones.

El profesorado del Departamento dispone de aulas virtuales de Dibujo en Moodle y en Google
Classroom, en todos los cursos, tanto en ESO como en Bachillerato, esta herramienta facilita el
aprendizaje y la interaccibn con el alumnado y permite incorporar diversidad de materiales
curriculares o de diversa indole.
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El Departamento participa en el Plan de Igualdad y el Plan Lector y Escritor.

Nombre Cargo
Antonio Lépez Lopez Jefe de Departamento
Beatriz Areal Delgado Tutora 2° Bach. Artes

Coordinadora de

Lola Ruiz Marquez Coeducacion

M? Enriqueta Herrera Fernandez Tutora 1° Bach. Artes

1.3 DISTRIBUCION DE LA MATERIA EN LOS DISTINTOS NIVELES

Quedando por tanto distribuidos con el profesorado que a continuacion se presenta:

Antonio Lépez Lépez (Jefe de Departamento)

MATERIA CURSO N° DE GRUPOS HORAS
Dibujo Técnico Il Ciencias y Tecnolégico 2° Bto 1 4
DAO Artes 2° Bto 1 2
Dibujo Técnico | Ciencias y Tecnolégico 1° Bto 1 4
EPVA 2° Eso 2 4
Reduccién Jefatura de Departamento 2
Mayores de 55 afios 2
TOTAL DE HORAS SEMANALES 18

Beatriz Areal Delgado (Tutora 2° Bto Artes)

MATERIA CURSO N° DE GRUPOS HORAS
Dibujo Artistico 2° Bto Artes 1 4
Disefio 2° Bto Artes 1 4
Cultura Audiovisual 1° Bto Artes 1 4
EPVA 4° Eso 1 3
EPVA 3° Eso 1 2
Tutoria 2° Bto Artes
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Mayores de 55 afos 2
TOTAL DE HORAS SEMANALES 19
Lola Ruiz Marquez (Coordinadora Coeducacion)
MATERIA CURSO N° DE GRUPOS HORAS
[o]
Fundamentos del Arte 2°Bto 1 4
Artes
2° Bto 1 4
Técnicas Artes
I - 1° Bto
Dibujo Artistico | Artes 1 4
EPVA 3° Eso 3 6
TOTAL DE HORAS SEMANALES 18
M2 Enriqueta Herrera Fernandez (Tutora de 19 Bto Artes)
MATERIA CURSO N° DE GRUPOS HORAS
Cultura Audiovisual 2° Bto Artes 1 4
Volumen 1° Bto Artes 1 4
Proyectos Artisticos 1° Bto Artes 1 4
EPVA 2°Eso 2 4
Tutoria 1° Bto Artes
Reduccién de Mayor de 55 afos 2
TOTAL DE HORAS SEMANALES 18

Dos grupos de 22 Eso de EPVA son impartidos por otros dos profesores externos al
Departamento de Dibujo, uno lo imparte Don Pedro Luis Rios Pizarra del Departamento de
Mdsica y el otro, Don Pablo Giménez Gavarrell, del Departamento de Tecnologia

1.4. OBJETIVOS GENERALES DEL DEPARTAMENTO

A lo largo del curso 2022-2023, los componentes de este Departamento se reuniran
periédicamente con el fin de coordinar su labor didactica, unificar criterios, coordinar el seguimiento
de la presente programacion y realizar posibles mejoras de ésta.

En cualquier caso, nuestro Departamento, a la hora de programar, velara por buscar en todo
momento la coherencia con las prioridades establecidas en el proyecto educativo del centro, y tendra
siempre en cuenta las caracteristicas propias de nuestro alumnado.

Por lo que respecta a las prioridades propias de nuestra area se resumen en lograr, en la
medida de lo posible, que nuestros alumnos/as alcancen, a través del curriculo de nuestra materia, el
conjunto de competencias y objetivos que se concretan a continuacion.
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En definitiva, lo que se persigue es formar a nuestros alumnos/as en una serie de
conocimientos, destrezas y habilidades pictéricas y de dibujo que les permitan continuar reforzando y
aumentando dichos conocimientos a lo largo de los sucesivos cursos, pero teniendo en cuenta que
estamos formando personas, con todo lo que ello implica (formacién en valores, competencia
emocional, preparacion para la vida laboral, etc.).

1.5. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Son todos aquellos vehiculos de informacion y comunicacion utilizados por el profesor durante el
proceso de ensefanza-aprendizaje.

Su seleccion dependerd de los principios de la materia, del valor educativo del medio y las
caracteristicas del alumnado. Objetivos, contenidos y métodos llegan a los alumnos a través de estos
vehiculos de informacioén que son los siguientes:

Material de dibujo técnico. Papel de dibujo. Lapices. Portaminas. Rotuladores normalizados. Gomas
de borrar. Plantillas de dibujo. Regla. Compas.

Material de disefo grafico y artistico. Formatos de papel de dibujo. Cartulinas.

Lapices de grafito. Lapices de colores. Lapices acuarelables. Lapiz compuesto. Carboncillos. Barras
de grafito. Barras de sanguina. Barras Conté. Ceras. Pastel. Rotuladores de color. Pegamento en
barra. Tijeras.

Témperas. Acuarelas. Tintas. Pinceles. Modelos de escayola. Cuerpos geométricos.

Arcilla, escayola, carton pluma, palillos.

Camaras fotograficas. Teléfonos moviles.

Fichas de trabajo elaboradas por el Departamento.

Videos. Peliculas

Canodn de video. Ordenador y pantalla, Pizarra digital.

Bibliografia especifica. Biblioteca del Departamento. Internet.

Aulas virtuales.

No existe libro de texto para ningin nivel y materia del Departamento de Dibujo.

Se sustituyen los libros de texto por el material preparado por el departamento, Este material esta
disponible en la plataforma Moodle del Centro y también en Classroom. El departamento también
proporciona material fotocopiado cuando sea necesario.

Es conveniente usar una gran variedad de medios, ya que todos ellos poseen ventajas, pero también
inconvenientes.

Los medios audiovisuales e informaticos potencian la comunicacién en el aula y mantienen el interés
del alumno. El medio debe seleccionarse de acuerdo con las necesidades del alumnado. Deben
variar los medios, materiales y recursos didacticos, para favorecer la comunicaciéon y mantener el
interés del alumno.

El material impreso favorece que el alumno atienda a las explicaciones del docente en lugar de tomar
apuntes. Su gran ventaja es su abundancia y facil acceso.

Este material también puede ser consultado en las diferentes aulas virtuales (CLASSROOM) donde
estan disponibles los temas tedricos y otros materiales didacticos elaborados por el departamento y/o
enlaces a paginas web..

1.6. LEGISLACION VIGENTE

e Esta programacion esta enmarcada en los preceptos y valores de la Constitucion Espaiiola
de 1978 y se asienta en la Ley organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOE), (BOE
de 04-03-2006), modificada por la Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora
de la calidad educativa (LOMCE), (BOE de 05-07-2013) y en la LOMLOE Ley Organica
3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion (BOE 30-12-2020).
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En la Comunidad Auténoma de Andalucia, en el marco de sus competencias educativas
mediante la Ley de Educacién de Andalucia 17/2007, de 10 de diciembre (LEA), (BOJA de
26-12-2007)

GENERAL

e LOMLOE Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

e INSTRUCCIONES de 13 de julio de 2021, de la Viceconsejeria de Educacion y Deporte,
relativas a la organizacion de los centros docentes y a la flexibilizacién curricular para el curso
escolar 2021/22. ANEXO (Medidas de prevencién centros docentes 2021-22).

e INSTRUCCIONES de 6 de julio de 2020, de la Viceconsejeria de Educaciéon y Deporte,
relativas a la organizacion de los centros docentes para el curso escolar 2020/2021, motivada
por la crisis sanitaria del COVID-19.

e INSTRUCCION de 31 de julio de 2020, de la Direccién General de Formacién del Profesorado
e Innovacion Educativa, sobre medidas de transformacién digital educativa en los centros
docentes publicos para el curso 2020/21.

e CIRCULAR de 3 de septiembre de 2020, de la Viceconsejeria de Educaciéon y Deporte,
relativa a medidas de flexibilizacion curricular y organizativa para el curso escolar 2020/2021.

e ACLARACION de 22 de septiembre de 2020 de la Direccién General de Ordenacién y
Evaluacion Educativa del apartado Quinto.6.a) de la Circular de 3 de septiembre de 2020, de
la Viceconsejeria de Educacion y Deporte, relativa a medidas de flexibilizacién curricular y
organizativas para el curso escolar 2020/2021.

E.S.O.

e Instruccion 1/2022, de 23 de junio, de la Direcciéon General de Ordenacion y Evaluacion
Educativa, por la que se establecen aspectos de organizacion y funcionamiento para los
centros que impartan educacion secundaria obligatoria para el curso 2022/2023

e Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las
ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria.

e Real Decreto 984/2021, de 16 de noviembre, por el que se regulan la evaluacién y la
promocion en la Educacién Primaria, asi como la evaluacion, la promocion y la titulacién en la
Educacién Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la Formacion Profesional.

e ACLARACIONES de 3 de mayo de 2021 de la Direccion General de Ordenacién y Evaluacion
Educativa relativas a los procesos de evaluacion en cuarto curso de Educacién Secundaria
Obligatoria.

e ORDEN de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la
etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se
regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad, se establece la ordenacion de
la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito
entre distintas etapas educativas (BOJA Extraordinario n° 7, 18-01-2021). Anexo |
Horarios. Anexo |l Materias Troncales. Anexo |ll Materias especificas. Anexo IV Materias de
Libre Configuracion. Anexo V y VI Documentos de evaluacion.

e Real Decreto-ley 31/2020, de 29 de septiembre, por el que se adoptan medidas urgentes en
el ambito de la educacion no universitaria.

e Decreto 182/2020, de 10 de noviembre, por el que se modifica el Decreto 111/2016, de 14 de
junio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la Educacion Secundaria
Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

e INSTRUCCION 9/2020, de 15 de junio, de la Direcciéon General de Ordenacién y
Evaluacion Educativa, por la que se establecen aspectos de organizacion y
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funcionamiento para los centros que imparten Educacion Secundaria
Obligatoria. ANEXOS

e Decreto 111/2016, de 14 de junio (BOJA 28-06-2016) por el que se establece la ordenacién y
el curriculo de la Educacidon Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de
Andalucia.

e REAL DECRETO 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico
de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato (Texto consolidado, 30-07-2016).

e REAL DECRETO 310/2016, de 29 de julio, por el que se regulan las evaluaciones finales de
Educacién Secundaria Obligatoria y de Bachillerato (BOE 30-07-2016).

e ORDEN de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la
Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan
determinados aspectos de la atencion a la diversidad y se establece la ordenacion de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado (BOJA 28-07-2016).

e CORRECCION de errores del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se
establece el curriculo basico de la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato (BOE
01-05-2015).

e ORDEN ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las
competencias, los contenidos y los criterios de evaluaciéon de la educacién primaria, la
educacion secundaria obligatoria y el bachillerato (BOE 29-01-2015).

e REAL DECRETO 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico
de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato (BOE 03-01-2015).

BACHILLERATO

e Instruccién 13/2022, de 23 de junio, de la Direccién General de Ordenacion y Evaluacion
Educativa, por la que se establecen aspectos de organizacion y funcionamiento para los
centros que impartan Bachillerato para el curso 2022/2023

e Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas
minimas del Bachillerato.

e Real Decreto 984/2021, de 16 de noviembre, por el que se regulan la evaluacion y la
promocién en la Educacién Primaria, asi como la evaluacion, la promocion vy la titulacion en la
Educacién Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la Formacién Profesional.

e ORDEN de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la
etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se
regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad, se establece la ordenacion de
la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito
entre distintas etapas educativas (BOJA Extraordinario n° 7, 18-01-2021). Anexo |
Horarios. Anexo Il Materias Troncales. Anexo |l Materias especificas. Anexo IV Materias de
Libre Configuracion. Anexo V' y VI Documentos de evaluacion.

e DECRETO 183/2020, de 10 de noviembre, por el que se modifica el Decreto 110/2016, de 14
de junio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo del Bachillerato en la Comunidad
Auténoma de Andalucia.

e Real Decreto-ley 31/2020, de 29 de septiembre, por el que se adoptan medidas urgentes en
el ambito de la educacion no universitaria.
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e DECRETO 301/2009, de 14 de julio, por el que se regula el calendario y la jornada escolar en
los centros docentes, a excepcion de los universitarios.

e REAL DECRETO 310/2016, de 29 de julio, por el que se regulan las evaluaciones finales de
Educacién Secundaria Obligatoria y de Bachillerato (BOE 30-07-2016).

e ORDEN de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente al
Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de
la atencion a la diversidad y se establece la ordenacion de la evaluacién del proceso de
aprendizaje del alumnado (BOJA 29-07-2016).

e DECRETO 110/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo del
Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia (BOJA 28-06-2016)

e CORRECCION de errores del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se
establece el curriculo basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato (BOE
01-05-2015).

e ORDEN ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las
competencias, los contenidos y los criterios de evaluacion de la educacion primaria, la
educacion secundaria obligatoria y el bachillerato (BOE 29-01-2015).

e REAL DECRETO 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico
de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato (BOE 03-01-2015).

1.7 OBJETIVOS GENERALES DE ETAPA
1.7.1. TERCER CURSO DE LA ESO

Basandonos en el articulo 7 del Real Decreto 217/2022, nos dice en la Educacion Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas
personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el dialogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad
plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicién necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones
con las demdas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con sentido
critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas y avanzar
en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos
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campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la
iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana vy, si la
hubiere, en la lengua cooficial de la comunidad auténoma, textos y mensajes complejos, € iniciarse en
el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de las demas
personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del
deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension humana de la
sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud,
el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el
medio ambiente, contribuyendo a su conservaciéon y mejora.

I) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas,
utilizando diversos medios de expresién y representacion.

1.7.2. 1° BACHILLERATO

Basandonos en el articulo 7 del Real Decreto 243/2022, nos dice en el Bachillerato contribuira
a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica
responsable, inspirada por los valores de la Constitucion Espafiola, asi como por los derechos
humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccion de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de forma
respetuosa, responsable y auténoma y desarrollar su espiritu critico. Prever, detectar y resolver
pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales, asi como las posibles situaciones de
violencia.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar y
valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y ensefianza del papel
de las mujeres en la historia e impulsar la igualdad real y la no discriminacion por razén de
nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religibn o creencias,
orientacién sexual o identidad de género o cualquier otra condicidn o circunstancia personal o social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso, la lengua
cooficial de su comunidad auténoma.

f) Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras.
g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes
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histéricos y los principales factores de su evolucién. Participar de forma solidaria en el desarrollo y
mejora de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y dominar las habilidades
basicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos
cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio
de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en
equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

I) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de
formacion y enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Afianzar los
habitos de actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y mental, asi como medio de
desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la movilidad segura y saludable.

0) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climatico y en la
defensa del desarrollo sostenible.

1.8. ACTUACIONES TRAS LA EVALUACION INICIAL

En base al apartado decimoprimero de la Instruccion conjunta 1 /2022, de 23 de junio, de la
direccion general de ordenaciéon y evaluacion educativa y de la direccién general de formacién
profesional, por la que se establecen aspectos de organizacion y funcionamiento para los centros que
impartan educaciéon secundaria obligatoria para el curso 2022/2023, se establece los siguientes
rasgos de la evaluacion inicial:

1. Con caracter general, la evaluacion inicial se realizara segun lo recogido en el articulo 42 de la
Orden de 15 de enero de 2021.

2. La evaluacion inicial de los cursos impares de esta etapa educativa sera competencial, basada en
la observacion, tendra como referente las competencias especificas de las materias o ambitos, y sera
contrastada con los descriptores operativos del Perfil competencial y el Perfil de salida que serviran
de referencia para la toma de decisiones. Para ello se usara principalmente la observacién diaria, asi
como otras herramientas. Los resultados de esta evaluacién no figuraran como calificacién en los
documentos oficiales de evaluacion.

Teniendo en cuenta estos aspectos y tras estudiar las evaluaciones iniciales, el Departamento
de Dibujo considera que en el ciclo de la Eso debemos reforzar algo mas los saberes relacionados
con el trazado geométrico y manejo de los utiles de dibujo, para Bachillerato no contemplamos
realizar ninguna modificacion en la presente programacion.
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2. PROGRAMACIONES DE LA MATERIA DE EPVA DE 3° ESO Y 1° BACHILLERATO
2.1. EPVA 3° ESO-

21.1. CONTRIBUCION DE LA EPVA A LA ADQUISICION DE LAS
COMPETENCIAS CLAVES. JUSTIFICACION DE LA MATERIA

La Recomendacién del Consejo de la Unién Europea, de 22 de mayo de 2018, relativa a las
competencias clave para el aprendizaje permanente ha servido como referente de partida para definir
las competencias recogidas en el Perfil competencial y Perfil de salida y refuerza el compromiso del
sistema educativo espafiol con el objetivo de adoptar unas referencias comunes que fortalezcan la
cohesion entre los sistemas educativos de la Unién Europea y faciliten que sus ciudadanos y
ciudadanas, si asi lo consideran, puedan estudiar y trabajar a lo largo de su vida tanto en su propio
pais como en otros paises de su entorno.

Las competencias clave de la Recomendacion europea se han vinculado con los principales
retos y desafios globales del siglo XXI a los que el alumnado va a verse confrontado y ante los que
necesitara desplegar esas mismas competencias clave. Del mismo modo, se han incorporado
también los retos recogidos en el documento Key Drivers of Curricula Change in the 21st Century de
la Oficina Internacional de Educacion de la UNESCO, asi como los Objetivos de Desarrollo Sostenible
de la Agenda 2030 adoptada por la Asamblea General de las Naciones Unidas en septiembre de
2015.

El Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica es la herramienta en la
que se concretan los principios y los fines del sistema educativo espafriol referidos a dicho periodo. El
Perfil identifica y define, en conexion con los retos del siglo XXI, las competencias clave que se
espera que los alumnos y alumnas hayan desarrollado al completar esta fase de su itinerario
formativo e introduce orientaciones sobre el nivel de desempefio esperado al término de la Educacion
Secundaria Obligatoria. Constituye el referente Ultimo tanto para la programacion como para la
evaluacion docente en las distintas etapas y modalidades de la formacioén basica, asi como para la
toma de decisiones sobre promocion entre los distintos cursos y para la obtencion del titulo de
Graduado en Educacion Secundaria Obligatoria.

El curriculo que desarrolla la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en Andalucia
incorpora el Perfil competencial como elemento necesario que identifica y define las competencias
clave que el alumnado debe haber adquirido y desarrollado al finalizar el segundo curso de esta etapa
e introduce los descriptores operativos que orientan sobre el nivel de desempefio esperado al término
del mismo. Se concibe, por tanto, como referente para la programacion y toma de decisiones
docentes.

La vinculacion entre competencias clave y retos del siglo XXI es la que dara sentido a los
aprendizajes, al acercar la escuela a situaciones, cuestiones y problemas reales de la vida cotidiana,
lo que, a su vez, proporcionara el necesario punto de apoyo para favorecer situaciones de
aprendizaje significativas y relevantes, tanto para el alumnado como para el personal docente,
garantizandose, asi, que todo alumno o alumna que supere con éxito la Ensefanza Basica y, por
tanto, haya adquirido y desarrollado las competencias clave definidas en el Perfil de salida, sepa
activar los aprendizajes adquiridos para responder a los principales desafios a los que debera hacer
frente a lo largo de su vida:

- Desarrollar una actitud responsable a partir de la toma de conciencia de la degradacion del
medioambiente y del maltrato animal basada en el conocimiento de las causas que los
provocan, agravan o mejoran, desde una vision sistémica, tanto local como global.

- lIdentificar los diferentes aspectos relacionados con el consumo responsable, valorando sus
repercusiones sobre el bien individual y el comun, juzgando criticamente las necesidades y
los excesos y ejerciendo un control social frente a la vulneracion de sus derechos.

- Desarrollar estilos de vida saludable a partir de la comprension del funcionamiento del
organismo y la reflexion critica sobre los factores internos y externos que inciden en ella,
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asumiendo la responsabilidad personal y social en el cuidado propio y en el cuidado de las
demas personas, asi como en la promocion de la salud publica.

- Desarrollar un espiritu critico, empético y proactivo para detectar situaciones de inequidad y
exclusién a partir de la comprension de las causas complejas que las originan.

- Entender los conflictos como elementos connaturales a la vida en sociedad que deben
resolverse de manera pacifica.

- Analizar de manera critica y aprovechar las oportunidades de todo tipo que ofrece la sociedad
actual, en particular las de la cultura en la era digital, evaluando sus beneficios y riesgos y
haciendo un uso ético y responsable que contribuya a la mejora de la calidad de vida
personal y colectiva.

- Aceptar la incertidumbre como una oportunidad para articular respuestas mas creativas,
aprendiendo a manejar la ansiedad que puede llevar aparejada.

- Cooperar y convivir en sociedades abiertas y cambiantes, valorando la diversidad personal y
cultural como fuente de riqueza e interesandose por otras lenguas y culturas.

- Sentirse parte de un proyecto colectivo, tanto en el ambito local como en el global,
desarrollando empatia y generosidad.

- Desarrollar las habilidades que le permitan seguir aprendiendo a lo largo de la vida, desde la
confianza en el conocimiento como motor del desarrollo y la valoracion critica de los riesgos y
beneficios de este ultimo.

La respuesta a estos y otros desafios, entre los que existe una absoluta interdependencia,
necesita de los conocimientos, destrezas y actitudes que subyacen a las competencias clave y son
abordados en los distintos ambitos y materias que componen el curriculo. Estos contenidos
disciplinares son imprescindibles, porque sin ellos el alumnado no entenderia lo que ocurre a su
alrededor y, por tanto, no podria valorar criticamente la situacién ni, mucho menos, responder
adecuadamente. Lo esencial de la integracion de los retos en el Perfil de salida radica en que afaden
una exigencia de actuacion, la cual conecta con el enfoque competencial del Estos desafios implican
adoptar una posicion ética exigente, ya que suponen articular la curriculo: la meta no es la mera
adquisicion de contenidos, sino aprender a utilizarlos para solucionar necesidades presentes en la
realidad.

2.1.2. COMPETENCIAS CLAVES. PERFIL DE SALIDA

Estos desafios implican adoptar una posicion ética exigente, ya que suponen articular la
busqueda legitima del bienestar personal respetando el bien comun. Requieren, ademas, trascender
la mirada local para analizar y comprometerse también con los problemas globales. Todo ello exige,
por una parte, una mente compleja, capaz de pensar en términos sistémicos, abiertos y con un alto
nivel de incertidumbre, y, por otra, la capacidad de empalizar con aspectos relevantes, aunque no nos
afecten de manera directa, lo que implica asumir los valores de justicia social, equidad y democracia,
asi como desarrollar un espiritu critico y proactivo hacia las situaciones de injusticia, inequidad y
exclusion.

Competencias clave que se deben adquirir

Las competencias claves que se recogen en el Perfil competencial y el Perfil de salida son la
adaptacién al sistema educativo espanol de las competencias clave establecidas en la citada
Recomendacién del Consejo de la Unidn Europea. Esta adaptacion responde a la necesidad de
vincular dichas competencias con los retos y desafios del siglo XXI, con los principios y fines del
sistema educativo establecidos en la LOE y con el contexto escolar, ya que la Recomendacion se
refiere al aprendizaje permanente que debe producirse a lo largo de toda la vida, mientras que ambos
perfiles remiten a un momento preciso y limitado del desarrollo personal, social y formativo del
alumnado: la etapa de la Ensefanza Basica.

Con caracter general, debe entenderse que la consecucion de las competencias y los
objetivos previstos en la LOMLOE para las distintas etapas educativas esta vinculada a la adquisicion
y al desarrollo de las competencias clave recogidas en estos perfiles, y que son las siguientes:
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— Competencia en comunicacion lingiistica. ( CCL )

— Competencia plurilingtie. ( CP )

— Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria. ( STEM )
— Competencia digital. (CD )

— Competencia personal, social y de aprender a aprender. ( CPSAA)

— Competencia ciudadana. (CC)

— Competencia emprendedora. ( CE )

— Competencia en conciencia y expresiones culturales. ( CCEC))

La transversalidad es una condicion inherente al Perfil competencial y al Perfil de salida, en el
sentido de que todos los aprendizajes contribuyen a su consecucién. De la misma manera, la
adquisicién de cada una de las competencias clave contribuye a la adquisicion de todas las demas.
No existe jerarquia entre ellas, ni puede establecerse una correspondencia exclusiva con una unica
materia o ambito, sino que todas se concretan en los aprendizajes de las distintas materias 0 ambitos
y, a su vez, se adquieren y desarrollan a partir de los aprendizajes que se producen en el conjunto de
las mismas.

2.1..2.1. Descriptores operativos de las competencias clave en la Educacién Secundaria
Obligatoria y en la Ensefianza Basica.

En cuanto a la dimension aplicada de las competencias clave, se ha definido para cada una
de ellas un conjunto de descriptores operativos, partiendo de los diferentes marcos europeos de
referencia existentes.

Los descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los objetivos de
la etapa, el marco referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas de cada
materia o ambito. Esta vinculacién entre descriptores operativos y competencias especificas propicia
que de la evaluacion de estas Ultimas pueda colegirse el grado de adquisicion de las competencias
clave definidas en el Perfil competencial y el Perfil de salida y, por tanto, la consecucion de las
competencias y objetivos previstos para cada etapa.

Dado que las competencias se adquieren necesariamente de forma secuencial y progresiva,
se incluyen en el Perfil competencial los descriptores operativos que orientan sobre el nivel de
desempeno esperado al completar el segundo curso de la Educacion Secundaria Obligatoria,
favoreciendo y explicitando asi la continuidad, la coherencia y la cohesién entre los cursos que
componen la etapa.

PROPUESTA DE GRADUACION DE LAS COMPETENCIAS CLAVE CON SUS DESCRIPTORES
AL TERMINO DE LA ENSENANZA BASICA

Teniendo en cuenta lo regulado en el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se
establece la ordenacién y las ensefianzas minimas de la Educaciéon Secundaria Obligatoria y de
acuerdo con lo establecido en el articulo 11 del citado Real Decreto, se presentan a continuacién los
descriptores de cada una de las competencias clave secuenciados en el segundo curso de la etapa
de Educacion Secundaria Obligatoria, tomando como referente el Perfil de salida del alumnado al
término de la Ensefianza Basica y correspondiendo el cuarto curso con el Perfil de salida del alumno
o alumna al finalizar dicha etapa.

COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA

La competencia en comunicacion linglistica supone interactuar de forma oral, escrita,
signada o multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes ambitos y contextos y con
diferentes propdsitos comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el conjunto de
conocimientos, destrezas y actitudes que permiten comprender, interpretar y valorar criticamente
mensajes orales, escritos, signados o multimodales evitando los riesgos de manipulacién y
desinformacién, asi como comunicarse eficazmente con otras personas de manera cooperativa,
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creativa, ética y respetuosa.

La competencia en comunicacion linguistica constituye la base para el pensamiento propio y para la
construccion del conocimiento en todos los ambitos del saber. Por ello, su desarrollo esta vinculado a
la reflexidn explicita acerca del funcionamiento de la lengua en los géneros discursivos especificos de
cada area de conocimiento, asi como a los usos de la oralidad, la escritura o la dignacion para pensar
y para aprender.

Por ultimo, hace posible apreciar la dimensién estética del lenguaje y disfrutar de la cultura literaria.

Descriptores operativos al finalizar la Ensefianza Basica

AL COMPLETAR EL SEGUNDO CURSO DE LA
EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA, EL
ALUMNO O ALUMNA...

AL COMPLETAR LA ENSENANZA BASICA, EL
ALUMNO O ALUMNA...

CCLA1. Se expresa de forma oral, escrita, signada
o multimodal, iniciandose progresivamente en el
uso de la coherencia, correccion y adecuacion
en diferentes ambitos personal, social y
educativo y participa de manera activa y
adecuada en interacciones comunicativas,
mostrando una actitud respetuosa, tanto para el
intercambio de informacion y creaciéon de
conocimiento como para establecer vinculos
personales.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada
o0 multimodal con coherencia, correccién y
adecuacion a los diferentes contextos sociales, y
participa en interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacion, crear conocimiento y
transmitir  opiniones, como para construir
vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con
actitud reflexiva textos orales, escritos, signados
o multimodales de relativa complejidad
correspondientes a diferentes ambitos personal,
social y educativo, participando de manera activa

CCL2. Comprende, interpreta y valora con
actitud critica textos orales, escritos, signados o
multimodales de los ambitos personal, social,
educativo y profesional para participar en
diferentes contextos de manera activa e

e intercambiando opiniones en diferentes | informada y para construir conocimiento.
contextos y situaciones para construir

conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, | CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de

siguiendo indicaciones, informacion procedente
de diferentes fuentes y la integra y transforma en
conocimiento para comunicarla de manera
creativa, valorando aspectos mas significativos
relacionados con los objetivos de lectura,
reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos
de desinformacion y adoptando un punto de vista
critico y personal con la propiedad intelectual.

manera progresivamente auténoma informacion
procedente de diferentes fuentes evaluando su
fiabilidad y pertinencia en funcion de los
objetivos de lectura y evitando los riesgos de
manipulacion y desinformacion, y la integra y
transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, critico y
personal a la par que respetuoso con la
propiedad intelectual.

CCL4. Lee de manera autdbnoma obras diversas
adecuadas a su edad y selecciona las mas
cercanas a sus propios gustos e intereses,
reconociendo muestras relevantes del patrimonio
literario como un modo de simbolizar la
experiencia individual y colectiva, interpretando y
creando obras con intencion literaria, a partir de
modelos dados, reconociendo la lectura como
fuente de enriquecimiento cultural y disfrute
personal.

CCL4. Lee con autonomia obras diversas
adecuadas a su edad, seleccionando las que
mejor se ajustan a sus gustos e intereses;

aprecia el patrimonio literario como cauce
privilegiado de la experiencia individual y
colectiva; y moviliza su propia experiencia

biografica y sus conocimientos literarios vy
culturales para construir y compartir su
interpretacion de las obras y para crear textos de
intencidn literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al
servicio de la convivencia democratica, la gestién
dialogada de los conflictos y la igualdad de
derechos de todas las personas, identificando y

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al
servicio de la convivencia democratica, la
resolucion dialogada de los conflictos y la
igualdad de derechos de todas las personas,
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aplicando estrategias para detectar usos
discriminatorios, asi como rechazar los abusos
de poder, para favorecer un uso eficaz y ético de
los diferentes sistemas de comunicacion.

evitando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder para favorecer la utilizacién no
solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion.

COMPETENCIA PLURILINGUE

La competencia plurilinglie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma
apropiada y eficaz para el aprendizaje y la comunicacion. Esta competencia supone reconocer y
respetar los perfiles linglisticos individuales y aprovechar las experiencias propias para desarrollar
estrategias que permitan mediar y hacer transferencias entre lenguas, incluidas las clasicas, y, en su
caso, mantener y adquirir destrezas en la lengua o lenguas familiares y en las lenguas oficiales.
Integra, asimismo, dimensiones histéricas e interculturales orientadas a conocer, valorar y respetar la
diversidad linguistica y cultural de la sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia democratica.

Descriptores operativos al finalizar la Ensefianza Basica

AL COMPLETAR EL SEGUNDO CURSO DE LA
EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA, EL
ALUMNO O ALUMNA...

AL COMPLETAR LA ENSENANZA BASICA, EL
ALUMNO O ALUMNA...

CP1. Usa con cierta eficacia una lengua, ademas
de la lengua o lenguas familiares, para responder
a necesidades comunicativas breves, sencillas y
predecibles, de manera adecuada tanto a su
desarrollo e intereses como a situaciones y
contextos cotidianos y frecuentes de los ambitos
personal, social y educativo.

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas,
ademas de la lengua o lenguas familiares, para
responder a sus necesidades comunicativas, de
manera apropiada y adecuada tanto a su
desarrollo e intereses como a diferentes
situaciones y contextos de los ambitos personal,
social, educativo y profesional.

CP2. A npartir de sus experiencias, utiliza
progresivamente estrategias adecuadas que le
permiten comunicarse entre distintas lenguas en
contextos cotidianos a través del uso de
transferencias que le ayuden a ampliar su
repertorio linglistico individual.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza
transferencias entre distintas lenguas como
estrategia para comunicarse y ampliar su
repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, respeta y muestra interés por la
diversidad linguistica y cultural presente en su
entorno préximo, permitiendo conseguir su
desarrollo personal y valorando su importancia
como factor de dialogo, para mejorar la
convivencia y promover la cohesion social.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad
linguistica y cultural presente en la sociedad,
integrandola en su desarrollo personal como
factor de dialogo, para fomentar la cohesién
social.

COMPETENCIA MATEMATICA 'Y COMPETENCIA EN CIENCIA, TECNOLOGIA E INGENIERIA

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (competencia
STEM por sus siglas en inglés) entrafia la comprension del mundo utilizando los métodos cientificos,
el pensamiento y representacion matematicos, la tecnologia y los métodos de la ingenieria para
transformar el entorno de forma comprometida, Responsable y sostenible.

La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento
matematicos con el fin de resolver diversos problemas en diferentes contextos.

La competencia en ciencia conlleva la comprension y explicacion del entorno natural y social,

utilizando un conjunto de conocimientos vy

metodologias, incluidas la observacion y la

experimentacién, con el fin de plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas para
poder interpretar y transformar el mundo natural y el contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacion de los conocimientos y
metodologias propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo con las
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necesidades o deseos de las personas en un marco de seguridad, responsabilidad y sostenibilidad.

Descriptores operativos al finalizar la Ensefianza Basica

AL COMPLETAR EL SEGUNDO CURSO DE LA
EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA, EL
ALUMNO O ALUMNA...

AL COMPLETAR LA ENSENANZA BASICA, EL
ALUMNO O ALUMNA...

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos
propios de la actividad matematica en situaciones
habituales de la realidad y aplica procesos de
razonamiento y estrategias de resolucion de
problemas, reflexionando y comprobando las
soluciones obtenidas.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matematico en
situaciones conocidas y selecciona y emplea
diferentes estrategias para resolver problemas

analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera
necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para
entender y explicar los fendmenos observados
que suceden en la realidad mas cercana,
favoreciendo la reflexioén critica, la formulaciéon de
hipétesis y la tarea investigadora, mediante la
realizacion de experimentos sencillos, a través de
un proceso en el que cada uno asume la
responsabilidad de su aprendizaje.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para
entender y explicar los fendmenos que ocurren a
su alrededor, confiando en el conocimiento como
motor de desarrollo, planteandose preguntas y

comprobando hipétesis mediante la
experimentacion y la indagacion, utilizando
herramientas e instrumentos  adecuados,

apreciando la importancia de la precisién y la
veracidad y mostrando una actitud critica acerca
del alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEMS. Realiza proyectos, disenando,
fabricando y evaluando diferentes prototipos o
modelos, buscando soluciones, de manera
creativa e innovadora, mediante el trabajo en
equipo a los problemas a los que se enfrenta,
facilitando la participacion de todo el grupo,
favoreciendo la resolucién pacifica de conflictos y
modelos de convivencia para avanzar hacia un
futuro sostenible.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos
disenando, fabricando y evaluando diferentes
prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den solucidon a una necesidad o
problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que
puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre
y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas
relevantes centrados en el analisis y estudios de
casos vinculados a experimentos, métodos y
resultados cientificos, matematicos y
tecnoldgicos, en diferentes formatos (tablas,
diagramas, graficos, férmulas, esquemas...) y
aprovechando de forma critica la cultura digital,
usando el lenguaje matematico apropiado, para

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas
relevantes de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados cientificos,
matematicos y tecnolégicos de forma clara y
precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas,
diagramas, férmulas, esquemas, simbolos...), y
aprovechando de forma critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje matematico-formal, con

adquiri, compartir 'y  transmitir  nuevos | ética y responsabilidad para compartir y construir
conocimientos. nuevos conocimientos.
STEMS. Aplica acciones fundamentadas | STEM5. Emprende acciones fundamentadas

cientificamente para promover la salud y cuidar el
medio ambiente y los seres vivos, identificando
las normas de seguridad desde modelos o
proyectos que promuevan el desarrollo sostenible
y utilidad social, con objeto de fomentar la mejora
de la calidad de vida, a través de propuestas y
conductas que reflejen la sensibilizacion y la
gestion sobre el consumo responsable.

cientificamente para promover la salud fisica,
mental y social, y preservar el medio ambiente y
los seres vivos; y aplica principios de ética y
seguridad en la realizacion de proyectos para
transformar su entorno préoximo de forma
sostenible, valorando su impacto global y
practicando el consumo responsable.

COMPETENCIA DIGITAL

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable de
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las tecnologias digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participacién en la sociedad, asi

como la interaccion con estas.

Incluye la alfabetizacion en informacién y datos, la comunicacién y la colaboracién, la
educacion mediatica, la creacion de contenidos digitales (incluida la programacion), la seguridad
(incluido el bienestar digital y las competencias relacionadas con la ciberseguridad), asuntos
relacionados con la ciudadania digital, la privacidad, la propiedad intelectual, la resolucion de

problemas y el pensamiento computacional y critico.

Descriptores operativos al finalizar la Ensefianza Basica

AL COMPLETAR EL SEGUNDO CURSO DE LA
EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA, EL
ALUMNO O ALUMNA...

AL COMPLETAR LA ENSENANZA BASICA, EL
ALUMNO O ALUMNA...

CD1. Realiza, de manera autdonoma, busquedas
en internet, seleccionando la informacién mas
adecuada y relevante, reflexiona sobre su
validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud
critica y respetuosa con la propiedad intelectual.

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a
criterios de validez, calidad, actualidad vy
fiabilidad, seleccionando los resultados de
manera critica y  archivandolos, para
recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos,
respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de
aprendizaje, integrando algunos recursos vy
herramientas digitales e iniciandose en la
biusqueda y seleccidbn de estrategias de
tratamiento de la informacién, identificando la
mas adecuada segun sus necesidades para
construir conocimiento y contenidos digitales
creativos.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital
de aprendizaje para construir conocimiento y
crear contenidos digitales, mediante estrategias
de tratamiento de la informacién y el uso de
diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la

mas adecuada en funcién de la tarea y de sus
necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Participa y colabora a través de
herramientas o plataformas virtuales que le
permiten interactuar y comunicarse de manera
adecuada a través del trabajo cooperativo,
compartiendo contenidos, informacion y datos,
para construir una identidad digital adecuada,
reflexiva y civica, mediante un uso activo de las
tecnologias digitales, realizando una gestion
responsable de sus acciones en la red.

CD3. Se comunica, participa, colabora e
interactia compartiendo contenidos, datos e
informacion mediante herramientas o plataformas
virtuales, y gestiona de manera responsable sus
acciones, presencia y visibilidad en la red, para
ejercer una ciudadania digital activa, civica y
reflexiva.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con
progresiva autonomia, medidas preventivas en el
uso de las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el
medioambiente, tomando conciencia de la
importancia y necesidad de hacer un uso critico,
responsable, seguro y saludable de dichas
tecnologias.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas
preventivas al usar las tecnologias digitales para
proteger los dispositivos, los datos personales, la
salud y el medioambiente, y para tomar
conciencia de la importancia y necesidad de
hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y
sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos
programas, aplicaciones informaticas sencillas y
determinadas soluciones digitales que le ayuden
a resolver problemas concretos y hacer frente a
posibles retos propuestos de manera creativa,
valorando la contribucion de las tecnologias
digitales en el desarrollo sostenible, para poder
llevar a cabo un uso responsable y etico de las
mismas.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas
sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y
sostenibles para resolver problemas concretos o
responder a retos propuestos, mostrando interés
y curiosidad por la evolucion de las tecnologias
digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético.
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COMPETENCIA PERSONAL, SOCIAL Y DE APRENDER A APRENDER

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar
sobre uno mismo para autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal constante;
gestionar el tiempo y la informacion eficazmente; colaborar con otros de forma constructiva; mantener
la resiliencia; y gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye también la capacidad de hacer
frente a la incertidumbre y a la complejidad; adaptarse a los cambios; aprender a gestionar los
procesos metacognitivos; identificar conductas contrarias a la convivencia y desarrollar estrategias
para abordarlas; contribuir al bienestar fisico, mental y emocional propio y de las demas personas,
desarrollando habilidades para cuidarse a si mismo y a quienes lo rodean a través de la
corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada al futuro; asi como expresar empatia y
abordar los conflictos en un contexto integrador y de apoyo.

Descriptores operativos al finalizar la Ensefianza Basica

AL COMPLETAR EL SEGUNDO CURSO DE LA
EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA, EL
ALUMNO O ALUMNA...

AL COMPLETAR LA ENSENANZA BASICA, EL
ALUMNO O ALUMNA...

CPSAA1. Toma conciencia y expresa sus propias
emociones afrontando con éxito, optimismo y
empatia la busqueda de un propésito y
motivacion para el aprendizaje, para iniciarse, de
manera progresiva, en el tratamiento y la gestién
de los retos y cambios que surgen en su vida
cotidiana y adecuarlos a sus propios objetivos.

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones,
fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de propésito y
motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar
los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos.

CPSAA2. Conoce los riesgos mas relevantes
para la salud, desarrolla habitos encaminados a
la conservacién de la salud fisica, mental y social
(habitos posturales, ejercicio fisico, control del
estrés...), e identifica conductas contrarias a la
convivencia, planteando distintas estrategias para
abordarlas.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud
relacionados con factores sociales, consolida
estilos de vida saludable a nivel fisico y mental,
reconoce conductas contrarias a la convivencia y
aplica estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones,
experiencias y comportamientos de las demas
personas y reflexiona sobre su importancia en el
proceso de aprendizaje, asumiendo tareas vy
responsabilidades de  manera equitativa,
empleando estrategias cooperativas de trabajo en
grupo dirigidas a la consecucidon de objetivos
compartidos.

CPSAA3. Comprende proactivamente las
perspectivas y las experiencias de las demas
personas Yy las incorpora a su aprendizaje, para
participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y
aceptando tareas y responsabilidades de manera
equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas
sobre la mejora de los procesos de
autoevaluacién que intervienen en su
aprendizaje, reconociendo el valor del esfuerzo y
la dedicacion personal, que ayuden a favorecer la
adquisiciéon de conocimientos, el contraste de
informaciéon y la busqueda de conclusiones
relevantes.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su
proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables
para validar, sustentar y contrastar la informacién
y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAA5. Se inicia en el planteamiento de
objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar
estrategias que comprenden la auto vy
coevaluacién y la retroalimentacion para mejorar
el proceso de construccion del conocimiento a
través de la toma de conciencia de los errores
cometidos.

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y
desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacion para aprender de sus errores
en el proceso de construcciéon del conocimiento.
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COMPETENCIA CIUDADANA

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una
ciudadania responsable y participar plenamente en la vida social y civica, basandose en la
comprensioén de los conceptos y las estructuras sociales, econoémicas, juridicas y politicas, asi como
en el conocimiento de los acontecimientos mundiales y el compromiso activo con la sostenibilidad y el
logro de una ciudadania mundial. Incluye la alfabetizacién civica, la adopciéon consciente de los
valores propios de una cultura democratica fundada en el respeto a los derechos humanos, la
reflexion critica acerca de los grandes problemas éticos de nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo
de vida sostenible acorde con los Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda 2030.

Descriptores operativos al finalizar la Ensenanza Basica

AL COMPLETAR EL SEGUNDO CURSO DE LA
EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA, EL
ALUMNO O ALUMNA...

AL COMPLETAR LA ENSENANZA BASICA, EL
ALUMNO O ALUMNA...

CC1. Comprende ideas y cuestiones relativas a
la ciudadania activa y democratica, asi como a
los procesos histéricos y sociales mas
importantes que modelan su propia identidad,
tomando conciencia de la importancia de los
valores y normas éticas como guia de la
conducta individual y social, participando de
forma respetuosa, dialogante y constructiva en
actividades grupales en cualquier contexto.

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la
dimension social y ciudadana de su propia
identidad, asi como a los hechos culturales,
histéricos y normativos que la determinan,
demostrando respeto por las normas, empatia,
equidad y espiritu constructivo en la interaccion
con los demas en cualquier contexto.

CC2. Conoce y valora positivamente los
principios y valores basicos que constituyen el
marco democratico de convivencia de la Union
Europea, la Constitucion espafiola y los derechos
humanos y de la infancia, participando, de
manera progresiva, en actividades comunitarias
de trabajo en equipo y cooperacién que
promuevan una convivencia pacifica, respetuosa
y democratica de la ciudadania global, tomando
conciencia del compromiso con la igualdad de
geénero, el respeto por la diversidad, la cohesion
social y el logro de un desarrollo sostenible.

CC2. Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de
integracion europea, la Constitucion espafola y
los derechos humanos y de Ila infancia,
participando en actividades comunitarias, como la
toma de decisiones o la resolucion de conflictos,
con actitud democratica, respeto por la
diversidad, y compromiso con la igualdad de
género, la cohesién social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales
problemas éticos de actualidad, desarrollando un
pensamiento critico que le permita afrontar y
defender las posiciones personales, mediante
una actitud dialogante basada en el respeto, la
cooperacion, la solidaridad y el rechazo a
cualquier tipo de violencia y discriminacion
provocado por ciertos estereotipos y prejuicios.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos
fundamentales y de actualidad, considerando
criticamente los valores propios y ajenos, y
desarrollando juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier
tipo de discriminacion o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de
interdependencia y ecodependencia con el
entorno a través del analisis de los principales
problemas ecosociales locales y globales,
promoviendo estilos de vida comprometidos con
la adopcidén de héabitos que contribuyan a la
conservacion de la biodiversidad y al logro de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de
interdependencia, ecodependencia e
interconexién entre actuaciones locales y
globales, y adopta, de forma consciente vy
motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.
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COMPETENCIA EMPRENDEDORA

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre
oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios para generar resultados
de valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten adaptar la mirada para detectar
necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el entorno, y crear y
replantear ideas utilizando la imaginacion, la creatividad, el pensamiento estratégico y la reflexion
ética, critica y constructiva dentro de los procesos creativos y de innovacion; y despertar la
disposicion a aprender, a arriesgar y a afrontar la incertidumbre. Asimismo, implica tomar decisiones
basadas en la informacién y el conocimiento y colaborar de manera agil con otras personas, con
motivacion, empatia y habilidades de comunicacion y de negociacién, para llevar las ideas planteadas
a la accion mediante la planificacion y gestién de proyectos sostenibles de valor social, cultural y

econémico-financiero.

Descriptores operativos al finalizar la Ensefianza Basica

AL COMPLETAR EL SEGUNDO CURSO DE LA
EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA, EL
ALUMNO O ALUMNA...

AL COMPLETAR LA ENSENANZA BASICA, EL
ALUMNO O ALUMNA...

CE1. Se inicia en el analisis y reconocimiento de
necesidades y hace frente a retos con actitud
critica, valorando las posibilidades de un
desarrollo sostenible, reflexionando sobre el
impacto que puedan generar en el entorno, para
plantear ideas y soluciones originales vy
sostenibles en el ambito social, educativo y
profesional.

CE1. Analiza necesidades y oportunidades, y
afronta retos con sentido critico, haciendo
balance de su sostenibilidad, valorando el
impacto que puedan suponer en el entorno, para
presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas
y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito
personal, social, educativo y profesional.

CE2. |Identifica y analiza las fortalezas vy
debilidades propias, utilizando estrategias de
autoconocimiento, comprendiendo los elementos
econémicos y financieros elementales y
aplicandolos a actividades vy situaciones
concretas, usando destrezas basicas que le
permitan la colaboracién y el trabajo en equipo y
le ayuden a resolver problemas de la vida diaria
para poder llevar a cabo experiencias
emprendedoras que generen valor.

CE2. Evalia las fortalezas y debilidades propias,
haciendo uso de estrategias de autoconocimiento
y auto eficacia, y comprende los elementos
fundamentales de la economia y las finanzas,
aplicando conocimientos econdémicos y
financieros a actividades y situaciones concretas,
utilizando destrezas que favorezcan el trabajo
colaborativo y en

Equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la accién una experiencia
emprendedora que genere valor.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas
y soluciones valiosas, asi como en la realizacidén
de tareas previamente planificadas e interviene
en procesos de toma de decisiones que puedan
surgir, considerando el proceso realizado y el
resultado obtenido para la creacion de un modelo
emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la
experiencia como una oportunidad para aprender.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas
y soluciones valiosas y toma decisiones, de
manera razonada, utilizando estrategias agiles de
planificacion y gestiéon, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para
llevar a término el proceso de creacion de
prototipos innovadores y de valor, considerando
la experiencia como una oportunidad para
aprender.

COMPETENCIA EN CONCIENCIA 'Y EXPRESIONES CULTURALES

La competencia en conciencia y expresiones culturales supone comprender y respetar el
modo en que las ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se comunican
de forma creativa en distintas culturas y por medio de una amplia gama de manifestaciones artisticas
y culturales. Implica también un compromiso con la comprensién, el desarrollo y la expresion de las
ideas propias y del sentido del lugar que se ocupa o del papel que se desempefa en la sociedad.
Asimismo, requiere la comprensién de la propia identidad en evolucion y del patrimonio cultural en un
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mundo caracterizado por la diversidad, asi como la toma de conciencia de que el arte y otras
manifestaciones culturales pueden suponer una manera de mirar el mundo y de darle forma.

Descriptores operativos al finalizar la Ensefianza Basica

AL COMPLETAR EL SEGUNDO CURSO DE LA
EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA, EL
ALUMNO O ALUMNA...

AL COMPLETAR LA ENSENANZA BASICA, EL
ALUMNO O ALUMNA...

CCECH1. Conoce y aprecia con sentido critico los
aspectos fundamentales del patrimonio cultural y
artistico, tomando conciencia de la importancia
de su conservacion, valorando la diversidad
cultural y artistica como fuente de
enriguecimiento personal.

CCECH1. Conoce, aprecia criticamente y respeta
el patrimonio cultural y artistico, implicandose en
su conservacion y valorando el enriquecimiento
inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Reconoce, disfruta y se inicia en el
analisis de las especificidades e
intencionalidades de las manifestaciones
artisticas y culturales mas destacadas del
patrimonio, desarrollando estrategias que le
permitan distinguir tanto los diversos canales y
medios como los lenguajes y elementos técnicos
que las caracterizan.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con
autonomia las especificidades e
intencionalidades de las manifestaciones
artisticas y culturales mas destacadas del
patrimonio, distinguiendo los medios y soportes,
asi como los lenguajes y elementos técnicos que

las caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y
emociones, desarrollando, de manera progresiva,
su autoestima y creatividad en la expresion, a
través de su propio cuerpo, de producciones
artisticas y culturales, mostrando empatia, asi
como una actitud colaborativa, abierta vy
respetuosa en su relacion con los demas.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y
emociones por medio de producciones culturales
y artisticas, integrando su propio cuerpo y
desarrollando la autoestima, la creatividad y el
sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con
una actitud empatica, abierta y colaborativa.

CCEC4. Conoce y se inicia en el uso de manera
creativa de diversos soportes y técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales,
seleccionando las mas adecuadas a su propésito,
para la creacion de productos artisticos y
culturales tanto de manera individual como
colaborativa y valorando las oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con
creatividad diversos medios y soportes, asi como
técnicas plasticas, visuales, audiovisuales,
sonoras o0 corporales, para la creacion de
productos artisticos y culturales, tanto de forma
individual como colaborativa, identificando
oportunidades de desarrollo personal, social y
laboral, asi como de emprendimiento.

2.1.3. COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Las artes plasticas, visuales y audiovisuales tienen como objetivo comun la adquisicion y desarrollo
de un pensamiento creativo que se concreta mediante acciones y producciones de caracter artistico,
es decir, aprender a ver y aprender a hacer. Este tipo de pensamiento esta fundamentalmente
apoyado en el analisis, la exploracién y la comprension de las formas e imagenes de la realidad que
nos circunda, y posee la capacidad de generar respuestas a través de propuestas originales y
personales que son las que vehiculan el pensamiento critico y creativo con la finalidad de satisfacer

las necesidades del individuo.

La materia de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual integra todas las dimensiones de la imagen:
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las de caracter pictorico, las de caracter tridimensional y las fotograficas, cinematogréficas vy
mediaticas; asi como su forma, que varia segun los materiales, herramientas, procedimientos y
formatos utilizados. De este modo la imagen, que puede ser bidimensional o tridimensional, figurativa
o abstracta, fija o en movimiento, concreta o virtual, duradera o efimera, se muestra a partir de las
diferentes técnicas que han ido ampliando los registros de la creacion. La llegada de los medios
tecnoldgicos ha contribuido a enriquecer la disciplina, diversificando las imagenes y democratizando
la practica artistica, asi como la recepcion cultural, pero también ha aumentado las posibilidades de
su manipulacion. Por este motivo, resulta indispensable que el alumnado adquiera los conocimientos,
destrezas y actitudes necesarios para analizar las imagenes criticamente,

teniendo en cuenta los medios de produccion y el tratamiento que se hace de ellas.

La etimologia del término plastico se encuentra en el latin y el griego y significa modelable, que se
puede transformar. De este modo, las artes plasticas hacen referencia a los conceptos y
procedimientos técnicos que posibilitan la transformacién de una cosa en otra. La téchne, la técnica,
fue el nombre con el que los griegos expresaron esa posibilidad de actuar sobre la realidad mediante
la generacion o creacion de respuestas inéditas que servian no solo como prolongacion, sino también
para ampliar la capacidad de expresién del ser humano.

La materia da continuidad a los aprendizajes del area de Educacion Artistica de la etapa anterior y
profundiza en ellos, contribuyendo a que el alumnado siga desarrollando el aprecio y la valoracion
critica de las distintas manifestaciones plasticas, visuales y audiovisuales, asi como la comprension
de sus lenguajes, a través de su puesta en practica en la realizacion de diversas clases de
producciones. Esta alfabetizacién visual permite una adecuada decodificacién de las imagenes y el
desarrollo de un juicio critico sobre las mismas. Ademas, dado que la expresion personal se nutre de
las aportaciones que se han realizado a lo largo de la historia, favorece la educacién en el respeto y la
puesta en valor del patrimonio cultural y artistico de la Comunidad Auténoma de Andalucia.

A su vez, la materia esta disefiada a partir de ocho competencias especificas que emanan de los
objetivos generales de la etapa y de las competencias que conforman el Perfil competencial del
alumnado al término del segundo curso de la Educaciéon Secundaria Obligatoria y el Perfil de salida
del alumnado al término de la Ensefianza Basica, en especial de los descriptores de la competencia
en conciencia y expresiones culturales, a los que se afiaden aspectos relacionados con la
comunicacion verbal, la digitalizacion, la convivencia democratica, la interculturalidad o la creatividad.
El orden en que aparecen las competencias especificas no es vinculante, por lo que pueden
trabajarse simultdneamente, mediante un desarrollo entrelazado. De hecho, el enfoque
eminentemente practico de la materia conlleva que el alumnado se inicie en la produccion artistica sin
necesidad de dominar las técnicas ni los recursos, y que vaya adquiriendo estos conocimientos en
funcién de las necesidades derivadas de su propia produccion. Los criterios de evaluacion, que se
desprenden directamente de dichas competencias especificas, estan disefiados para comprobar el
grado de consecucion de las mismas por parte del alumnado. Los saberes basicos de la materia se
articulan en cinco bloques. El primero lleva por titulo <Patrimonio artistico y cultural. Patrimonio en
Andalucia> e incluye saberes relativos a los géneros artisticos y a las manifestaciones culturales
mas destacadas, en especial las de nuestra Comunidad Auténoma. El segundo, denominado
< Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica>, engloba aquellos
elementos, principios y conceptos que se ponen en practica en las distintas manifestaciones artisticas
y culturales como forma de expresién. El tercer bloque, <Expresion artistica y grafico-plastica:
técnicas y procedimientos>, comprende tanto las técnicas y procedimientos grafico-plasticos como
las distintas operaciones plasticas y los factores y etapas del proceso creativo. El cuarto bloque,
<Imagen y comunicaciéon visual y audiovisual®, incorpora los saberes relacionados con los
lenguajes, las finalidades, los contextos, las funciones y los formatos de la comunicacién visual y
audiovisual. Por ultimo, el bloque <Geometria, repercusion en el arte y la arquitectura>, analiza y
representa formas geométricas e introduce la geometria plana en el arte y la arquitectura.

La materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual requiere situaciones de aprendizaje
que supongan una accion continua combinada con reflexién, asi como una actitud abierta y
colaborativa, con la intenciéon de que el alumnado desarrolle una cultura y una practica artistica
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personales y sostenibles. Estas situaciones, que ponen en juego las diferentes competencias de la
materia, deben estar vinculadas a contextos cercanos al alumnado, que favorezcan el aprendizaje
significativo, que despierten su curiosidad e interés por el arte y sus manifestaciones, y que permitan
desarrollar su identidad personal y su autoestima. El disefio de las situaciones de aprendizaje debe
buscar el desarrollo del pensamiento divergente, apoyandose en la diversidad de las manifestaciones
culturales y artisticas. Los aportes tedricos y los conocimientos culturales han de ser introducidos por
el profesorado en relacién con las preguntas que plantee cada situacion, permitiendo asi que el
alumnado adquiera métodos y puntos de referencia en el espacio y el tiempo para captar y explicitar
la naturaleza, el sentido, el contexto y el alcance de las obras y de los procesos artisticos estudiados.

2.1.3.1. COMPETENCIAS ESPECIFICAS DEL AREA EN SECUNDARIA

1. Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas
manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando
interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender como se convierten en
el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y de la sociedad en su conjunto, y
para reconocer la necesidad de su proteccion y conservacion, teniendo especial consideracion
con el patrimonio andaluz.

La expresion artistica en cualquiera de sus formas es un elemento clave para entender las diferentes
culturas a lo largo de la historia, en especial aquellas que han influido en el desarrollo de la identidad
andaluza. A través de las diferentes artes, el ser humano se define a si mismo, aportando sus valores
y convicciones, pero también a la sociedad en la que esta inmerso, bien sea por asimilacion, bien sea
por rechazo, con todos los matices entre estas dos posiciones. Una mirada sobre el arte que desvele
la multiplicidad de puntos de vista y la variacion de los mismos a lo largo de la historia ayuda al
alumnado en la adquisicion de un sentir respetuoso hacia las demas personas.

En este sentido, resulta fundamental la contextualizacion de toda produccion artistica, para poder
valorarla adecuadamente, asi como para tomar perspectiva sobre la evolucion de la historia del arte y
la cultura, y, con ella, de las sociedades que dan lugar a dichas producciones. Abordando estos
aspectos por medio de producciones orales, escritas y multimodales, el alumnado puede entender
también la importancia de la conservacion, preservacion y difusion del patrimonio artistico comun,
comenzando por el que le es mas cercano, hasta alcanzar finalmente el del conjunto de la
humanidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCLA1,
CPSAA3, CC1, CC2, CCEC1.

2. Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con
las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y artistico dentro
y fuera de Andalucia, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la
intencidon hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el
dialogo intercultural, asi como para superar estereotipos.

La realizacion de obras propias contribuye al desarrollo de la creatividad y la imaginacion del
alumnado, asi como a la construccion de un discurso critico elaborado y fundamentado sobre sus
obras y sobre las obras de otras personas, dentro y fuera de Andalucia. A partir de la comprension
activa de las dificultades inherentes a todo proceso de creacion en sus diferentes fases, con la
asimilacion de la compleja vinculacion entre lo ideado y lo finalmente conseguido, el alumnado puede
superar distintos prejuicios, especialmente comunes en lo relativo a la percepcion de las producciones
artisticas y culturales.

Al mismo tiempo, el intercambio razonado de experiencias creativas entre iguales, asi como la puesta
en contexto de estas con otras manifestaciones artisticas y culturales, debe servir para que el
alumnado valore las experiencias compartidas, amplie sus horizontes y establezca un juicio critico y
autocritico, informado y respetuoso con las creaciones de otras personas y con las manifestaciones
de otras culturas.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCLA1,
CPSAA1, CPSAA3, CC1, CC3, CCEC1, CCEC3.

3. Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y
desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacion de la experiencia y del disfrute
estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

Las producciones plasticas, visuales y audiovisuales contemporaneas han aumentado las
posibilidades en cuanto a soportes y formatos. Solo en el terreno audiovisual se encuentran, entre
otros, series, peliculas, anuncios publicitarios, videoclips, formatos televisivos o formatos novedosos
asociados a las redes sociales. Apreciar estas producciones en toda su variedad y complejidad
supone un enriquecimiento para el alumnado, dado que, ademas de ayudar a interiorizar el placer
inherente a la observacién de la obra de arte visual y del discurso audiovisual, de ellas emana la
construccion de una parte de la identidad de todo ser humano, lo que resulta fundamental en la
elaboracién de un imaginario rico y en la cimentacion de una mirada empatica ydespojada de
prejuicios.

El analisis de las distintas propuestas plasticas, visuales y audiovisuales debe estar orientado hacia el
enriquecimiento de la cultura artistica individual y del imaginario propio. Ademas de las propuestas
contemporaneas, se deben incluir en este analisis las manifestaciones de épocas anteriores, para que
el alumnado comprenda que han construido el camino para llegar hasta donde nos encontramos hoy.
Entre estos ejemplos se debe incorporar la perspectiva de género, con énfasis en el estudio de
producciones artisticas ejecutadas por mujeres, asi como de su representacion en el arte. Finalmente,
el acercamiento a diferentes manifestaciones construira una mirada respetuosa hacia la creacion
artistica en general y sus manifestaciones plasticas, visuales y audiovisuales en particular.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
CCL2, CD1, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC2.

4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales
y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto final,
su recepcion y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente
generadora de ideas y respuestas.

En la creacion de producciones artisticas, las técnicas y lenguajes empleados son practicamente
ilimitados; desde el trabajo con la arcilla hasta el videomapping, el arco expresivo es inabarcable, y
los resultados son tan diversos como la propia creatividad del ser humano. Es importante que el
alumnado comprenda esta multiplicidad como un valor generador de riqueza a todos los niveles, por
lo que debe entender su naturaleza diversa desde el acercamiento tanto a sus modos de produccion y
de disefio en el proceso de creacién, como a los de recepcidon. De esta manera, puede incorporar
este conocimiento en la elaboracion de producciones propias.

En este sentido, resulta fundamental que el alumnado aprenda a identificar y diferenciar los medios
de produccién y disefio de imagenes y productos culturales y artisticos, asi como los distintos
resultados que proporcionan, y que tome conciencia de la existencia de diversas herramientas para
su manipulacion, edicion y postproduccion. De este modo, puede identificar la intenciéon con la que
fueron creados, proceso necesario para analizar correctamente la recepcion de los productos
artisticos y culturales, ubicandolos en su contexto cultural y determinando sus coordenadas basicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2,
CD1, CD2, CPSAA3, CC3, CCEC2.

5. Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion,
seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcién de la intencionalidad,
para expresar la visién del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para
mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la reflexion critica y la autoconfianza.

Llevar a cabo una produccién artistica es el resultado de un proceso complejo que implica, ademas
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de la capacidad de introspeccion y de proyeccion de los propios pensamientos, sentimientos y
emociones, el conocimiento de los materiales, las herramientas, las técnicas y los recursos creativos
del medio de expresion escogido, asi como sus posibilidades de aplicacion.

Para que el alumnado consiga expresarse de manera auténoma y singular, aportando una vision
personal e imaginativa del mundo a través de una produccion artistica propia, debe experimentar con
los diferentes resultados obtenidos y los efectos producidos. De este modo, ademas, se potencia una
vision critica e informada tanto sobre el propio trabajo como sobre el ajeno, y se aumentan las
posibilidades de comunicacion con el entorno. Asimismo, un manejo correcto de las diferentes
herramientas y técnicas de expresion, que debe partir de una intencionalidad previa a la realizacién
de la produccion, ayuda en el desarrollo de la autorreflexién y la autoconfianza, aspectos muy
importantes en una competencia que parte de una produccion inicial, por tanto, intuitiva y que prioriza
la expresividad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2,
CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CC3, CCEC3, CCECA4.

6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus
singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad personal,
cultural y social.

Para el desarrollo de la identidad personal del alumnado, es indispensable el conocimiento del
contexto artistico y cultural de la sociedad en la que experimenta sus vivencias. El conocimiento
critico de distintos referentes artisticos y culturales modela su identidad, ayudandolo a insertarse en la
sociedad de su tiempo y a comprenderla mejor.

A partir del andlisis contextualizado de las referencias mas cercanas a su experiencia, el alumnado es
capaz de identificar sus singularidades y puede hacer uso de esos referentes en sus procesos
creativos, enriqueciendo asi sus creaciones. El conocimiento de dichas referencias contribuye, en fin,
al desarrollo de la propia identidad personal, cultural y social, aumentando la autoestima, el
autoconocimiento y el respeto de las otras identidades.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2,
CD1, CPSAA3, CC1, CCEC3.

7. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos,
incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para
integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacion de un proyecto artistico.

El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de lenguajes artisticos, desde los mas
tradicionales, como la pintura, hasta los mas recientes, como el audiovisual, la instalacién o la
performance. El alumnado debe ser capaz de identificarlos, asi como de clasificarlos y establecer las
técnicas con las que se producen. Para ello, también es importante que experimente con los
diferentes medios, tecnologias e instrumentos de creacion, haciendo especial hincapié en los
digitales, definitorios de nuestro presente y con los que suele estar familiarizado, aunque a menudo
de un modo muy superficial. El alumnado debe aprender a hacer un uso informado de los mismos,
sentando las bases para que mas adelante pueda profundizar en sus potencialidades expresivas,
poniendo en juego un conocimiento mas profundo de técnicas y recursos que debe adquirir
progresivamente.

El alumnado debe aplicar este conocimiento de las tecnologias contemporaneas y los diferentes
lenguajes artisticos en la elaboracion de un proyecto artistico que integre varios de ellos, buscando un
resultado que sea fruto de una expresién actual y contemporanea.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2,
CCL3, STEMS3, CD1, CD5, CC1, CC3, CCECA4.

8. Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencién y
a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas oportunidades de
desarrollo personal.
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La obra artistica alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega al publico y produce un efecto
sobre él. En este sentido, el alumnado ha de comprender la existencia de publicos diversos, y, en
consecuencia, la posibilidad de dirigirse a unos u otros de manera diferenciada. No es lo mismo
elaborar una pieza audiovisual de caracter comercial destinada a una audiencia amplia que crear una
instalacion de videoarte con una voluntad minoritaria. El alumnado debe entender que todas las
posibilidades son validas, pero que la idea, la produccion y la difusidon de una obra han de ser tenidas
en cuenta desde su misma génesis. Ademas, es importante que identifique y valore las oportunidades
que le puede proporcionar su trabajo segun el tipo de publico al que se dirija, lo que se apreciara a
partir de la puesta en comun del mismo.

Se pretende que el alumnado genere producciones y manifestaciones artisticas de distinto signo,
tanto individual como colectivamente, siguiendo las pautas que se hayan establecido, identificando y
valorando correctamente sus intenciones previas y empleando las capacidades expresivas, afectivas
e intelectuales que se promueven mediante el trabajo artistico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCLA1,
STEMS3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE3, CCECA4.

2.1..4. SABERES BASICOS
A. Patrimonio artistico y cultural. Patrimonio en Andalucia

EPV.3.A.1. Los géneros artisticos a lo largo de la historia del arte.

EPV.3.A.2. Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y
las pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su relacién con el contexto histérico.
EPV.3.A.3. El patrimonio cultural y artistico en relacién con su contexto histérico y natural,
conocimiento, estudio y valoracion de las responsabilidades que supone su conservacion,
sostenibilidad y mejora.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.

EPV.3.B.1. El lenguaje visual como forma de comunicacion.

EPV.3.B.2. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades
expresivas y comunicativas.

EPV.3.B.3. Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.
EPV.3.B.4. La percepcion visual. Introduccién a los principios perceptivos, elementos y factores.
EPV.3.B.5. La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la organizacion de
formas en el plano y en el espacio.

C. Expresioén artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos

EPV.3.C.1. El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y
asociar.

EPV.3.C.2. Factores y etapas del proceso creativo: elecciéon de materiales y técnicas, realizacion de
bocetos.

EPV.3.C.3. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y
himedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas

EPV.3.C.4. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso en el arte y
sus caracteristicas expresivas.

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual
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EPV.3.D.1. El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y
estética. Contextos y funciones.

EPV.3.D.2. Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

EPV.3.D.3. Imagen fija y en movimiento, origen y evolucién. Introduccién a las diferentes
caracteristicas del comic, la fotografia, el cine, la animacion y los formatos digitales.

EPV.3.D.4. Técnicas basicas para la realizacion de producciones audiovisuales sencillas, de forma
individual o en grupo. Experimentacién en entornos virtuales de aprendizaje de proyectos de
video-arte.

E. Geometria, repercusion en el arte y la arquitectura.

EPV.3.E.1. Anadlisis y representacion de formas. Formas geométricas y formas organicas. Formas
geométricas en la arquitectura.

EPV.3.E.2. Introduccidn a la geometria plana y trazados geométricos basicos.

EPV.3.E.3. Redes modulares. Aplicacion de disefios con formas geométricas planas, teniendo como
ejemplo el legado andalusi y el mosaico romano.

EPV.3.E.4. Los sistemas de representacion y su aplicabilidad practica.

2.1.5. UNIDADES DE PROGRAMACION PARA 3° ESO

2.1.5.1. SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION

Patrimonio artistico y cultural. Patrimonio en

BLOQUE A : 3er Trimestre
Andalucia
BLOQUE B Elementos formales dela imagen y del lenguaje Todo el curso
visual. La expresion grafica
BLOQUE C Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y Todo el curso

procedimientos

BLOQUE D Imagen y comunicacion visual y audiovisual 2° Trimestre

BLOQUE E Geometria, repercusion en el arte y la

; 1ery 3er Trimestre
arquitectura

Los bloques B y C estaran presentes a lo largo de todo el curso, ya que engloban saberes
basicos para la realizacién de cualquier proyecto artistico. Los bloques A y E estan relacionados, ya
que se puede trabajar el tema del patrimonio artistico y cultural desde el punto de vista mas tedrico,
conociendo los distintos géneros artisticos de la historia del arte, hablar de las manifestaciones
artisticas mas importantes de Andalucia y, por otro lado, darle su enfoque practico realizando
trabajos donde la geometria sea el eje creativo y estético de trabajos artesanales (ceramica, forja,
artesonado, etc), asi como espacial (edificaciones, plazas e interiores de edificios relevantes de
nuestra comunidad), para lo cual se pueden integrar los temas de redes modulares y los sistemas de
representacion.

2.1.5.2. SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Las situaciones de aprendizaje se desarrollaran atendiendo a escenarios reales, no solo en el
ambito educativo, sino también en el personal, social y profesional.

Entre las propuestas ligadas al ambito educativo, dentro de un contexto de actividad
extraescolar y complementaria, se puede disefiar una situacion que implique crear una exposicion en
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el centro educativo sobre las vanguardias, ideando el espacio, disefiando la difusién del evento,
ejecutando el montaje y documentando todo el proceso seguido y realizado.

En lo que concierne al ambito personal, estableciendo un contexto de habitos de vida
saludable y consumo responsable, se puede plantear una situacién que implique disefar carteles
informativos relacionados con una correcta alimentacioén, distribuidos a nivel de centro, debiendo
analizar diversas campanas publicitarias, para realizar su propio disefio con autonomia y creatividad.

En lo que respecta al ambito social, en un contexto de servicio publico sin animo de lucro, se
puede plantear una situaciéon que requiera disefiar y maquetar un periédico escolar digital, debiendo
documentarse sobre la estructura y procesos de elaboracion, redactando la informacion de manera
adecuada y construyendo un montaje dindmico y acorde con los intereses y motivaciones propios de
su edad, trabajando colaborativamente con el departamento de lengua.

En el ambito profesional, a partir de un contexto de trabajo en equipo, se puede disefiar una
situacién que implique la creacién de un envase para un perfume, planificando el proyecto, realizando
bocetos y croquis, dibujando los desarrollos de volumenes geométricos basicos, y buscando los
materiales mas adecuados que respondan a un disefio sostenible y responsable para la ejecucion del
producto final. Todo ello asumiendo distintos roles para organizarse de manera inclusiva y profesional.

2.1.6. METODOLOGIA

La didactica de esta asignatura contempla una planificacion exhaustiva de las estrategias a
aplicar, teniendo en cuenta las condiciones sociales, fisicas, cognitivas y emocionales del alumnado y
adecuandose a su nivel inicial. Para lograr una recepcion positiva por parte del alumnado primero hay
que conectar con los intereses de este y partir de experiencias que le sean cercanas.

La metodologia de aprendizaje se basara fundamentalmente en la adquisicion de
competencias a través de la practica y la experiencia personal, encaminando el proceso a orientar a
alumnos y alumnas hacia una diversidad de respuestas y utilizacién libre y personal de diferentes
lenguajes y fomentando la creatividad como principio didactico que debera orientar el trabajo a
elaborar. Se promovera, por tanto, la indagacion y la experimentacion, el desarrollo de la iniciativa y la
autonomia, fomentando la aceptacion de los riesgos y oportunidades que toda experimentacion
conlleva.

Las actividades basadas en el planteamiento y la resolucion de problemas a través de
proyectos globales facilitan un papel activo y motivador, favoreciendo el desarrollo de las
competencias de la materia y propiciando una atmésfera productiva de trabajo. La incorporacion de
estrategias conducentes a la creacion continuada de dibujos en cuadernos técnicos o diarios graficos
promueven la incorporacion del dibujo en todos los ambitos de la vida e impulsa a los alumnos y las
alumnas a aplicar sus conocimientos y habilidades a proyectos personales y reales.

El aprendizaje de esta materia se presta a la utilizaciéon de multiples recursos. Los recursos
técnicos y procedimentales seran tanto los tradicionales como los proporcionados por las nuevas
tecnologias; los recursos expositivos e ilustrativos facilitaran el acercamiento a obras reales y tendran
un caracter interactivo; los materiales podran incluir modelos del entorno, bancos de imagenes o
bibliografia especializada; los de tipo espacial abarcaran tanto el propio aula como lugares en el
exterior donde se desarrollaran contenidos relacionados con la representacién del entorno, la figura
humana o el color, e incluirdn visitas a espacios expositivos y talleres especializados. Asimismo, se
fomentara el aprecio hacia el patrimonio cultural de Andalucia, seleccionando recursos que primen su
conocimiento, valoracion y divulgacion.
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Debera prevalecer el caracter multidisciplinar de la materia, promoviendo la interrelacion con
otras asignaturas, fomentando el interés en todas las areas del conocimiento y procurando una
coordinacion metodolégica entre el equipo docente con el planteamiento de proyectos comunes.

La evaluacion permitira plantear las estrategias de ensefanza que regulan la actividad
didactica, garantizando la adecuacién del disefio curricular a las posibilidades reales del contexto
educativo. Durante la evaluacién se comprobara el nivel de desarrollo de las capacidades del
alumnado, teniendo en cuenta el progreso personal y el grado de consecucion de los objetivos.

De acuerdo con el principio de la singularidad y apertura, en la asignatura de EPVA, se trata
de crear un buen ambiente de trabajo, en el que cada alumno/a pueda expresar su punto de vista
acerca de los temas presentados en clase, al mismo tiempo que se enriquezca con las experiencias e
ideas de los demas.

Aunque generalmente, el trabajo sera eminentemente individual, se fomentara igualmente el
trabajo en equipo, que es uno de los aspectos que se ensayaran a lo largo de todo el curso,
prestando especial atencién al reparto equitativo de tareas entre los miembros que, previamente,
hayan elegido su rol dentro del grupo. De esta forma, se pretende que todos se impliquen en el
proyecto propuesto y que cada uno se comprometa con su funcion.

Otra de las estrategias empleadas en la asignatura con el fin de valorar la singularidad de los
alumnos es el planteamiento de actividades practicas que, aunque tengan unos objetivos didacticos
muy definidos, que permitan que los alumnos/as desplieguen su creatividad y partan de sus
inquietudes personales. En este sentido, también se utiliza el dialogo individual por medio del cual el
docente pueda orientar, personalmente, sobre la evolucién de su producto artistico y resolver dudas
de ejecucion, corrigiendo la proporcidén, composicion, tratamiento del claroscuro, color y la calidad y el
dominio técnico.

A pesar de que sugerirles lecturas especificas a los alumnos de este nivel educativo sea poco
frecuente, forma parte de otra estrategia didactica, que se propone atender a la individualidad de los
alumnos asignandoles tareas con diferentes niveles de complejidad, determinados por el docente tras
la observacion de sus alumnos y el didlogo con cada uno.

Enlazando con el principio de la ensefianza activa, pero también con el de la intuicién y el
juego, el docente fomenta la investigacion individual y en equipo, proponiendo: actividades que
consisten en el manejo de fuentes documentales; proyectos en los que se tiene que experimentar con
los nuevos conocimientos adquiridos.

Algunas de las estrategias metodolédgicas en las que mas se insiste son: la actividad del
alumnado y su participacion en la construccion del propio conocimiento, favorecida por la dimension
practica de la asignatura; la intuicidn, que es posible gracias a la experimentacion con técnicas que
los alumnos no conocian antes; y el juego entendido como actividad que les permite experimentar sin
temores, expresarse sin inhibiciones. Es sin embargo, igualmente importante, para la evolucion del
propio alumnado y el progreso en la materia, el trabajo constante y continuado, asi como el establecer
unas normas que ordenen y marquen unas pautas de trabajo, de forma que se puedan concluir tareas
en fechas concretas.

En el aula, al comienzo de cada proyecto, se explicara de manera colectiva en qué consiste,
qué saberes se tendran en cuenta, su finalidad y los elementos transversales que se trabajan. Esta
sesion de trabajo, permitira al profesorado resolver las dudas que surjan y aclarar detalles técnicos y
materiales. El proyecto quedara expuesto, igualmente, en una plataforma digital (actualmente en
Google Classroom, pero se pretende continuar con Moodle Centros). En dicha plataforma, el
alumnado tendra acceso, asimismo, a las rubricas de correccion y evaluacion de sus trabajos. La
plataforma digital permite también al alumnado interactuar con el profesorado para hacer nuevas
consultas e, incluso, hacer aportaciones al grupo.
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Ademas del trabajo en el aula, dos horas semanales, es necesario que el alumnado trabaje
en casa para investigar, y afianzar y continuar lo aprendido en clase. Es, sin embargo, fundamental el
compromiso de trabajo del alumnado en clase, aportando todo el material necesario solicitado, de
manera que pueda progresar y ser dirigido y aconsejado por el profesorado en el desarrollo de su
proyecto.

En definitiva, en EPVA 3° ESO, se intenta crear unas condiciones adecuadas para el
desarrollo de las particularidades de cada alumno; para la comunicacién; para la interaccion fructifera,
basada en el respeto mutuo; para el intercambio de ideas, capaz de despertar la sensibilidad y la
curiosidad; para la variedad de opiniones, intereses, gustos; y, en definitiva, para la creatividad. El
profesorado interactua, asimismo, de manera individual, orientando, guiando y corrigiendo al
alumnado, de manera que se atienda a las necesidades educativas especificas de cada alumno/a.

Es muy importante, dado que el aula la usan muchos grupos, que ésta se mantenga limpia y
ordenada y que se respete el material y los trabajos de todo el alumnado. Se trabajara siempre con
conciencia medioambiental, evitando derroche de material y buscando las soluciones mas
sostenibles.

2.1.7. EVALUACION.
Con caracter general se aplicaran los siguientes instrumentos de evaluacion:

La observacion directa y analisis del trabajo diario del alumno/a en clase (intervenciones orales,
trabajo individual o en grupo, actitudes), comprobando la capacidad para la expresién escrita, el orden
y la claridad de los ejercicios, la capacidad de utilizar el lenguaje especifico correctamente...

El comportamiento y la actitud que muestre el alumno/a frente a las actividades y trabajos
planteados durante las diferentes sesiones a lo largo del curso.

2.1.7.1. CRITERIOS DE EVALUACION

Competencia especifica 1

1.1. Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y
audiovisuales mas relevantes, asi como su funcion y finalidad, describiendo sus particularidades y su
papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto, desde una perspectiva de
género.

1.2. Valorar la importancia de la conservacion, preservacion y difusion del patrimonio cultural y
artistico a través del conocimiento y el analisis guiado de obras de arte.

1.3. Analizar la importancia de las formas geométricas basicas identificando los elementos plasticos
del Lenguaje Visual en el arte y en el entorno tomando como modelo el legado andalusi y el mosaico
romano.

Competencia especifica 2

2.1. Identificar y explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad,
el imaginario y la produccion, superando estereotipos y mostrando un comportamiento respetuoso
con la diversidad cultural.

2.2. Analizar, con autonomia, diversas producciones artisticas, incluidas las propias, las de sus
iguales y las del patrimonio cultural y artistico, valorando el patrimonio andaluz, desarrollando con
interés una mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.
2.3. Realizar composiciones inspiradas en la naturaleza donde puedan aplicarse distintas situaciones
compositivas, utilizando para ello las técnicas de expresion grafico-plasticas bidimensionales
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necesarias.

Competencia especifica 3

3.1. Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas,
analizandolas con curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su
cultura personal y su imaginario propio.

3.2. Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y vertientes,
compartiendo con respeto impresiones y emociones y expresando la opinidon personal de forma
abierta.

3.3. Identificar la importancia de la presentacién de las creaciones propias a partir de técnicas
audiovisuales basicas, compartiendo estas producciones con el resto del alumnado.

Competencia especifica 4

4.1. Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus
distintos procesos y resultados en funcidon de los contextos sociales, histéricos, geograficos y
tecnoldgicos, buscando y analizando la informacion con interés y eficacia.

4.2. Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones
culturales y artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e incorporandolas creativamente en las
producciones propias.

Competencia especifica 5

5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a
través de la experimentacién con diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la
capacidad de comunicacién y la reflexion critica.

5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas, justificando el
proceso creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y
sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propdsito.

5.3. Descubrir y seleccionar aquellos procedimientos y técnicas mas idoneos en relacion con los fines
de presentacion y representacion perseguidos.

Competencia especifica 6

6.1. Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, de manera especifica el andaluz, a través
del analisis de los aspectos formales y de los factores sociales que determinan diversas producciones
culturales y artisticas actuales.

6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboraciéon de
producciones propias, mostrando una visién personal.

6.3. Entender y concebir la historia del arte y la cultura, y también la propia produccion artistica, como
un todo continuo e indesligable, en el cual las obras del pasado son la base sobre la que se
construyen las creaciones del presente.

Competencia especifica 7

7.1. Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo
propuesto, experimentando con distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de
mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales, soportes y
herramientas.

7.2. Elaborar producciones artisticas ajustadas al objetivo propuesto, individuales o colectivas, a partir
del analisis de las posibilidades expresivas y plasticas utilizadas por creadores dentro de este ambito,
esforzandose en superarse y demostrando un criterio propio.

Competencia especifica 8

8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas,
argumentando de forma individual o colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que
pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la sociedad.

8.2. Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con una intenciéon previa, de forma
individual o colectiva, organizando y desarrollando las diferentes etapas y considerando las
caracteristicas del publico destinatario.

8.3. Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de producciones y manifestaciones
artisticas, realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las
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desarrollo personal que ofrecen.

EPVA 3° ESO
Perfil de Competencias Especificas Criterios de Saberes
Salida. Evaluacion Basicos
Descriptores minimos
Operativos
1. Comprender la importancia que algunos
CCLA1, ejemplos seleccionados de las distintas 1.1 EPV.3.A1.
CPSAA3, CC1, | manifestaciones culturales y artisticas han
CC2. CCEc1 |tenido en el desarrollo del ser humano, EPV.3.A2.
’ mostrando interés por el patrimonio como
parte de la propia cultura, para entender como EPV3 A3
se convierten en el testimonio de los valores y R
convicciones de cada persona y de la sociedad
en su conjunto, y para reconocer la necesidad
de su proteccion y conservacion, teniendo
especial consideracién con el patrimonio 1.2 EPV.3.A3.
andaluz.
1.3 EPV.3.E.1.
EPV.3.E.2.
EPV.3.E.3.
2. Explicar las producciones plasticas, visuales
CCL1, y audiovisuales propias, comparandolas con 2.1 EPV.3.C.3.
CPSAAT1, las de sus iguales y con algunas de las que
CPSAA3, CC1, conforman el patrimonio cultural y artistico EPV.3.C.A4.
CC3. CCECA dentro y fuera de Andalucia, justificando las
’ | opiniones y teniendo en cuenta el progreso
CCEC3. desde la intencidn hasta la realizacién, para
valorar el intercambio, las experiencias
compartidas y el didlogo intercultural, asi como
para superar estereotipos. 2.2 EPV.3.B.1.
EPV.3.B.2.
EPV.3.B.3.
EPV.3.B.4.
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EPV.3.B.5.

2.3 EPV.3.B.1.

EPV.3.B.5.

EPV.3.C.1.

CCL1, CCL2, | 3. Analizar diferentes propuestas plasticas, 3.1 EPV.3.D.1.
CD1, CPSAA4, | visuales y audiovisuales, mostrando respeto y

CC1, CC3, desarrollando la capacidad de observacion e EPV.3.D.2.
CCEC2 interiorizacion de la experiencia y del disfrute
estético, para enriquecer la cultura artistica

individual y alimentar el imaginario. 3.2 EPV.3.A1.

EPV.3.A3.

EPV.3.D.1.

EPV.3.D.2.

3.3 EPV.3.B.3.

EPV.3.B.4.

EPV.3.D.4.
4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las

CCL2, CD1, intenciones de diferentes  producciones 4.1 EPV.3.C.1.
CD2, CPSAA3, | culturales y artisticas, analizando, de forma

CC3. CCEC2 | abierta y respetuosa, tanto el proceso como el EPV.3.C.2.
’ producto final, su recepcion y su contexto, para

descubrir las diversas posibilidades que EPV.3.C.3

ofrecen como fuente generadora de ideas y R

respuestas. EPV.3.C.4.

EPV.3.D.1.
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4.2 EPV.3.C.3.

EPV.3.C.4.

EPV.3.D.3.

EPV.3.D.4.
5. Realizar producciones artisticas individuales

CCL2, 0 colectivas con creatividad e imaginacion, 51 EPV.3.C.1.
CPSAAT, seleccionando y aplicando herramientas,

CPSAA3 técnicas y soportes en funcibn de la EPV.3.C.2.
CPSAA4 C,C3 intencionalidad, para expresar la visién del

CCEC3 mundo, Iag emociones y_Ios sentlmlentos EPV.3.C.3.
' propios, asi como para mejorar la capacidad
CCEC4 de comunicaciéon y desarrollar la reflexion

critica y la autoconfianza. EPV.3.C4.

EPV.3.D 4.

5.2 EPV.3.B.5.

EPV.3.C.1.

EPV.3.C.2.

EPV.3.C.3.

EPV.3.C.4.

EPV.3.D.2.

53 EPV.3.C.1.

EPV.3.C.2.

EPV.3.C.3.

EPV.3.C.A4.

CCL2, CD1, 6. Apropiarse de las referencias culturales y 6.1 EPV.3.A1.
CPSAA3, CCH1, | artisticas del entorno, identificando sus

CCEC3 singularidades, para enriquecer las creaciones EPV.3.A2.
propias y desarrollar la identidad personal,

EPV.3.A3.

cultural y social.
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6.2 EPV.3.B.5.

EPV.3.E.1.

EPV.3.E.2.

EPV.3.E.3.

EPV.3.E4

6.3 EPV.3.A2.

EPV.3.A.3.
7. Aplicar las principales técnicas, recursos y

CCL2, CCL3, | convenciones de Ilos lenguajes artisticos, 71 EPV.3.C.1.
STEM3, CD1, [incorporando, de forma creativa, las

CD5. CC1 posibilidades que ofrecen las diversas EPV.3.C.3.
CC3, CCECA4 :je_cngloguaa, p?ra !rjtegrarlos y entrlqugf:cir el

isefio y la realizacion de un proyecto artistico. EPV.3.C.4.

EPV.3.D.3.

7.2 EPV.3.C.2.

EPV.3.C.3.

EPV.3.C.4.

EPV.3.E 4.
8. Compartir producciones y manifestaciones

CCL1, STEMS, | artisticas, adaptando el proyecto a la intencién 8.1 EPV.3.B1.
CD3, CPSAA3, | Y a las caracteristicas del publico destinatario,

CPSAA5. CE3. | para valorar distintas oportunidades de EPV.3.D.1.

CCECA4. desarrollo personal.

EPV.3.D.2.

8.2 EPV.3.B.1.

EPV.3.B.2.

EPV.3.B.3.

EPV.3.B.4.

EPV.3.B.5.

EPV.3.D.1.
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8.3 EPV.3.B.1.

EPV.3.B.2.

EPV.3.D.1.

EPV.3.D.2.

EPV.3.D.4.

2.1.7.2. PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION

La técnica basica que seguiremos sera la observacion directa y sistematica en clase, y los
instrumentos de recogida de datos seran muy variados y se adaptaran a cada materia y nivel.

De observacion.

Observacion directa.

Diario de clase. Autoevaluacion.

Puntualidad en la entrega de trabajos.

Aporte de material necesario para la realizacion del proyecto.

Relaciones sociales y de respeto con sus companieros y con el profesorado.
Forma de trabajar en grupo: participacion activa.

De medicién.
Pruebas orales y escritas.
Correccion de actividades.
Trabajo diario del alumno.
Trabajos especificos individuales y en grupo.
Rubricas.

2.1.7.3. CRITERIOS DE CALIFICACION

Examenes.
Se podran realizar pruebas que aportarian el 20 % a la nota final.

Trabajos de clase.
Lecturas de imagenes, trabajos tedricos y de investigacion y trabajos practicos y actividades
aportaran a la nota final un 80 %. (Un 60 % en caso de realizarse examenes).

Estos trabajos deberan ajustarse formal y conceptualmente a los requerimientos propuestos.

Los trabajos presentados con retraso de las fechas indicadas seran evaluados en una
recuperacion, calificandose entonces hasta con 50% menos de la nota. Sin embargo, como es ldgico,
se tendran en cuenta las causas bien justificadas por parte del alumnado y el tiempo de retraso en la
entrega. Habra un tiempo de refuerzo del aprendizaje, que especificamos en el siguiente apartado.
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Hay que tener en cuenta, sin embargo, que si el alumno no ha trabajado la actividad en clase, no
podemos asegurar que sea quien ejecute el ejercicio en casa y por tanto, evaluarlo de forma objetiva.

La nota final sera la media de las tres evaluaciones

Actitud.
Tendra un porcentaje de hasta un 20% de la nota. Los contenidos actitudinales, seran
medidos fundamentalmente a través de la observacion directa

2.1.7.4. PROGRAMAS DE REFUERZO DEL APRENDIZAJE

Cada proyecto se plantea con una recuperacion de los saberes no aprendidos. Es decir, una
vez evaluada la actividad, se abre un periodo de trabajo para que el alumnado que no ha superado lo
solicitado por la docente, pueda realizarlo de nuevo y asi alcanzar los objetivos propuestos,
reforzando su aprendizaje. El plan de refuerzo se ejecuta inmediatamente después de cada actividad,
para evitar que el alumnado olvide lo que se ha propuesto; el periodo de recuperacion sera
aproximadamente de una a dos semanas, segun la dificultad del proyecto.

2.2. PROGRAMACIONES DE LA MATERIA EN BACHILLERATO

2.2.1. CONTRIBUCION DE LA MATERIA DE DIBUJO A LA ADQUISICION DE LAS
COMPETENCIAS CLAVES. JUSTIFICACION DE LA MATERIA.

Las materias de dibujo integradas en nuestro departamento son parte integrante de nuestra cultura,
por su historia y por el papel que desempenan en la sociedad actual. Las actividades que se planteen
en clase deben favorecer la posibilidad de que el alumnado sea capaz de analizar fendmenos de
especial relevancia social, tales como la expresion y desarrollo cultural, la salud, el consumo, la
coeducacion, la convivencia pacifica o el respeto al medio ambiente, partiendo del grado de
adquisicion de las competencias adquiridas a lo largo de la ESO

El dibujo parte de proposiciones y a través del pensamiento Iégico y abstracto es capaz de describir y
analizar las cantidades, el espacio y las formas. Por tanto, el alumnado debe apreciar la ayuda
esencial de esta disciplina a la hora de tomar decisiones y describir la realidad que nos rodea.

El Bachillerato tiene como finalidad proporcionar al alumnado formacién, madurez intelectual y
humana, conocimientos, habilidades y actitudes que le permitan desarrollar funciones sociales e
incorporarse a la vida activa con responsabilidad y aptitud. Debe, asimismo, facilitar la adquisicion y el
logro de las competencias indispensables para su futuro formativo y profesional, y capacitarlo para el
acceso a la educacion superior.

2.2.2, COMPETENCIAS CLAVES. PERFIL DE SALIDA.

Perfil competencial del alumnado al término del Bachillerato.

El Bachillerato tiene como finalidad proporcionar al alumnado formacién, madurez intelectual y
humana, conocimientos, habilidades y actitudes que le permitan desarrollar funciones sociales
e incorporarse a la vida activa con responsabilidad y aptitud. Debe, asimismo, facilitar la
adquisicion y el logro de las competencias indispensables para su futuro formativo y
profesional, y capacitarlo para el acceso a la educacion superior.

Para cumplir estos fines, es preciso que esta etapa contribuya a que el alumnado progrese en
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el grado de desarrollo de las competencias que, de acuerdo con el Perfil de salida del
alumnado al termino de la ensefanza basica, debe haberse alcanzado al finalizar la Educacién
Secundaria Obligatoria. Con caracter general, debe entenderse que la consecucién de las
competencias y objetivos previstos en la LOMLOE para las distintas etapas educativas esta
vinculada a la adquisicion y desarrollo de las competencias clave recogidas tanto en el Perfil
de salida al termino de la ensefianza basica como en el Perfil competencial al termino del
Bachillerato, y que son las siguientes:

- Competencia en comunicacion lingiiistica.

- Competencia plurilingiie.

- Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
- Competencia digital.

- Competencia personal, social y de aprender a aprender.

- Competencia ciudadana.

- Competencia emprendedora.

— Competencia en conciencia y expresiones culturales.

Estas competencias clave son la adaptacion al sistema educativo espanol de las establecidas
en la Recomendacion del Consejo de la Union Europea, de 22 de mayo de 2018, relativa a las
competencias clave para el aprendizaje permanente. Esta adaptacion responde a la necesidad
de vincular dichas competencias a los retos y desafios del siglo XXI, asi como al contexto de la
educacion formal y, mas concretamente, a los principios y fines del sistema educativo
establecidos en la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

Si bien la Recomendacioén se refiere al aprendizaje permanente, que debe producirse a lo largo
de toda la vida, el Perfil de salida remite al momento preciso del final de la ensefianza basica.
Del mismo modo, y dado que las competencias clave se adquieren necesariamente de forma
secuencial y progresiva a lo largo de toda la vida, resulta necesario adecuar las mismas a ese
otro momento del desarrollo personal, social y formativo del alumnado que supone el final del
Bachillerato. Consecuentemente, en el presente anexo, se definen para cada una de las
competencias clave un conjunto de descriptores operativos, que dan continuidad, profundizan
y amplian los niveles de desempeiio previstos al final de la ensefianza basica, con el fin de
adaptarlos a las necesidades y fines de esta etapa postobligatoria.

De la misma manera, en el disefio de las ensefianzas minimas de las materias de Bachillerato,
se mantiene y adapta a las especificidades de la etapa la necesaria vinculacién entre dichas
competencias clave y los principales retos y desafios globales del siglo XXI a los que el
alumnado va a verse confrontado. Esta vinculacién seguira dando sentido a los aprendizajes y
proporcionara el punto de partida para favorecer situaciones de aprendizaje relevantes y
significativas, tanto para el alumnado como para el personal docente.

Con caracter general, debe entenderse que la consecucion de las competencias y objetivos del
Bachillerato esta vinculada a la adquisicion y desarrollo de dichas competencias clave. Por
este motivo, los descriptores operativos de cada una de las competencias clave constituyen el
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marco referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas de las diferentes
materias. Esta vinculaciéon entre descriptores operativos y competencias especificas propicia
que de la evaluacién de estas ultimas pueda colegirse el grado de adquisicion de las
competencias clave esperadas en Bachillerato y, por tanto, la consecucion de las
competencias y objetivos previstos para la etapa.

2.2.2.1. Descriptores operativos de las competencias clave para Bachillerato

En cuanto a la dimension aplicada de las competencias clave, se ha definido para cada una de
ellas un conjunto de descriptores operativos, partiendo de los diferentes marcos europeos de
referencia existentes.

Los descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los objetivos de
la etapa, el marco referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas de
cada area o ambito. Esta vinculacion entre descriptores operativos y competencias especificas
propicia que de la evaluacion de estas ultimas pueda colegirse el grado de adquisicion de las
competencias clave definidas en el Perfil competencial y, por tanto, la consecucion de las
competencias y objetivos previstos para la etapa.

Es importante seialar que la adquisicion de cada una de las competencias clave contribuye a
la adquisicion de todas las demdas. No existe jerarquia entre ellas, ni puede establecerse una
correspondencia exclusiva con una Unica materia, sino que todas se concretan en los
aprendizajes de las distintas materias y, a su vez, se adquieren y desarrollan a partir de los
aprendizajes que se producen en el conjunto de las mismas.

PERFIL COMPETENCIAL DEL BACHILLERATO

Teniendo en cuenta lo regulado en el Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se
establecen la ordenacion y las enseianzas minimas del Bachillerato y de acuerdo con lo
establecido en el articulo 5 del presente Decreto, se definen cada una de las competencias
clave y se enuncian los descriptores operativos del nivel de adquisicion esperado al termino
del Bachillerato, constituyéndose asi el Perfil competencial del alumnado al termino del
Bachillerato. Para favorecer y explicitar la continuidad, la coherencia y la cohesion entre
etapas, se incluyen también los descriptores operativos previstos para la ensefianza basica.

COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA (CCL)

La competencia en comunicacion lingiiistica supone interactuar de forma oral, escrita, signada
o multimodal
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de manera coherente y adecuada en diferentes ambitos y contextos y con diferentes
propdésitos

comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el conjunto de conocimientos,
destrezas y actitudes que permiten comprender, interpretar y valorar criticamente mensajes
orales, escritos, signados o multimodales evitando los riesgos de manipulacién y
desinformacién, asi como comunicarse eficazmente con otras personas de manera
cooperativa, creativa, ética y respetuosa.

La competencia en comunicacidn lingiiistica constituye la base para el pensamiento propio y
para la construccion del conocimiento en todos los ambitos del saber. Por ello, su desarrollo
esta vinculado a la reflexion explicita acerca del funcionamiento de la lengua en los generos
discursivos especificos de cada area de conocimiento, asi como a los usos de la oralidad, la
escritura o la signacién para pensar y para aprender

Por ultimo, hace posible apreciar la dimensién estética del lenguaje y disfrutar de la cultura

literaria.

Descriptores operativos

AL COMPLETAR LA ENSENANZA BASICA,
EL ALUMNO O ALUMNA...ALUMNO O
ALUMNA...

AL COMPLETAR EL BACHILLERATO, EL
ALUMNO O LAALUMNA...

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita,
signada o multimodal con coherencia,
correccion y adecuacion a los diferentes
contextos sociales, y participa en
interacciones comunicativas con actitud
cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacion, crear
conocimiento y transmitir opiniones, como
para construir vinculos personales.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita,
signada o multimodal con fluidez,
coherencia, correccion y adecuacion a los
diferentes contextos sociales y académicos,
y participa en interacciones comunicativas
con actitud cooperativa y respetuosa tanto
para intercambiar informacién, crear
conocimiento y argumentar sus opiniones
como para establecer y cuidar sus
relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con
actitud critica textos orales, escritos,
signados o multimodales de los ambitos
personal, social, educativo y profesional
para participar en diferentes contextos de
manera activa e informada y para construir

CCL2. Comprende, interpreta y valora con
actitud critica textos orales, escritos,
sighados o multimodales de los distintos
ambitos, con especial énfasis en los textos
académicos y de los medios de
comunicacion, para participar en diferentes
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conocimiento.

contextos de manera activa e informada y
para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de
manera progresivamente auténoma
informaciéon procedente de diferentes
fuentes evaluando su fiabilidad vy
pertinencia en funciéon de los objetivos de
lectura y evitando los riesgos de
manipulacion y desinformacion, y la integra
y transforma en conocimiento para
comunicarla adoptando un punto de vista
creativo, critico y personal a la par que
respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de
manera auténoma informaciéon procedente
de diferentes fuentes evaluando su
fiabilidad y pertinencia en funcién de los
objetivos de lectura y evitando los riesgos
de manipulacion y desinformacién, y la
integra y transforma en conocimiento para
comunicarla de manera clara y rigurosa
adoptando un punto de vista creativo y
critico a la par que respetuoso con la
propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras diversas
adecuadas a su edad, seleccionando las
que mejor se ajustan a sus gustos e
intereses; aprecia el patrimonio literario
como cauce privilegiado de la experiencia
individual y colectiva; y moviliza su propia
experiencia biografica y sus conocimientos
literarios y culturales para construir y
compartir su interpretacion de las obras y
para crear textos de intencion literaria de
progresiva complejidad.

CCLA4. Lee con autonomia obras relevantes
de la literatura poniéndolas en relacion con
su contexto sociohistérico de produccion,
con la tradicién literaria anterior y posterior
y examinando la huella de su legado en la
actualidad, para construir y compartir su
propia interpretacion argumentada de las
obras, crear y recrear obras de intencion
literaria y conformar progresivamente un
mapa cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al
servicio de la convivencia democratica, la
resolucién dialogada de los conflictos y la
igualdad de derechos de todas Ilas
personas, evitando los usos
discriminatorios, asi como los abusos de
poder para favorecer la utilizacién no solo
eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al
servicio de la convivencia democratica, la
resoluciéon dialogada de los conflictos y la
igualdad de derechos de todas Ilas
personas, evitando y rechazando los usos
discriminatorios, asi como los abusos de
poder, para favorecer la utilizacién no solo
eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion.

COMPETENCIA PLURILINGUE

La competencia plurilinglie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de
forma apropiada y eficaz para el aprendizaje y la comunicacion. Esta competencia supone
reconocer y respetar los perfiles lingiisticos individuales y aprovechar las experiencias
propias para desarrollar estrategias que permitan mediar y hacer transferencias entre lenguas,
incluidas las clasicas, y, en su caso, mantener y adquirir destrezas en la lengua o lenguas
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familiares y en las lenguas oficiales. Integra, asimismo, dimensiones histéricas e
interculturales orientadas a conocer, valorar y respetar la diversidad lingiiistica y cultural de la

sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia democratica.

Descriptores operativos al finalizar la Ensefianza Basica

AL COMPLETAR LA ENSENANZA BASICA,
EL ALUMNO O ALUMNA...

AL COMPLETAR EL BACHILLERATO, EL
ALUMNO O LAALUMNA...

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas,
ademas de la lengua o lenguas familiares,
para responder a sus hecesidades
comunicativas, de manera apropiada y
adecuada tanto a su desarrollo e intereses
como a diferentes situaciones y contextos
de los ambitos personal, social, educativo y
profesional.

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacion vy
aceptable correccion una o mas lenguas,
ademas de la lengua familiar o de las
lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas con
espontaneidad y autonomia en diferentes
situaciones y contextos de los ambitos
personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza
transferencias entre distintas lenguas
como estrategia para comunicarse y
ampliar su repertorio lingiiistico individual.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla
estrategias que le permitan ampliar y
enriquecer de forma sistematica su
repertorio lingiiistico individual con el fin de
comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad
lingliistica y cultural presente en Ila
sociedad, integrandola en su desarrollo
personal como factor de dialogo, para
fomentar la cohesion social.

CP3. Conoce y valora criticamente Ila
diversidad lingiiistica y cultural presente en
la sociedad, integrandola en su desarrollo
personal y anteponiendo la comprensién
mutua como caracteristica central de la
comunicaciéon, para fomentar la cohesion
social.
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COMPETENCIA MATEMATICA 'Y COMPETENCIA EN CIENCIA, TECNOLOGIA E INGENIERIA

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
(competencia STEM por sus siglas en inglés) entraiia la comprension del mundo utilizando los
métodos cientificos, el pensamiento y representacion matematicos, la tecnologia y los
métodos de la ingenieria para transformar el entorno de forma comprometida, responsable y
sostenible.

La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el
razonamiento matematicos con el fin de resolver diversos problemas en diferentes contextos.

La competencia en ciencia conlleva la comprension y explicacion del entorno natural y
social, utilizando un conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la observaciéon y la
experimentacion, con el fin de plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas
para poder interpretar y transformar el mundo natural y el contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacion de los
conocimientos y metodologias propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad de
acuerdo con las necesidades o deseos de las personas en un marco de seguridad,
responsabilidad y sostenibilidad.

Descriptores operativos al finalizar la Ensenanza Basica

AL COMPLETAR LA ENSENANZA BASICA,

AL COMPLETAR EL BACHILLERATO, EL

matematico en situaciones conocidas y
selecciona y emplea diferentes estrategias
para resolver problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando
el procedimiento, si fuera necesario.

EL ALUMNO O ALUMNA... ALUMNO O LAALUMNA...
STEM1. Utiliza métodos inductivos y | STEM1. Selecciona y utiliza métodos
deductivos propios del razonamiento | inductivos y deductivos propios del

razonamiento matematico en situaciones
propias de la modalidad elegida y emplea
estrategias variadas para la resoluciéon de
problemas analizando criticamente las
soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario.
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STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico
para entender y explicar los fendmenos que
ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo,
planteandose preguntas y comprobando
hipétesis mediante la experimentacion y la
indagaciéon, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y
mostrando una actitud critica acerca del
alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico
para entender y explicar fenémenos
relacionados con la modalidad elegida,
confiando en el conocimiento como motor
de desarrollo, planteandose hipoétesis y

contrastandolas o comprobandolas
mediante la observacion, la
experimentacion y la investigacion,
utilizando herramientas e instrumentos

adecuados, apreciando la importancia de la
precision y la veracidad y mostrando una
actitud critica acerca del alcance vy
limitaciones de los métodos empleados.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos
disenando, fabricando y evaluando
diferentes prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den
solucién a una necesidad o problema de
forma creativa y en equipo, procurando la
participacion de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan
surgir, adaptandose ante la incertidumbre y

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos
disefiando y creando prototipos o modelos
para generar o utilizar productos que den
solucion a una necesidad o problema de
forma colaborativa, procurando la
participacion de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan
surgir, adaptandose ante la incertidumbre y
evaluando el producto obtenido de acuerdo

elementos mas relevantes de procesos,
razonamientos, demostraciones, métodos y
resultados cientificos, matematicos vy
tecnolégicos de forma clara y precisa y en
diferentes formatos (graficos, tablas,
diagramas, formulas, esquemas,
simbolos...), y aprovechando de forma
critica la cultura digital e incluyendo el
lenguaje matematico-formal, con ética y
responsabilidad para compartir y construir
nuevos conocimientos.

valorando la importancia de la | a los objetivos propuestos, la sostenibilidad
sostenibilidad. y el impacto transformador en la sociedad.
STEM4. Interpreta y transmite los | STEMA. Interpreta y transmite los elementos

mas relevantes de investigaciones de forma
clara y precisa, en diferentes formatos
(graficos, tablas, diagramas, formulas,
esquemas, simbolos.) y aprovechando la
cultura digital con ética y responsabilidad y
valorando de forma critica la contribucién
de la ciencia y la tecnologia en el cambio de
las condiciones de vida para compartir y
construir nuevos conocimientos.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas
cientificamente para promover la salud
fisica, mental y social, y preservar el medio
ambiente y los seres vivos; y aplica
principios de ética y seguridad en la
realizacién de proyectos para transformar
su entorno préximo de forma sostenible,

STEM5. Planea y emprende acciones
fundamentadas cientificamente para
promover la salud fisica y mental, y

preservar el medio ambiente y los seres
vivos, practicando el consumo responsable,
aplicando principios de ética y seguridad
para crear valor y transformar su entorno de
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valorando su impacto global y practicando
el consumo responsable.

forma sostenible adquiriendo compromisos
como ciudadano en el ambito local y global.

COMPETENCIA DIGITAL

La competencia digital

implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y
responsable de las tecnologias digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la

participacion en la sociedad, asi como la interaccién con estas.

Incluye la alfabetizacion en informacién y datos, la comunicacion y la colaboracioén, la
educacion mediatica, la creacion de contenidos digitales (incluida la programacion), la
seguridad (incluido el bienestar digital y las competencias relacionadas con la ciberseguridad),
asuntos relacionados con la ciudadania digital, la privacidad, la propiedad intelectual, la

resoluciéon de problemas y el pensamiento computacional y critico.

Descriptores operativos al finalizar la Ensenanza Basica

AL COMPLETAR LA ENSENANZA BASICA,

AL COMPLETAR EL BACHILLERATO, EL

actualidad y fiabilidad, seleccionando los
resultados de manera critica y
archivandolos, para recuperarlos,
referenciarlos y reutilizarlos, respetando la
propiedad intelectual.

EL ALUMNO O ALUMNA... ALUMNO O LAALUMNA...
CD1. Realiza busquedas en internet | CD1. Realiza bUsquedas avanzadas
atendiendo a criterios de validez, calidad, | comprendiendo cémo funcionan los

motores de busqueda en internet aplicando
criterios de validez, calidad, actualidad y
fiabilidad, seleccionando los resultados de
manera critica 'y  organizando el
almacenamiento de la informacién de
manera adecuada y segura para
referenciarla y reutilizarla posteriormente.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal
digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales,
mediante estrategias de tratamiento de la
informacién y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando y
configurando la mas adecuada en funcién
de la tarea y de sus necesidades de

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos
digitales de forma individual o colectiva,
aplicando medidas de seguridad vy
respetando, en todo momento, los derechos
de autoria digital para ampliar sus recursos
y generar nuevo conocimiento.
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aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e
interactia compartiendo contenidos, datos
e informacién mediante herramientas o
plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y
visibilidad en la red, para ejercer una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD3. Selecciona, configura y utiliza
dispositivos digitales, herramientas,
aplicaciones y servicios en linea y los
incorpora en su entorno personal de
aprendizaje digital para comunicarse,
trabajar colaborativamente y compartir
informaciéon, gestionando de manera
responsable sus acciones, presencia y
visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas
preventivas al usar las tecnologias digitales
para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente, y
para tomar conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso critico, legal,
seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CD4. Evalua riesgos y aplica medidas al
usar las tecnologias digitales para proteger
los dispositivos, los datos personales, la
salud y el medioambiente y hace un uso
critico, legal, seguro, saludable y sostenible
de dichas tecnologias.

CDS5. Desarrolla aplicaciones informaticas
sencillas y soluciones tecnologicas
creativas y sostenibles para resolver
problemas concretos o responder a retos
propuestos, mostrando interés y curiosidad
por la evolucion de las tecnologias
digitales y por su desarrollo sostenible y
uso ético.

CD5. Desarrolla soluciones tecnolégicas
innovadoras y sostenibles para dar
respuesta a necesidades concretas,
mostrando interés y curiosidad por la
evolucion de las tecnologias digitales y por
su desarrollo sostenible y uso ético.
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COMPETENCIA PERSONAL, SOCIAL Y DE APRENDER A APRENDER

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de
reflexionar sobre uno mismo para autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento
personal constante; gestionar el tiempo y la informacion eficazmente; colaborar con otros de
forma constructiva; mantener la resiliencia; y gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida.
Incluye también la capacidad de hacer frente a la incertidumbre y a la complejidad; adaptarse a
los cambios; aprender a gestionar los procesos metacognitivos; identificar conductas
contrarias a la convivencia y desarrollar estrategias para abordarlas; contribuir al bienestar
fisico, mental y emocional propio y de las demas personas, desarrollando habilidades para
cuidarse a si mismo y a quienes lo rodean a través de la corresponsabilidad; ser capaz de
llevar una vida orientada al futuro; asi como expresar empatia y abordar los conflictos en un

contexto integrador y de apoyo.

Descriptores operativos al finalizar la Ensefianza Basica

AL COMPLETAR LA ENSENANZA BASICA,
EL ALUMNO O ALUMNA...

AL COMPLETAR EL BACHILLERATO, EL
ALUMNO O LA ALUMNA...

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones,
fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de propésito y
motivacion hacia el aprendizaje, para
gestionar los retos y cambios y
armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAA1.1 Fortalece el optimismo, Ila
resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de
objetivos de forma auténoma para hacer
eficaz su aprendizaje.

CPSAA1.2 Desarrolla una personalidad
auténoma, gestionando constructivamente
los cambios, la participacion social y su
propia actividad para dirigir su vida.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la
salud relacionados con factores sociales,
consolida estilos de vida saludable a nivel
fisico y mental, reconoce conductas
contrarias a la convivencia y aplica
estrategias para abordarlas.

CPSAA2. Adopta de forma auténoma un
estilo de vida sostenible y atiende al
bienestar fisico y mental propio y de los
demas, buscando y ofreciendo apoyo en la
sociedad para construir un mundo mas
saludable.
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CPSAA3. Comprende proactivamente las
perspectivas y las experiencias de las
demas personas y las incorpora a su
aprendizaje, para participar en el trabajo en
grupo, distribuyendo y aceptando tareas y
responsabilidades de manera equitativa y
empleando estrategias cooperativas.

CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las
emociones y experiencias de los demas,
siendo consciente de la influencia que
ejerce el grupo en las personas, para
consolidar una personalidad empatica e
independiente y desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las
tareas, recursos y responsabilidades de
manera ecuanime, segun sus objetivos,
favoreciendo un enfoque sistémico para
contribuir a la consecucion de objetivos
compartidos.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre
su proceso de aprendizaje, buscando
fuentes fiables para validar, sustentar y
contrastar la informacién y para obtener
conclusiones relevantes.

CPSAA4. Compara, analiza, evalia vy
sintetiza datos, informacion e ideas de los
medios de comunicacién, para obtener
conclusiones légicas de forma auténoma,
valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAAD5. Planea objetivos a medio plazo y
desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacion para aprender de sus
errores en el proceso de construccion del
conocimiento.

CPSAAbS. Planifica a largo plazo evaluando
los propésitos y los procesos de la
construccion del conocimiento,
relacionando los diferentes campos del
mismo para desarrollar procesos
autorregulados de aprendizaje que le
permitan transmitir ese conocimiento,
proponer ideas creativas y resolver
problemas con autonomia.
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COMPETENCIA CIUDADANA

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una
ciudadania responsable y participar plenamente en la vida social y civica, basandose en la
comprension de los conceptos y las estructuras sociales, econémicas, juridicas y politicas, asi
como en el conocimiento de los acontecimientos mundiales y el compromiso activo con la
sostenibilidad y el logro de una ciudadania mundial. Incluye la alfabetizacién civica, la
adopcion consciente de los valores propios de una cultura democratica fundada en el respeto
a los derechos humanos, la reflexién critica acerca de los grandes problemas éticos de
nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo de vida sostenible acorde con los Objetivos de

Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda 2030.

Descriptores operativos al finalizar la Ensefianza Basica

AL COMPLETAR LA ENSENANZA BASICA,
EL ALUMNO O ALUMNA...

AL COMPLETAR EL BACHILLERATO, EL
ALUMNO O LAALUMNA...

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a
la dimension social y ciudadana de su
propia identidad, asi como a los hechos
culturales, histéricos y normativos que la
determinan, demostrando respeto por las
normas, empatia, equidad y espiritu
constructivo en la interaccion con los
demas en cualquier contexto.

CC1. Analiza hechos, normas e ideas
relativas a la dimension social, histérica,
civica y moral de su propia identidad, para
contribuir a la consolidacién de su madurez
personal y social, adquirir una conciencia
ciudadana y responsable, desarrollar la
autonomia y el espiritu critico, y establecer
una interaccion pacifica y respetuosa con
los demas y con el entorno.

CC2. Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del
proceso de integracion europea, la
Constitucion espafiola y los derechos
humanos y de la infancia, participando en
actividades comunitarias, como la toma de
decisiones o la resolucién de conflictos,
con actitud democratica, respeto por la
diversidad, y compromiso con la igualdad
de género, la cohesion social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadania
mundial.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos
contextos, de forma critica y consecuente,
los principios, ideales y valores relativos al

proceso de integraciébn europea, la
Constitucion Espanola, los derechos
humanos, y la historia y el patrimonio

cultural propios, a la vez que participa en
todo tipo de actividades grupales con una
actitud fundamentada en los principios y
procedimientos democraticos, el
compromiso ético con la igualdad, la
cohesion social, el desarrollo sostenible y
el logro de la ciudadania mundial.
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CC3. Comprende y analiza problemas éticos
fundamentales y de actualidad,
considerando criticamente los valores
propios y ajenos, y desarrollando juicios
propios para afrontar la controversia moral
con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa, y opuesta a cualquier tipo de
discriminacién o violencia.

CC3. Adopta un juicio propio y
argumentado ante problemas éticos vy
filoséficos fundamentales y de actualidad,
afrontando con actitud dialogante Ia
pluralidad de valores, creencias e ideas,
rechazando todo tipo de discriminacion y
violencia, y promoviendo activamente la
igualdad y corresponsabilidad efectiva
entre mujeres y hombres.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas
de interdependencia, ecodependencia e
interconexion entre actuaciones locales y
globales, y adopta, de forma consciente y

CCA4. Analiza las relaciones de
interdependencia y ecodependencia entre
nuestras formas de vida y el entorno,
realizando un analisis critico de la huella

motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

ecolégica de las acciones humanas, y
demostrando un compromiso ético vy
ecosocialmente responsable con
actividades y habitos que conduzcan al
logro de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible y la lucha contra el cambio
climatico.

COMPETENCIA EMPRENDEDORA

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar
sobre oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios para
generar resultados de valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten adaptar la
mirada para detectar necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y
evaluar el entorno, y crear y replantear ideas utilizando la imaginacién, la creatividad, el
pensamiento estratégico y la reflexion ética, critica y constructiva dentro de los procesos
creativos y de innovacién; y despertar la disposicién a aprender, a arriesgar y a afrontar la
incertidumbre. Asimismo, implica tomar decisiones basadas en la informaciéon y el
conocimiento y colaborar de manera agil con otras personas, con motivacion, empatia y
habilidades de comunicacion y de negociacion, para llevar las ideas planteadas a la accion
mediante la planificacion y gestion de proyectos sostenibles de valor social, cultural y
economico-financiero.

Descriptores operativos al finalizar la Ensefianza Basica

AL COMPLETAR LA ENSENANZA BASICA,
EL ALUMNO O ALUMNA...

AL COMPLETAR EL BACHILLERATO, EL
ALUMNO O LAALUMNA...
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CE1. Analiza necesidades y oportunidades
y afronta retos con sentido critico, haciendo
balance de su sostenibilidad, valorando el
impacto que puedan suponer en el entorno,
para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas
a crear valor en el ambito personal, social,
educativo y profesional.

CE1. Evalta necesidades y oportunidades y
afronta retos, con sentido critico y ético,
evaluando su sostenibilidad y
comprobando, a partir de conocimientos
técnicos especificos, el impacto que
puedan suponer en el entorno, para
presentar y ejecutar ideas y soluciones
innovadoras dirigidas a distintos contextos,
tanto locales como globales, en el ambito

propias, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y  autoeficacia, vy
comprende los elementos fundamentales
de la economia y las finanzas, aplicando
conocimientos econémicos y financieros a
actividades y situaciones concretas,
utilizando destrezas que favorezcan el
trabajo colaborativo y en equipo, para
reunir y optimizar los recursos necesarios
que lleven a la accién una experiencia
emprendedora que genere valor.

personal, social y académico con
proyeccion profesional emprendedora.
CE2. Evalua las fortalezas y debilidades | CE2. Evalia y reflexiona sobre Ilas

fortalezas y debilidades propias y las de los
demas, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, interioriza
los conocimientos econémicos y
financieros especificos y los transfiere a
contextos locales y globales, aplicando
estrategias y destrezas que agilicen el
trabajo colaborativo y en equipo, para
reunir y optimizar los recursos necesarios,
que lleven a la accién una experiencia o
iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de
ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando
estrategias agiles de planificacion y
gestion, y reflexiona sobre el proceso
realizado y el resultado obtenido, para
llevar a término el proceso de creacion de
prototipos innovadores y de \valor,
considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creaciéon de
ideas y soluciones innovadoras y toma

decisiones, con sentido critico y ético,
aplicando conocimientos técnicos
especificos y estrategias agiles de

planificacion y gestion de proyectos, y
reflexiona sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido, para elaborar un
prototipo final de valor para los demas,
considerando tanto la experiencia de éxito
como de fracaso, una oportunidad para
aprender.

COMPETENCIA EN CONCIENCIA 'Y EXPRESIONES CULTURALES

La competencia en conciencia y expresiones culturales supone comprender y respetar
el modo en que las ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se
comunican de forma creativa en distintas culturas y por medio de una amplia gama de
manifestaciones artisticas y culturales. Implica también un compromiso con la comprension, el
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desarrollo y la expresién de las ideas propias y del sentido del lugar que se ocupa o del papel
que se desempeiia en la sociedad. Asimismo, requiere la comprension de la propia identidad
en evolucion y del patrimonio cultural en un mundo caracterizado por la diversidad, asi como
la toma de conciencia de que el arte y otras manifestaciones culturales pueden suponer una

manera de mirar el mundo y de darle forma.
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Descriptores operativos al finalizar la Ensefianza Basica

AL COMPLETAR LA ENSENANZA BASICA,
EL ALUMNO O ALUMNA...

AL COMPLETAR EL BACHILLERATO, EL
ALUMNO O LAALUMNA...

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y
respeta el patrimonio cultural y artistico,
implicandose en su conservacion y
valorando el enriquecimiento inherente a la
diversidad cultural y artistica.

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora
criticamente el patrimonio cultural vy
artistico de cualquier época, contrastando
sus singularidades y partiendo de su propia
identidad, para defender la libertad de
expresion, la igualdad y el enriquecimiento
inherente a la diversidad.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con
autonomia las especificidades e
intencionalidades de las manifestaciones
artisticas y culturales mas destacadas del
patrimonio, distinguiendo los medios vy
soportes, asi como los lenguajes vy
elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC2. Investiga las especificidades e
intencionalidades de diversas
manifestaciones artisticas y culturales del
patrimonio, mediante una postura de
recepcidon activa y deleite, diferenciando y
analizando los distintos contextos, medios
y soportes en que se materializan, asi como
los lenguajes y elementos técnicos y
estéticos que las caracterizan.

CCEC3s. Expresa ideas, opiniones,
sentimientos y emociones por medio de
producciones culturales y artisticas,
integrando su propio cuerpo y
desarrollando la autoestima, la creatividad y
el sentido del lugar que ocupa en la
sociedad, con una actitud empatica, abierta
y colaborativa.

CCEC3.1 Expresa ideas, opiniones,
sentimientos y emociones con creatividad y
espiritu critico, realizando con rigor sus
propias producciones culturales y
artisticas, para participar de forma activa en
la promocién de los derechos humanos y
los procesos de socializacion y de
construccion de la identidad personal que
se derivan de la practica artistica.

CCEC3.2 Descubre la autoexpresion, a
través de la interactuacion corporal y la
experimentacion con diferentes
herramientas y lenguajes artisticos,
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enfrentdndose a situaciones creativas con
una actitud empatica y colaborativa, y con
autoestima, iniciativa e imaginacién.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con
creatividad diversos medios y soportes, asi
como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para
la creacion de productos artisticos y
culturales, tanto de forma individual como
colaborativa, identificando oportunidades
de desarrollo personal, social y laboral, asi

CCEC4.1 Selecciona e integra con
creatividad diversos medios y soportes, asi
como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para
disefar y producir proyectos artisticos y
culturales sostenibles, analizando Ilas
oportunidades de desarrollo personal,
social y laboral que ofrecen sirviéndose de

como de emprendimiento. la interpretacion, la ejecucion, la
improvisacion o la composicion.

CCEC4.2 Planifica, adapta y organiza sus
conocimientos, destrezas y actitudes para
responder con creatividad y eficacia a los
desempeiios derivados de una produccién
cultural o artistica, individual o colectiva,
utilizando diversos lenguajes, codigos,
técnicas, herramientas y recursos plasticos,
visuales, audiovisuales, musicales,
corporales o escénicos, valorando tanto el
proceso como el producto final vy
comprendiendo las oportunidades
personales, sociales, inclusivas y
econdémicas que ofrecen.

2.3. MATERIA DE CULTURA VISUAL |
1° BACHILLERATO ARTES

2.3.1. JUSTIFICACION DE LA MATERIA.

La creacion audiovisual forma parte esencial tanto de la expresion artistica contemporanea como de
la comunicacion mediatica que caracteriza a nuestra época, por lo que entenderla resulta de vital
importancia para desenvolverse en el mundo que nos rodea. La materia de Cultura Audiovisual
contribuye a ello pues, por un lado, facilita al alumnado unas herramientas validas para el
procesamiento critico de la informacién audiovisual que le llega desde muiltiples vias vy, por otro, le
proporciona los conocimientos, destrezas y actitudes necesarios para elaborar sus propias
producciones audiovisuales. Para esto ultimo, se deben tener en cuenta los multiples aspectos que se
interrelacionan en este terreno: guioén, produccion, fotografia, iluminacién, sonido, interpretacion,
direccion de arte, montaje, entre otros; todo ello dentro de una experiencia de trabajo colaborativo, lo
que implica poner en funcionamiento diferentes procesos cognitivos, culturales, emocionales y
afectivos. Igualmente, la practica audiovisual pone en marcha el pensamiento creativo y divergente
del alumnado, propiciando el desarrollo de los valores y el enriquecimiento de su identidad personal.

En su aprendizaje audiovisual, es conveniente que el alumnado investigue las soluciones que los
distintos creadores y creadoras han planteado en situaciones analogas a las que pudiera encontrase
en sus propias producciones, lo que permite incidir en un procedimiento de trabajo que comunica,
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tanto el procesamiento critico de la informacion audiovisual, como la adquisicion de conocimientos,
destrezas y actitudes para llevar a cabo proyectos propios. De igual forma, el analisis de
producciones audiovisuales de diferentes épocas y culturas lo ayuda a conocer el patrimonio
audiovisual global, asi como a familiarizarse con numerosas referencias, lo que permitira establecer
vinculos con otras disciplinas artisticas, ademas de enriquecer las creaciones propias.

En cuanto al proceso creativo, resulta importante distinguir entre las piezas con voluntad de
autoexpresion personal -como aquellas que se difunden y se fomentan especialmente por las redes
sociales y a las que el alumnado suele estar habituado- y las producciones audiovisuales con unos
propdsitos comunicativos concretos, y que impliquen un mensaje y unos destinatarios previamente
definidos fuera del ambito personal. En ambos casos, la materia de Cultura Audiovisual presta
especial atencion a la busqueda de la originalidad, a la espontaneidad en la expresion de ideas,
sentimientos y emociones a través de un lenguaje inclusivo y respetuoso, y a la innovacion y el
pensamiento critico y autocritico. Para ello, dada la naturaleza hibrida del medio audiovisual, es
indispensable apropiarse y controlar los aspectos técnicos de diferentes disciplinas, sus herramientas
y sus lenguajes. El alumnado debe aprender a comunicarse con este medio, haciendo suya la idea
del error o del fracaso como aprendizaje y estimulando el deseo de expresar una visién del mundo
propia, a través de producciones audiovisuales. El analisis y la evaluacion de este proceso le
permitira tomar conciencia del audiovisual como medio de conocimiento y de resolucion de
problemas, facilitando ademas una aproximacion critica a su naturaleza como el principal transmisor
de ideas y contenidos en el mundo contemporaneo. Esta materia, en definitiva, contribuye de forma
decisiva a la educacion de la mirada.

Todo lo anterior se encuentra en el origen de las competencias especificas de Cultura Audiovisual,
que emanan de las competencias clave y los objetivos establecidos para la etapa de Bachillerato, en
especial de los descriptores de la competencia en conciencia y expresiones culturales, a los que se
afiaden aspectos relacionados con la comunicacion verbal y escrita, la digitalizacién, la convivencia
democrética o la interculturalidad.

Los criterios de evaluacion, que se desprenden directamente de dichas competencias especificas,
estan disefiados para comprobar su grado de consecucion por parte del alumnado.

Los saberes basicos se estructuran en cuatro bloques. El primero, <Hitos y contemporaneidad en la
fotografia y el audiovisual. Formatos audiovisuales>, recoge los saberes relacionados con la historia
de estos medios y su situacion actual, asi como los diversos formatos que ha generado el audiovisual.
El segundo bloque, titulado <Elementos formales y capacidad expresiva de la imagen fotografica y el
lenguaje audiovisual®, comprende los elementos gramaticales y expresivos esenciales para realizar
un andlisis formal, desde las formas geométricas basicas hasta el color o las funciones de la imagen.
El tercer bloque, <Expresién y narrativa audiovisual®, abarca los aspectos necesarios para la
creacibn de un relato audiovisual. Por ultimo, <La produccion audiovisual. Técnicas y
procedimientos>® incluye la planificacion por fases, los medios técnicos y la difusion de una
produccion audiovisual, asi como las técnicas necesarias para el trabajo en equipo y la evaluacién de
las producciones.

Para la adquisicion de las competencias especificas de la materia, es conveniente disefar situaciones
de aprendizaje que permitan al alumnado explorar una amplia gama de experiencias de expresion a
través del lenguaje fotografico y audiovisual, utilizando todos los medios disponibles, que podran
abarcar desde camaras estenopeicas de fabricacion propia, hasta teléfonos méviles, aros de luz y
ordenadores, pasando por todo el equipamiento propio de una produccion audiovisual que el centro
pueda proporcionar. Las situaciones de aprendizaje deben ser estimulantes e inclusivas, teniendo en
cuenta las areas de interés, las referencias culturales y el nivel de desarrollo del alumnado. Ademas,
habran de incluir contenidos transversales referidos a la creacién de proyectos sostenibles, al
consumo eléctrico responsable y a la seguridad en el desempefo de las tareas, contribuyendo asi a
una formacién global y una educacién ambiental del alumnado. Su complejidad debe aumentar
gradualmente, pudiendo requerir la participacién simultanea en diversas tareas, ademas de contribuir
a desarrollar actitudes de apertura, respeto y afan de superacion y mejora. Dado que toda produccion
audiovisual adquiere verdadero sentido cuando es mostrada, apreciada, analizada y compartida en
publico, asi debera hacerse con los proyectos que se emprendan en la materia, facilitando que el
alumnado no solo sea espectador de las producciones ajenas, sino que lo sea también de las suyas
propias, lo que contribuird a su formacién integral y al desarrollo de la inteligencia emocional, la
humildad, la autoconfianza, la socializacién y la madurez emocional, personal y académica.

61 de 126



DEPARTAMENTO DE DIBUJO CURSO 2022-23

2.3.2. COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LA MATERIA

1. Analizar imagenes fotograficas fijas y producciones audiovisuales de distintos estilos,
formatos, géneros y culturas, reconociendo sus cualidades plasticas, formales y semanticas y
reflexionando sobre la historia de ambos medios, para desarrollar el criterio estético, valorar el
patrimonio, ampliar las posibilidades de disfrute y enriquecer el imaginario propio.

Las manifestaciones de la fotografia y el audiovisual se encuentran en aumento exponencial en la
sociedad contemporanea. El alumnado debe manejar con soltura su analisis, valorando sus
cualidades plasticas, formales y semanticas, por medio de producciones orales, escritas,
audiovisuales y multimodales, en las que se expliquen desde la justificacion de los movimientos de
camara, hasta la importancia del encuadre y el uso del fuera de campo, pasando por la significacién
del color. Para ello, ha de visionar imagenes fotograficas fijas y producciones audiovisuales que
permitan apreciar la pluralidad de representaciones que ambos medios posibilitan, ampliando el punto
de vista tanto hacia las obras de distintas épocas como hacia las provenientes de otras culturas.
Ademas, entre los ejemplos analizados se debe incorporar la perspectiva de género y la perspectiva
intercultural, con énfasis en el estudio de producciones realizadas por mujeres y por personas de
grupos étnicos y poblacionales que sufren discriminacidon, asi como de su representacion en la
creacion fotografica y audiovisual. En el proceso, el alumnado debe reflexionar acerca de la historia
de ambos medios, para lo que es indispensable conocer su evolucion tecnolégica, deteniéndose en
los hitos especificos del audiovisual, como la incorporacién del sonido a la imagen.

La asimilacién activa de estos conocimientos desarrollara el criterio estético del alumnado, favorecido
por el acercamiento a obras de toda clase de estilos, formatos y géneros, lo que contribuira
igualmente a que aprenda a valorar el patrimonio fotografico y audiovisual global. Finalmente, la
adquisicién de esta competencia fomenta también el enriquecimiento del imaginario del alumnado,
apoyado en el descubrimiento de formas de expresién distintas de aquellas con las que esta mas
familiarizado, ademas de ampliar las posibilidades de disfrute de ambos medios a partir de un
acercamiento informado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2, STEM2, CD1,
CCEC1, CCEC2.

2. Elaborar producciones audiovisuales individuales o colectivas, empleando la propia
presencia en la imagen y la banda de sonido y evaluando el rigor ético y formal de los
procedimientos, para expresar y comunicar ideas, opiniones y sentimientos y construir una
personalidad creativa abierta, amplia y diversa.

Llevar a buen término una producciéon audiovisual es el resultado de un proceso complejo, que
implica, por un lado, la capacidad de introspeccion y, por otro, la de proyeccion de las propias ideas,
sentimientos y opiniones, dandoles una forma original y personal. Asimismo, al incorporar
caracteristicas de distintas artes, y opiniones, dandoles una forma original y personal. Asimismo, al
incorporar caracteristicas de distintas artes, el lenguaje audiovisual se define por su naturaleza
interdisciplinar e hibrida, por lo que el alumnado debe afrontar el reto de la creacion audiovisual a
partir de una personalidad creativa abierta, amplia y diversa, que involucre un acercamiento a otros
medios de expresion. En este proceso, es importante que los alumnos y alumnas aprendan a utilizar
en sus producciones su propia presencia en la imagen y en la banda de sonido, como un recurso
expresivo y comunicativo mas, reforzando asi el autoconocimiento y la autoconfianza.

Para ello, es conveniente emplear la practica de la fotografia como medio de aproximacion a través
del cual asimilar algunas de las nociones técnicas y formales basicas del lenguaje audiovisual.

Por otra parte, el alumnado debe ser consciente de que las herramientas que se le proporcionan
para transmitir ideas, opiniones y sentimientos en la creacion audiovisual pueden ser empleadas con
un mayor o menor rigor ético y formal. Este aspecto se puede desarrollar a partir de la puesta en
comun de ejemplos escogidos de diversos formatos, géneros y terrenos (como el del periodismo
televisivo), y su comparacion con los procedimientos de trabajo del alumnado que, de este modo,
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debe entender que el efecto buscado en la audiencia nunca puede ponerse por encima de un
tratamiento ético y formal de los materiales. Para ello, ha de comprender la sintaxis del medio
audiovisual en toda su complejidad, integrando de manera activa y consciente el respeto a la
posicion del publico receptor.

En ultimo término, el uso de aplicaciones y recursos digitales para la grabacion, la edicion o la
difusion de imagenes y sonidos facilita el desarrollo de conocimientos, destrezas y actitudes
relacionados con esta materia, generando al mismo tiempo una oportunidad para la reflexién sobre
la necesidad de respetar la propiedad intelectual y los derechos de autor.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CD3, CPSAA1.1,
CPSAA1.2, CC3, CE3, CCEC3.1, CCEC3.2.

3. Seleccionar y utilizar las técnicas, herramientas y convenciones del lenguaje y la produccion
audiovisual, teniendo en cuenta todos sus aspectos (guion, planificacion, interpretacion,
grabacién, edicién, etc.), para realizar creaciones audiovisuales de forma colectiva y aprender
a desenvolverse en circunstancias diversas.

El proceso de realizacion de una produccién audiovisual colectiva es complejo, y requiere de la
participacion de un numero de personas relativamente amplio para cubrir todos sus aspectos (guion,
planificacion, interpretacion, grabacion, edicion, etc.), que implican desde la correcta utilizacion de las
convenciones del lenguaje audiovisual, hasta la organizacién de equipos humanos. Ademas, el
entorno digital propio del trabajo audiovisual contemporaneo se caracteriza por la necesidad de
adaptacion a la transformacion permanente de las herramientas y las tecnologias que genera, por lo
que el alumnado debe saber seleccionarlas y utilizarlas, demostrando un conocimiento activo de las
mismas en las creaciones propias.

Por lo demas, la produccion audiovisual implica un proceso de trabajo pautado y ordenado, con fases
marcadas y una divisién de las tareas muy clara, para que los imprevistos no perjudiquen el proyecto
en su totalidad. El alumnado debe organizar sus creaciones atendiendo a este proceso, elaborando la
documentacién apropiada y adquiriendo mediante la préactica la flexibilidad necesaria para adaptarse
a dichos imprevistos, abarcando desde la ausencia forzosa de algun miembro del equipo, hasta la
imposibilidad de llevar a cabo el plan de rodaje previsto debido a las condiciones meteoroldgicas. A
esto hay que anadir toda clase de circunstancias en las que el alumnado también debe aprender a
desenvolverse, como la imposibilidad de contar con los equipos técnicos iddneos para la realizacion
de lo planeado, por lo que ha de mostrar imaginacion y soltura en el uso de los medios disponibles.
Por ultimo, es importante que el alumnado aporte a esta experiencia una preocupacion por la
sostenibilidad, lo que implica controlar el consumo de electricidad, sacar copias impresas solo de los
documentos de trabajo que resulten indispensables o generar el minimo de residuos posible.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CD2, CD3,
CPSAA3.1, CE2, CCEC4.1, CCEC4.2

4. Determinar el publico destinatario de una produccion audiovisual, analizando sus
caracteristicas y atendiendo al propésito de la obra, para adoptar el lenguaje, el formato y los
medios técnicos mas adecuados y seleccionar las vias de difusion mas oportunas.

Dado el amplio abanico de posibilidades de acercamiento a la creacién audiovisual que caracteriza a
nuestra época, ejemplificado en la multiplicacion y mutaciéon continua de los formatos que se le
asocian, es muy importante que el alumnado aprenda a disefar producciones audiovisuales a partir
de la eleccién previa, consciente e informada, del publico al que quiere dirigirse. Para ello, debe
plantearse tanto la adecuacion del lenguaje a emplear, como los medios técnicos a utilizar y el
formato en el que encuadrarlas. Las diferencias entre una pieza de videoarte propia de un museo de
arte contemporaneo, los contenidos generados por un o una youtuber, los multiples formatos
televisivos o un largometraje industrial de ficcion tienen tanto que ver con sus condiciones de
produccion como con el publico al que estan destinados, a cuyas caracteristicas estan supeditados.
Aunque todos los ejemplos citados se sirven del lenguaje audiovisual, lo hacen de maneras diferentes
y con propositos distintos, pues se crean para audiencias diferenciadas.

63 de 126




DEPARTAMENTO DE DIBUJO CURSO 2022-23

Entre las multiples vias para la difusiéon de los trabajos audiovisuales, las de acceso mas sencillo son
aquellas que proporciona internet, aunque no se deben desdefiar otras posibilidades. El alumnado
debe familiarizarse con el mayor nimero de ellas, identificando las mas adecuadas para cada tipo de
produccion, de modo que pueda dar a conocer las suyas propias a un publico lo mas amplio posible.
En cualquier caso, la difusién de las producciones audiovisuales a través de diferentes plataformas
digitales en internet amplia el marco comunicativo habitual del alumnado, y en este sentido, es
importante que los alumnos y alumnas evalien los riesgos de los espacios virtuales utilizados,
conozcan las medidas de proteccion de datos personales y aseguren el respeto de la propiedad
intelectual y los derechos de autor. Finalmente, es conveniente que el alumnado aprenda también a
evaluar las reacciones de la audiencia, siempre de manera respetuosa, abierta y autocritica, para lo
que se pueden establecer debates dentro del aula o en el entorno del centro educativo si se llevan a
cabo proyecciones a ese nivel, ademas de recogerse las reacciones que se produzcan en una
eventual difusion por internet o por cualquier otro medio.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CD2, CD3,
CPSAAS5, CE3, CCEC4.1, CCECA4.2.

2.3.3. SABERES BASICOS
A. Hitos y contemporaneidad de la fotografia y el audiovisual. Formatos audiovisuales

CULA.1.A.1. Creacion y evolucién de la fotografia y el lenguaje audiovisual. Principales corrientes en
fotografia y cine

CULA.1.A.1.1. Cine: Origenes: Nacimiento y creacion de un nuevo lenguaje. Desarrollo: el
expresionismo aleman, el surrealismo, Hollywood clasico. Corrientes de renovacion: Neorrealismo
italiano, Nouvelle Vague, Free Cinema. Nuevo Hollywood. Cine de autor. Actualidad: Dogma 95. Cine
posmoderno. Cine “indi” y nuevas tendencias. Andalucia: Alberto Rodriguez, Benito Zambrano, etc.

CULA.1.A.1.2. Fotografia: Origenes: Nacimiento y Pictorialismo. Desarrollo: Fotografia directa, F64,
Vanguardias y Surrealismo. Contemporaneo: Humanismo, Magnum, nuevo documentalismo,
Fotografia conceptual y Grupo de Boston. Actualidad: Escuela de Dusseldorf, escuela de Helsinki y
Postfotografia. Andalucia: Del grupo Afal al éxito del fotolibro.

CULA.1.A.2. La diversidad en las manifestaciones fotogréaficas y audiovisuales contemporaneas y del
pasado. Lectura y andlisis comparativo, considerando su contexto histérico. Medios de comunicacion
convencionales e internet

CULA.1.A.3. Géneros fotograficos y nuevos lenguajes de la imagen

CULA.1.A.3.1. Fotografia en la era de internet y la telefonia movil: Postfotografia. CULA.1.A.3.2.
Nuevos espacios de la imagen. Fotografia vernacula y fotograficidad. CULA.1.A.3.3. El fotolibro como
formato destacado en la fotografia actual.

CULA.1.A.4. Principales formatos audiovisuales: corto, medio y largometraje de ficcion, corto, medio y
largometraje documental, serie, ensayo filmico, formatos televisivos, videoclip, fashion film, spot,
video educativo, video corporativo/institucional, formatos asociados a las redes sociales, etc.
Aspectos formales mas destacados

B. Elementos formales y capacidad expresiva de la imagen fotografica y el lenguaje
audiovisual

CULA.1.B.1. Plano (escala: valor expresivo, descriptivo y narrativo) y toma, angulaciones y
movimientos de camara.
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CULA.1.B.2. Exposicidon, profundidad de campo, enfoque, encuadre, campo y fuera de campo, la
elipsis narrativa.

CULA.1.B.3. Conceptos basicos sobre iluminacion.
CULA.1.B.4. Composicion para imagen fija y para imagen en movimiento.

CULA.1.B.5. Simbologia y psicologia del color. Ejemplos de aplicacién en grandes obras del cine y la
fotografia. CULA.1.B.6. El retoque digital. Andlisis de posibilidades.

CULA.1.B.7. Funciones de la imagen audiovisual.
C. Expresién y narrativa audiovisual

CULA.1.C.1. El guiodn literario. Fases de elaboraciéon. Escena y secuencia dramatica. La escaleta.
CULA.1.C.2. El guidn técnico y el storyboard.

CULA.1.C.3. La puesta en escena: localizaciones, decorados (volumétricos y virtuales),
caracterizacion, interpretacion, iluminacién, movimiento.

CULA.1.C.4. La banda de sonido: perspectiva sonora y posibilidades expresivas. CULA.1.C.5. El
montaje y la postproduccion. Evolucion y gramatica.

CULA.1.C.6. Los lenguajes de la television y la publicidad.
D. La produccién audiovisual. Técnicas y procedimientos

CULA.1.D.1. Equipos humanos de trabajo en la produccion audiovisual: direccion, produccion,
camara/fotografia, sonido, arte, postproduccion.

CULA.1.D.2. La distribucioén de tareas en la produccién audiovisual: criterios de seleccion a partir de
las habilidades requeridas.

CULA.1.D.3. Fases de trabajo: preproduccion, rodaje y postproduccion.

CULA.1.D.4. Estrategias de seleccién de técnicas, herramientas y convenciones audiovisuales.
CULA.1.D.5. Grabacion del sonido. Sincrénico y recreado.

CULA.1.D.6. Introduccidn a los softwares de edicidon no lineal.

CULA.1.D.7. Difusion de contenidos audiovisuales: redes sociales, salas comerciales, espacios de
exhibicion alternativos, festivales cinematograficos en linea y presenciales, etc. Proteccién de datos,
propiedad intelectual y derechos de autoria.

CULA.1.D.8. Técnicas y estrategias de evaluacion de las producciones audiovisuales.

2.3.4. UNIDADES DE PROGRAMACION Y TEMPORALIZACION

Hitos y contemporaneidad de la
fotografia y el audiovisual. Formatos

BLOQUE A audiovisuales

1°y 3° trimestre
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Elementos formales y capacidad

BLOQUE B Expreswe_l de Ia_ imagen fotografica y 1%trimestre
el lenguaje audiovisual

BLOQUE C Expresion y narrativa audiovisual 20 trimestre
La produccion audiovisual. Técnicas

BLOQUE D y procedimientos 3° trimestre

Se comienza la programacion analizando las funciones de la imagen, la percepcion visual y los
elementos del lenguaje visual.. Después se estudia la imagen fija y su capacidad expresiva y se
introduce la evolucion de las imagenes fijas y de los medios audiovisuales a lo largo de la historia. Se
realiza una comparativa de los hitos de la fotografia, el cine, la television, la radio y el multimedia.

En el segundo trimestre se realiza una aproximacion a la imagen en movimiento, a sus elementos
perceptivos poniendo énfasis en la narracion de la imagen en movimiento y en el cine, su narrativa y
Sus géneros.

Se finaliza la programacién estudiando el analisis de la imagen. Al conocer bien los alumnos a esta
altura del curso, los distintos elementos que la conforman.

2.3.5. SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Las situaciones de aprendizaje se desarrollaran atendiendo a escenarios reales, no solo en
el ambito educativo, sino también en el personal, social y profesional.

En lo concerniente al ambito educativo, dentro de un contexto de colaboracién entre
alumnos de distintos grupos, se puede planificar una situacién en la que se elabore la
produccion y edicidon de un videoclip con ayuda de los dispositivos moviles del alumnado,
documentando todo el proceso seguido, tanto en la realizacién del guion, y la narrativa de
imagenes fijas 0 en movimiento, como en la grabacion de la musica y el sonido, para
finalizar con la presentaciéon de la produccion ante los comparieros.

Entre las propuestas ligadas al ambito personal, en un contexto de uso responsable de los
dispositivos moviles, se puede plantear una situacion que promueva su utilizacién para
realizar imagenes fotograficas en blanco y negro, inspirandose en el trabajo de diferentes
fotégrafos que conviertan los objetos cotidianos en algo extraordinario y creando un juego de
metaforas donde la fotografia se convierta en poesia visual.

En lo que respecta al ambito social, dentro de un contexto de multiculturalidad, se puede
disefar una situacion que implique abordar la necesidad de concienciar a la sociedad
mediante la transmision de opiniones y sentimientos, sin olvidar el componente ético, a
través de una produccién audiovisual en la que los protagonistas sean los propios alumnos y
en la que todos los elementos técnicos, visuales y sonoros estudiados estén perfectamente
conectados

Dentro del ambito profesional, a partir de un contexto de investigacion sobre los distintos
campos profesionales se puede proponer el disefio de un catalogo fotografico sobre el
patrimonio cultural, arquitecténico y natural de la comunidad, en la que el alumno adjunte

66 de 126



DEPARTAMENTO DE DIBUJO CURSO 2022-23

una ficha técnica que incluya los registros de cada fotografia, datos de exposicion, apertura
de diafragma, sensibilidad empleada, medicion de la luz entre otros.

2.3.6. METODOLOGIA

1. Se utilizara una metodologia que favorezca el desarrollo de las competencias clave.
La metodologia sera activa y flexible, basada en el conocimiento a través de la
practica. Se favorecera colocar al alumnado en situaciéon de analizar, relacionar y
comprender los elementos que forman parte de la cultura audiovisual de su contexto.

2. El empleo de los recursos técnicos sera necesario para realizar los trabajos practicos.
La informacion tedrica sera la base o el apoyo para la practica.
3. Se fomentara la realizacion de proyectos de trabajo, donde el alumnado pueda tomar

la iniciativa en su aprendizaje, potenciando el interés por la investigacion, la busqueda
de informacién y la aplicaciéon de los recursos de los que disponen los centros
educativos.

4. La secuenciacion y concrecién de los contenidos permitira que el alumnado pueda
seleccionar y desarrollar, en la medida de lo posible, su propio nivel de
especializacién en los diferentes recursos.

5. Los contenidos se podran trabajar de forma simultanea favoreciendo la interaccion
entre estos, buscando la relacion, la progresién y el equilibrio necesarios para que
estos se puedan construir de manera gradual.

6. Se fomentara el trabajo en equipo, potenciando la expresion personal del alumnado,
el analisis y conocimiento expresivo y técnico del mundo audiovisual. Contenidos y
criterios de evaluacion.

7. Se potenciara la diversificacion en la utilizaciéon de medios para favorecer, enriquecer
y motivar el desarrollo del aprendizaje en el ambito del conocimiento.

2.3..7. EVALUACION
2.3..7.1. CRITERIOS DE EVALUACION

Competencia especifica 1

1.1. Explicar los aspectos esenciales de la evolucion del lenguaje fotografico y audiovisual,
valorando los cambios que se han producido a lo largo de la historia del medio.

1.2. Analizar las cualidades plasticas, formales y semanticas de producciones fotograficas y
audiovisuales de distintos estilos, formatos, géneros y culturas, determinando las reglas y codigos
por las que se rigen y valorando la flexibilidad de esas normas.

1.3. Proponer interpretaciones personales del patrimonio fotografico y audiovisual, argumentando
desde un criterio estético propio.

Competencia especifica 2

2.1. Disefiar producciones audiovisuales creativas que representen las ideas, opiniones y
sentimientos propios a partir de un tema o motivo previos, incorporando las experiencias personales
y el acercamiento a otros medios de expresion.

2.2. Evaluar el rigor ético y formal con el que se usan las herramientas de creacién audiovisual,
analizando diversas producciones, distinguiendo criticamente los modos de presentar las
informaciones y los mensajes, identificando su posible manipulacién y reflexionando sobre la
necesidad de respeto de la propiedad intelectual y los derechos de autor.

Realizar producciones audiovisuales creativas que representen las ideas, opiniones y sentimientos
propios a partir de un tema o motivo previos, utilizando la propia presencia en la imagen y la banda
de sonido y empleando el lenguaje y los medios de produccién con rigor ético y formal.
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2.3. Realizar producciones audiovisuales creativas que representen las ideas, opiniones y
sentimientos propios a partir de un tema o motivo previos, utilizando la propia presencia en la imagen
y la banda de sonido y empleando el lenguaje y los medios de produccion con rigor ético y formal.

Competencia especifica 3

Confeccionar adecuadamente los equipos de trabajo para producciones audiovisuales colectivas,
identificando las diferentes habilidades requeridas y repartiendo las tareas con criterio.

Planificar producciones audiovisuales determinando los medios y habilidades necesarios, teniendo
en cuenta todos sus aspectos: guion, planificacion, interpretacion, grabacién, edicién u otros,
justificando razonadamente su eleccién y considerando los posibles imprevistos y la manera de
resolverlos.

Demostrar flexibilidad y habilidad para resolver los imprevistos propios de las producciones
audiovisuales, teniéndolos en cuenta en su planificacion y considerando de manera abierta las
diferentes posibilidades para resolver un problema sobrevenido.

Realizar producciones audiovisuales de manera creativa, utilizando correctamente las técnicas,
herramientas y convenciones del lenguaje necesarias, valorando el trabajo colaborativo e intentando
conseguir un resultado final ajustado al proyecto preparado previamente.

Competencia especifica 4
Justificar la eleccion del lenguaje, el formato y los medios técnicos en producciones audiovisuales,
considerando previamente el tipo de publico al que se quieren dirigir.

4.2.Seleccionar las vias de difusibn mas adecuadas para producciones audiovisuales, teniendo en

cuenta su propdsito, valorando de manera critica e informada las posibilidades existentes, utilizando
entornos seguros y respetando la propiedad intelectual y los derechos de autor.

4.3.Analizar de manera abierta y respetuosa la recepcion de las producciones audiovisuales

presentadas, comprobando la adecuacion del lenguaje, el formato y los medios técnicos de la obra,
asi como de las vias de difusion, y extrayendo de ello un aprendizaje para el crecimiento creativo.

CULTURA AUDIOVISUAL |
P;g;:jge Criterio
. . - s de Saberes
Descriptore Competencias Especificas Evaluac Basicos
S i6n
operativos
1.1 CULA.1.A1.
1. Analizar imagenes fotograficas fijas y
CCL1, producciones audiovisuales de distintos estilos, CULA 1A 1
CCL2, formatos, géneros y culturas, reconociendo sus 1.2 CULA.1 .A.2'
STEM2, cualidades plasticas, formales y semanticas y CULA.1 'A.4‘
CD1, reflexionando sobre la historia de ambos medios, B
CCEC1, para desarrollar el criterio estético, valorar el
CCEC2. patrimonio, ampliar las posibilidades de disfrute y CULA.1.A.2.
enriquecer el imaginario propio. CULA.1.BA1.
CULA.1.B.2.
1.3 CULA.1.B.3.
CULA.1.BA4.
CULA.1.B.5.
CULA.1.B.6.
CULA.1.B.7.
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CULA.1.A.3.
CULA.1.B.1.
CULA.1.B.2.
2.1 CULA.1.B.3.
CD3 2. Elaborar producciones audiovisuales 83t21 gg
CPSAA,1 1 individuales o colectivas, empleando la propia CULA'1 'B'6'
CPSAA1 '2’ presencia en la imagen y la banda de sonido y CULA.1 -B.7-
CC3, CE3, proceg;lni::i?:so SL:E Z;S:f:; :/oc::)nnilu(rj\izgorsideas CULA.1.A3.1.
CCEC3.1, . ’ L . ’ CULA.1.A.3.2.
CCEC3.2 opiniones y sentimientos y construir una 2.2 CULA1A33
personalidad creativa abierta, amplia y diversa. CULA 1AA4.
CULA.1.C1.
CULA.1.C.2.
23 CULA.1.C.3.
) CULA.1.C 4.
CULA.1.C.5.
CULA.1.C.6.
3.1 CULA.1.D.1
CULA.1.D.2.
STEM3 3. Seleccionar y utilizar las técnicas, herramientas CULA.1.D.1
CD2, CD3, y codpvep0|olr1es c_IeI lenguaje y la produccion 3.2 CULA1D2
CPSAA3.1 audiovisua ; tenlend.o. en gyeqta todos sy§ CULA1D 3.
CE2 ’ aspectos (guion, planificacion, interpretacion, CULA1DS5
CCECL'; 1 grabacion, edicion, etc.), para realizar creaciones —
CoECaz | PUlovsumes te oma coce Y el ® | 5a | Cuatpa
) ) CULA.1.D.2.
CULA.1.D.3.
34 CULA.1.D.5.
' CULA.1.D.6.
CULA.1.D.8.
4.1 CULA.1.D 4.
4. Determinar el publico destinatario de una CULA.1.D.5.
STEMS3, duccia diovisual lizand CULA.1.D.6.
CD2. CD3 produccion audiovisual, analizando sus
CPéAAS ’ caracteristicas y atendiendo al propésito de la
CE3 ’ obra, para adoptar el lenguaje, el formato y los 4.2 CULA.1.D.7.
CCEC“; 1 medios técnicos mas adecuados y seleccionar las CULA.1.D.8.
CCEC4'2’ vias de difusién mas oportunas.
4.3 CULA.1.D.7.
CULA.1.D.8.

2.3..7.2. TECNICAS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION

Dada la dimension tedrica y practica de la materia, la evaluacion no debe centrarse exclusivamente

en los resultados finales, puesto que estaria desatendiendo al proceso creativo..
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Su caracter sera continuo y formativo con la finalidad de proporcionar informacién sobre las
dificultades que encuentran y las iniciativas que deben tomar para mejorar.

La evaluacion se basara en los logros y la superacion de las dificultades planteadas en cada trabajo
asi como en la solucién planteada teniendo en cuenta la trayectoria individual entre el primer y el
ultimo trabajo realizado.

Alo largo de este proceso, el docente tendra en cuenta tanto la calidad de los trabajos, como las
actitudes hacia la materia y hacia el lenguaje audiovisual, en general, para lo cual empleara
procedimientos como: la observacion directa en el contexto del aula, la revision de todos los
pasos seguidos hasta materializar los trabajos (la busqueda de informacion, los experimentos, los
bocetos, dibujos, esquemas, etc.).

Los conocimientos metacognitivos puestos en marcha cuando los alumnos reflexionan sobre su
propio aprendizaje también seran valorados por el docente. En todos sus proyectos hay un apartado
de autoevaluacion, en el que puedan destacar los puntos fuertes, asi como los aspectos mejorables
de su proceso autdbnomo de aprendizaje.

2.3..7.3. CRITERIOS DE CALIFICACION

La evaluacién comienza con un primer trabajo, una prueba inicial, donde se analiza el nivel
de las capacidades propias del alumno en su primera etapa. Se continia con un proceso de
evaluacion global, integrador, personalizado y participativo, donde se apreciara el nivel de desarrollo
de las capacidades del alumno. Se requerira la autoevaluacion del alumno, su observacion, sus
proyectos y trabajo en el aula, asi como su proceso de investigacion.

Se considerara criterio prioritario en la evaluacion su actitud con relacion a la asignatura, su
asistencia continuada con su propio material y la presentacion de los trabajos practicos realizados en
el curso, debiendo entregarlos en su fecha.

Los trabajos entregados mas tarde de la fecha propuesta seran valorados hasta con un 50%
menos de calificacion, dependiendo del tiempo de retraso en la entrega y las circunstancias
personales del alumnado.

Solo se evaluaran los trabajos realizados en clase (o a los que se les ha hecho el
seguimiento a través de la plataforma digital en uso, si el alumno/a tiene un problema médico
justificado y no puede asistir presencialmente a clase), para que el profesorado se asegure la autoria
del mismo.

Los trabajos deberan ajustarse formal y conceptualmente a los requerimientos propuestos.
Los trabajos no entregados se calificaran con cero puntos y haran media con los restantes ejercicios.

Examenes:
Se podra realizar un examen en cada evaluacion que aportara un valor del 20% a la nota final.

Trabajos de clase.
Los trabajos tedricos y de investigacion y trabajos practicos aportaran a la nota final un 80 %. En el
caso de no realizarse examen, el valor sera del 100%.

En los trabajos préacticos se valorara:

Dominio de la técnica

Precision en el tratamiento del material

Capacidad para solucionar las dificultades sobrevenidas durante el proceso creativo
Originalidad de la produccion artistica

Uso del lenguaje grafico plastico(proporcion, equilibrio, peso, textura...)
Presentacion final de la obra
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e Calidad final de la pieza.

La nota final del curso sera la media de las tres evaluaciones.

Prueba extraordinaria.

Los alumnos y alumnas que no superen la asignatura en la convocatoria de junio se presentaran a
la convocatoria extraordinaria con cada uno de los bloques no superados.

Estos alumnos y alumnas tendran que realizar los trabajos practicos que pueda proponer el
departamento en los informes individualizados para alcanzar los objetivos previstos.

2.3.8. PROGRAMAS DE REFUERZO DEL APRENDIZAJE

A lo largo de la realizacién de cada actividad o proyecto el alumnado es atendido
individualmente y se le va reforzando en el aspecto necesario para que alcance los objetivos. Si a
pesar de esto no lo lograse se plantea la posibilidad de que repita el trabajo adecuandose a las
instrucciones y a las pautas dadas por la profesora.

2.4. MATERIA DE DIBUJO ARTISTICO |
1° BACHILLERATO ARTES

2.4.1. JUSTIFICACION DE LA MATERIA.

Al dibujar, la mirada se convierte en observacion precisa y contemplacién que abstrae y
sintetiza la realidad a través de la expresion grafica. El dibujo es, por tanto, un proceso interactivo de
observacion, reflexion y representacion. Un proceso que requiere una técnica inicial, conocer sus
recursos y elementos fundamentales, un ejercicio continuo de entrenamiento y practica. Su
desempenio implica comprender su lenguaje y como intervienen en él las formas y sus relaciones, las
estructuras, los volumenes, la perspectiva, las proporciones, el comportamiento de la luz y el color.
Partiendo de la consideracion del dibujo como un método de trabajo casi cientifico de exploracion e
indagacién, no conviene olvidar los avances que se han conseguido a lo largo de la historia ni las
soluciones que se han aportado a los problemas de formulacién grafica de un entorno tridimensional.
El analisis de obras de diferentes épocas, lugares y ambitos disciplinares ayuda a identificar los
caminos que ya se han recorrido, de modo que el alumnado pueda servirse de ellos en su propia
incursion en el dibujo.

El dibujo es un lenguaje universal que supone una actividad intelectual en tanto que medio de
analisis y conocimiento. Es el primer enlace de union entre la idea y su representacion gréfica, lo que
propicia que sea el origen de multiples actividades creadoras y resulte imprescindible en el desarrollo
de todas las demas artes, ya que es un paso previo en la resolucién de proyectos y propuestas
artisticas. Esto hace que los tipos de dibujo y sus ambitos de aplicaciéon sean extensos y variados,
con areas de conocimiento muy distintas y con necesidades formales y técnicas igualmente diversas.
Se constituye como un lenguaje especifico y complejo que presenta multiples posibilidades practicas,
organizativas y expresivas.

Sin embargo, el dibujo no solo es el origen de multiples actividades artisticas o una
herramienta de conocimiento, también es un instrumento de expresiéon y comunicacion: al utilizarlo, se
proyecta una visién del mundo en la que se combinan el estudio atento y analitico de la realidad y la
reinvencién que de ella hace la imaginacion. El dibujo, ademas de servir para realizar las primeras
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exteriorizaciones de pensamientos y emociones, es intimo y directo, liberador en su inmediatez; en
definitiva, supone un primer intento de apropiacion del espacio. El trazo y el gesto revelan sin duda
una necesidad creativa. Esta necesidad y la asimilacion de la ubicacion espacial han ido
evolucionando a lo largo de la historia de la humanidad. El dibujo contiene la esencia del ser humano,
es representativo de su autor o autora y, en consecuencia, tiene un valor autbnomo como obra de
arte.

Teniendo en cuenta todos estos aspectos, la materia de Dibujo Artistico presenta una serie de
competencias especificas que buscan asegurar la adquisicion de las destrezas y técnicas necesarias,
incluidas las digitales, para su aplicacion en diferentes proyectos y ambitos, descubriendo el dibujo
como lenguaje gréfico intelectual y desarrollando en el alumnado la facultad de una observacion
activa. Asimismo, se busca promover una sensibilidad estética hacia las obras propias y las de los
demas, descubriendo el dibujo como medio independiente de expresion personal.

Estas competencias especificas emanan de las competencias clave y los objetivos
establecidos para la etapa de Bachillerato, en especial, de los descriptores de la competencia en
conciencia y expresiones culturales, a los que se anaden, entre otros, aspectos relacionados con la
comunicacién verbal, la digitalizacién, la convivencia democratica, la interculturalidad o la creatividad.
Estas competencias estan disefiadas para que varias de ellas puedan trabajarse simultaneamente,
mediante un desarrollo entrelazado de la materia, por lo que el orden en el que estan presentadas no
es vinculante.

Los criterios de evaluacion, que se desprenden directamente de dichas competencias
especificas, estan disefiados para comprobar su grado de consecucién por parte del alumnado. Los
saberes basicos de la materia estdn organizados en ocho bloques que se distribuyen entre los dos
cursos de la etapa. Cuatro de ellos se encuentran en los dos cursos: <Concepto e historia del
dibujo>, que recoge los saberes relacionados con la concepcién del dibujo y su evolucion a lo largo
de la historia, su presencia en diferentes obras artisticas y su importancia y funcionalidad en muy
diversos ambitos disciplinares; <La expresion grafica y sus recursos elementales>, que contiene lo
saberes relacionados con la terminologia especifica de la materia, asi como con las técnicas y
elementos propios de la expresion grafica y su lenguaje; <La luz, el claroscuro y el color>, que
incluye los saberes relacionados con el tratamiento de la luz y las dimensiones y usos del claroscuro y
el color; y <Proyectos graficos colaborativos®, que engloba aquellos conocimientos, destrezas y
actitudes que es necesario poner en practica para llevar a cabo proyectos graficos colaborativos. Por
su parte, los aspectos relacionados con la percepcion visual y los sistemas de ordenaciéon del
espacio, se engloban, en Dibujo Artistico I, dentro del bloque denominado <Percepcién y ordenacion
del espacio>; y, en Dibujo Artistico Il, dentro del bloque <Dibujo y espacio>, en el que se recogen
saberes relativos a la perspectiva, el encuadre o la relacién de la naturaleza con la geometria.
Completan los bloques anteriores, <Tecnologias y herramientas digitales>, del primer curso, que
recoge las herramientas digitales aplicadas al dibujo, tanto en el trazado como en la edicién, y <La
figura humana>, del segundo curso, que contiene los saberes relacionados con la representacion y
la utilidad y funcién de la figura humana en el dibujo.

La adquisicion de las competencias especificas de la materia requiere unas situaciones de
aprendizaje que permitan al alumnado explorar una amplia gama de experiencias de expresion
grafica, utilizando tanto materiales tradicionales y alternativos como medios y herramientas
tecnologicas. En el desarrollo de estas situaciones, las competencias especificas no deben
entenderse como independientes, sino que han de trabajarse en su conjunto, haciendo que
intervengan aquellos desempefios mas significativos en cada caso, lo que requerira la activacion,
interrelacionada y progresivamente compleja, de los conocimientos, destrezas y actitudes propios de
la materia. Estas situaciones han de proporcionar al alumnado un panorama amplio de aplicaciones
formativas y profesionales en sus multiples posibilidades. Ademas, para contribuir a una formacion
global del alumnado, se deben abordar, de manera transversal, la sostenibilidad, la seguridad de los
proyectos, asi como la prevencion y la gestién responsable de los residuos, el estudio de la toxicidad
y el impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos.

Por ultimo, cabe afadir que la ensefianza del dibujo artistico contribuye a la formacion del
alumnado en el desarrollo de la sensibilidad artistica y el disfrute estético, la creatividad y la
expresividad, sin olvidar el progreso en la capacidad de observacion, el analisis y la reflexion sobre la
realidad. Dibujar conjuga tanto la intuicion como la idea y el conocimiento previos, fomentando una
dinamica creativa de retroalimentacion que estimula el pensamiento divergente y facilita la conexion
de la imaginacion con la realidad.
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2.4.2. COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LA MATERIA

1. Comprender el dibujo como forma de conocimiento, comunicacién y expresiéon, comparando
el uso que se hace de él en manifestaciones culturales y artisticas de diferentes épocas,
lugares y ambitos disciplinares, y valorando la diversidad de significados que origina, para
apreciar la importancia de la diversidad cultural y la relevancia de la conservacién y la
promocién del patrimonio, en especial el de Andalucia.

Las sociedades realizan representaciones del mundo por diversos medios expresivos,
generando tanto una identidad y un proceso reflexivo propios como una pluralidad cultural y artistica.
En este sentido, el dibujo es una de las formas de pensamiento de toda sociedad, y por ello,
identificar su presencia en las manifestaciones culturales y artisticas de cualquier lugar y época, asi
como en distintos dmbitos disciplinares, ayuda al alumnado a comprenderlo como una herramienta
universal de conocimiento, comunicacion y expresién. Al mismo tiempo, puede entender la
importancia de la diversidad cultural como una fuente de riqueza, considerando la relevancia de la
promocion y conservacion del patrimonio.

El hecho de comparar y apreciar la pluralidad de usos del dibujo en diferentes ambitos, de
forma razonada y compartida y mediante producciones orales, escritas o multimodales debe
promover en los alumnos y alumnas la curiosidad por conocer y explorar sus diferentes lenguajes y
técnicas, favoreciendo un analisis critico y un juicio propio sobre sus funciones e intencionalidades
que les permitan valorar la diversidad de significados a los que da lugar, introduciendo el concepto de
libertad de expresion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CC1, CC3,
CCEC1, CCEC2.

2. Analizar con actitud critica y reflexiva producciones plasticas de distintas épocas y estilos,
reconociendo el lenguaje, las técnicas y procedimientos, la funcion significativa y la
expresividad presentes en ellas, para desarrollar la conciencia visual y el criterio estético y
ampliar las posibilidades de disfrute del arte.

Una recepcion artistica completa requiere posicionarse ante cualquier propuesta cultural,
incluidas las contemporaneas, con actitud abierta y con el mayor conocimiento posible del lenguaje,
las técnicas y los recursos que son necesarios en todo proceso creativo. Reconocer las dificultades
que se plantean a lo largo de dicho proceso contribuye a su valoracion. Ademas, el analisis critico y
reflexivo de la expresividad grafica y la funcion significativa presentes en toda produccion plastica
ayuda al alumnado a utilizar correctamente la terminologia especifica. Entre los ejemplos
considerados se debe incorporar la perspectiva de género y la perspectiva intercultural, con
énfasis en el estudio de producciones realizadas por mujeres y por personas de grupos étnicos y
poblacionales que sufren la discriminacion racial, asi como de su representacion en el arte.

Es un objetivo ineludible de esta materia conjugar el analisis con el conocimiento,
manteniendo una postura abierta y respetuosa ante las dificultades encontradas, favoreciendo de este
modo la adquisicion de una conciencia visual y, en paralelo, el desarrollo de un criterio estético
informado ante cualquier manifestacién cultural o artistica, aumentando asi las posibilidades de
disfrute en la recepcion artistica.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CC1, CC3, CCECH1,
CCEC2.

3. Analizar, interpretar y representar la realidad, utilizando los recursos elementales y la
sintaxis del dibujo, para ofrecer una vision propia de esa realidad, potenciar la sensibilidad y
favorecer el desarrollo personal y artistico.

La accion de dibujar supone una actitud de apertura y una indagacién sobre el mundo, al
mismo tiempo que una reflexidon sobre la interpretacion personal que hacemos de él. El dibujo es,
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pues, uno de los medios artisticos mas completos para comprender, analizar e interpretar la realidad,
porque, por un lado, nos ofrece una vision objetiva de la misma vy, por otro, propicia la expresion
inmediata y directa de una vision subjetiva.

Conocer estas cualidades hace que el alumnado pueda utilizarlo en la exteriorizacion de su
pensamiento, favoreciendo asi su desarrollo personal y artistico.

Para apoyar este proceso creativo se deben conocer y explorar las posibilidades expresivas
de los recursos elementales propios del dibujo: punto, linea, forma y textura, asi como su sintaxis. Es
muy importante, igualmente, la realizacién de bocetos a partir de la observacion detallada de la
realidad, para ir avanzando hacia una expresién grafica personal que pueda incluir las
representaciones de la imaginacion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CPSAA1.1, CPSAA1.2, CC1,
CC2, CCEC3.1.

4. Experimentar con diferentes materiales, técnicas y soportes, incluido el propio cuerpo,
analizando la importancia del mismo en las propuestas artisticas contemporaneas, para
descubrir el gesto del dibujo y la apropiaciéon del espacio como medios de autoexpresiony
aceptacion personal.

A lo largo de la historia del arte, los grandes avances y transformaciones se han producido
por la incesante experimentacién que diferentes artistas han introducido en sus obras, ya sea en
cuanto a los materiales, técnicas y soportes disponibles en cada momento, o en cuanto a la
representacién de la tridimensionalidad y a la apropiacidon y ubicacion en el espacio de la figura
humana. A pesar de las grandes diferencias que pueden encontrarse en las distintas tendencias
artisticas y épocas, se repite el hecho de que la percepcidn y la representacion del espacio se han
realizado tomando la medida de la figura humana como referencia de escala y proporcion. En algunas
propuestas artisticas contemporaneas, el cuerpo humano ha traspasado ese limite de referencia para
convertirse en el protagonista de la creacioén, ya sea como soporte 0 como herramienta, llevando la
expresividad del gesto y de la huella al centro mismo de la obra. Igualmente, se ha traspasado
también el limite de la representacién bidimensional de la tridimensionalidad para llegar a la
apropiacién misma del espacio, convirtiéndose en el soporte de la propia intervencion artistica.
Descubrir y explorar diferentes formas de expresion gréfica, incluidas las que situan el cuerpo
humano en su centro, favorece la autoexpresion y desarrolla la autoconfianza y la aceptacion
personal.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CPSAA5, CC1, CC3,
CCEC1, CCEC3.1, CCEC3.2.

5. Utilizar la practica del dibujo como medio de expresion de ideas, opiniones, sentimientos y
emociones, investigando los referentes culturales de las nuevas creaciones como parte
inherente a las mismas, para ampliar el repertorio artistico y enriquecer las producciones
propias.

El conocimiento y analisis de diferentes manifestaciones culturales y artisticas de cualquier
lugar y época favorecen que el alumnado comprenda las influencias que unas propuestas han tenido
sobre oftras, incluso tomando referentes de culturas y disciplinas diferentes a las propias de la
persona que crea. Puede establecer asi conexiones entre distintos tipos de lenguajes plasticos,
visuales y audiovisuales: fotografia, comic, cine, publicidad, etc., y explorar la presencia del dibujo
como medio de expresion en cada uno de ellos. Al mismo tiempo, el alumnado se forja una cultura
visual y descubre los avances en procedimientos o técnicas utilizados en cada medio creativo.
Ademas, asimilando que las nuevas creaciones artisticas nunca rompen totalmente con los referentes
previos, puede valorar la importancia de la practica artistica como medio para expresar ideas,
opiniones, sentimientos y emociones a lo largo de la historia, y apoyarse en ello para enriquecer sus
propias producciones.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CC1, CC3, CCEC1, CCEC2,
CCEC3.1.
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6. Realizar producciones graficas expresivas y creativas, valorando la importancia de los
elementos del lenguaje grafico y su organizacion en la definicion de un estilo personal, para
progresar en la ejecucion técnica y en las cualidades comunicativas y expresivas de las
producciones propias.

El dibujo parte de la observacion precisa y activa de la realidad, por lo que es fundamental
entender como funciona la percepcion visual de la que partimos, sus leyes y principios, y la
organizacion de los elementos en el espacio. El conocimiento y el uso de los elementos del lenguaje
grafico, sus formas, signos, posibilidades expresivas y efectos visuales, facilitan al alumnado la
construccion de un mecanismo de trabajo con el dibujo como base. Esto le permite comprender las
imagenes, sus estructuras y su composicién. El dibujo se convierte asi en un método de analisis de
las formas, donde se muestra lo mas destacado de los objetos, que al mismo tiempo se descubren
ante nosotros en toda su verdad, desvelando aquello que pasaba desapercibido. Como todo método,
el dibujo necesita una constancia en el trabajo. Solo dibujando se llegan a conseguir la destreza y la
habilidad necesarias para emplearlo en nuestros proyectos.

El dibujo es, al mismo tiempo, método de conocimiento y método de expresion. Al avanzar en
su practica, el trazo y el gesto se vuelven mas personales, llegando a convertirse en huellas
expresivas y comunicativas con las que se exteriorizan el mundo interior y la propia vision de la
realidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CPSAA1.1, CPSAAS5,
CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2.

7. Experimentar con las técnicas propias del dibujo, identificando las herramientas, medios y
soportes necesarios y analizando su posible impacto ambiental, para integrarlas de forma
creativa y responsable en la realizaciéon de producciones graficas.

Para que el alumnado pueda experimentar con las técnicas del dibujo, tanto con las
tradicionales como con las digitales, debe adquirir unos conocimientos basicos previos de un catalogo
amplio de herramientas, medios y soportes. Una vez identificadas sus posibilidades de uso y de
expresion, podra seleccionar aquellos mas adecuados a sus fines en cada momento, experimentando
con ellos y explorando soluciones alternativas en las representaciones gréaficas que se le planteen. En
este terreno, también es importante que conozca el impacto ambiental de los materiales que emplea,
tanto en lo relativo a su produccién como a la gestion de los desechos que produce; todo ello con el
fin de adoptar practicas de trabajo sostenibles, seguras y responsables.

Reconocer el dibujo no solo como un método de andlisis, sino también como un lenguaje
creativo, conlleva comprender los distintos niveles de iconicidad que se pueden dar en las
representaciones graficas, asi como los valores expresivos del claroscuro y del color. Para crear
producciones graficas que resuelvan estos planteamientos de forma coherente con la intencion
original, pero sin cerrarse a posibles modificaciones que las enriquezcan durante el proceso creativo,
el alumnado debe seleccionar y aplicar las técnicas mas adecuadas, buscando ademas un uso
creativo, responsable, seguro y sostenible de las mismas para conseguir resultados personales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, CD2, CPSAAS5,
CC1, CC4, CE1, CCEC4.1, CCECA4.2.

8. Adaptar los conocimientos y destrezas adquiridos, desarrollando la retentiva y la memoria
visual, para responder con creatividad y eficacia a nuevos desafios de representacion grafica.

La observacion consciente del entorno, para abstraer y seleccionar lo mas representativo, es
fundamental en el proceso de representacion grafica de la realidad. Lo que se percibe no es mas que
la reconstruccion que hace el cerebro de la informacion recibida, y en esa reconstruccion interviene
como factor fundamental la memoria visual, entendida como la capacidad de recordar imagenes.
Cuando se dibuja del natural, se debe observar, analizar y retener la informaciéon que se quiere
trasladar al dibujo, y para ello se ejercitan la memoria visual y la retentiva, destrezas fundamentales
en la expresion grafica. A través del encuadre y el encaje se organiza esa informacién en el soporte
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elegido y se establecen proporciones, teniendo en cuenta la perspectiva, tanto en las formas y objetos
como en el espacio que los rodea, procesos que ponen en juego los conocimientos y destrezas
adquiridos por el alumnado.

Ademas, en el proceso de dibujar intervienen la imaginacién, recuerdos e imagenes mentales, y es
por esto que, en las producciones graficas, se transmiten tanto la vision e interpretacion exterior del
mundo como la interior, propiciando una expresién personal y diferenciada del resto.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CPSAA1.1, CPSAA5, CC1,
CCEC4.1, CCEC4.2.

9. Crear proyectos graficos colaborativos, contribuyendo de forma creativa a su planificaciéon y
realizaciéon y adaptando el disefio y el proceso a las caracteristicas propias de un ambito
disciplinar, para descubrir posibilidades de desarrollo académico y profesional y apreciar el
enriquecimiento que suponen las propuestas compartidas.

El dibujo esta presente en multiples ambitos disciplinares, tales como el disefio, la
arquitectura, la ciencia, la literatura o el arte. Disefar creativamente un proyecto concreto, de forma
colaborativa y con una finalidad definida, requiere establecer una planificacion adecuada, una
organizacion y un reparto de tareas coherente, entendiendo que crear cualquier proyecto grafico
ajustado a un ambito disciplinar concreto supone, ademas de un enriquecimiento, asumir riesgos y
retos. El alumnado debe ser consciente de ello y tener presente en todo momento la intencién ultima
del proyecto que esta creando. El trabajo colaborativo, ademas, le permite la asuncién de distintos
roles y responsabilidades, y contribuye a que aprenda a respetar las opiniones del resto. Por otra
parte, en el desarrollo de los proyectos graficos, habra de hacer frente a las posibles dificultades y
cambios exigidos por las circunstancias o por el propio disefio de la produccién, aumentando su
resiliencia y aprendiendo a adaptar la planificacion inicial a los imprevistos que puedan surgir.

Finalmente, evaluar las diversas fases y el resultado del proyecto, descubriendo los posibles
errores y aciertos, facilita procesos posteriores de creaciéon y elaboracién, permitiendo introducir
alternativas y propuestas diversas, al tiempo que desarrolla en el alumnado una mayor seguridad en
su capacidad de afrontar en el futuro proyectos mas complejos en contextos académicos o
profesionales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, STEM3, CPSAA3.1,
CPSAA4, CE1, CE3, CCEC4.1, CCEC4.2.

2.4.3. SABERES BASICOS
A. Concepto e historia del dibujo

DIBA.1.A.1. El dibujo como proceso interactivo de observacion, reflexion, imaginacion, representacion
y comunicacion.

DIBA.1.A.2. El dibujo en el arte: desde la Antigledad hasta el Romanticismo. Obras mas
representativas de diferentes creadores y creadoras.

DIBA.1.A.3. El dibujo como parte de mdltiples procesos artisticos. Ambitos disciplinares: artes
plasticas y visuales, disefio, arquitectura, ciencia y literatura. Valor afiadido y salidas profesionales.

B. La expresion grafica y sus recursos elementales

DIBA.1.B.1. Terminologia y materiales del dibujo.

DIBA.1.B.2. El punto y sus posibilidades plasticas y expresivas.

DIBA.1.B.3. La linea: trazo y grafismo. Las tramas.

DIBA.1.B.4. La forma: tipologia, aplicaciones y combinaciones.

DIBA.1.B.5. Niveles de iconicidad de la imagen.

DIBA.1.B.6. El boceto o esbozo. Introduccién al encaje.

DIBA.1.B.7. Técnicas grafico-plasticas, secas y hUmedas.

DIBA.1.B.8. Materiales grafico-plasticos. Seguridad, toxicidad, impacto ambiental y sostenibilidad.
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C. Percepcion y ordenacion del espacio

DIBA.1.C.1. Fundamentos de la percepcion visual.

DIBA.1.C.2. Principios de la psicologia de la Gestalt.

DIBA.1.C.3. llusiones opticas.

DIBA.1.C.4. La composicion como método. El equilibrio compositivo. Direcciones visuales
Aplicaciones.

DIBA.1.C.5. Sistemas de ordenacion en la sintaxis visual. Aplicaciones.

DIBA.1.C.6. Introduccion a la representacion del espacio mediante la perspectiva.

D. La luz, el claroscuro y el color

DIBA.1.D.1. La luz y el volumen.

DIBA.1.D.2.Tipos de luz y de iluminacion.

DIBA.1.D.3. Valoracién tonal y claroscuro.

DIBA.1.D.4. Naturaleza, percepcion, psicologia y simbologia del color.

DIBA.1.D.5. Monocromia, bicromia y tricromia. Aplicaciones basicas del color en el dibujo.

E. Tecnologias y herramientas digitales

DIBA.1.E.1. Dibujo vectorial.
DIBA.1.E.2. Herramientas de edicién de imagenes para la expresion artistica.
DIBA.1.E.3. Programas de pintura y dibujo digital.

F. Proyectos graficos colaborativos

DIBA.1.F.1. La distribucidon de tareas en los proyectos graficos colaborativos: criterios de seleccién a
partir de las habilidades requeridas y de las necesidades del proyecto.

DIBA.1.F.2. Fases de los proyectos graficos.

DIBA.1.F.3. Estrategias de seleccion de técnicas, herramientas, medios y soportes del dibujo
adecuados a distintas disciplinas.

DIBA.1.F.4. Estrategias de evaluacion de las fases y los resultados de proyectos graficos. El error
como oportunidad de mejora y aprendizaje.

2.4.4. UNIDADES DE PROGRAMACION Y TEMPORALIZACION

BLOQUE A Concepto e historia del dibujo
BLOQUE B La expresion grafica y sus recursos elementales
BLOQUE C Percepcion y ordenacion del espacio
BLOQUE D La luz, el claroscuro y el color
BLOQUE E Tecnologias y herramientas digitales
BLOQUE F Proyectos graficos colaborativos

Todas las unidades estan intimamente relacionadas, por lo que no habra una temporalizacion
limitada a horas concretas. La historia del dibujo estara siempre presente, haciendo referencia a los
origenes de las distintas técnicas utilizadas y quienes empezaron y como a usarlas. Se emplearan las
tecnologias y recursos digitales para investigacion y busqueda de imagenes, composicion digital,
edicion de imagenes,etc. La expresion grafica forma parte del concepto creativo de la asignatura. La
luz, el claroscuro, el color, la percepcion y ordenacion del espacio (composicidn), son elementos
basicos que el alumnado debe asimilar en cada actividad. El proyecto grafico colaborativo estara
siempre presente ya que debe haber un intercambio de ideas entre el propio alumnado, realizando,
una vez se compruebe la cohesién del grupo, trabajos en pareja o en grupos.
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2.4.5. SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Las situaciones de aprendizaje se desarrollaran atendiendo a escenarios reales, no solo en el
ambito educativo, sino también en el personal, social y profesional.

Desde la materia Dibujo Artistico, en lo que concierne al ambito personal, en el contexto de la
experimentacion e investigacion, cabria disefiar una situacién de aprendizaje que potenciara la toma
de decisiones y la expresion individual.

En el ambito social, abordando el contexto de manifestaciones culturales actuales, la
situacién de aprendizaje planteada para la materia Dibujo Artistico, podria ser un proyecto de
tematica relacionada con las desigualdades econdmicas, culturales y sociales de nuestro mundo
actual.

En el ambito educativo, dentro del contexto de la convivencia, se podria plantear como
situacion de aprendizaje la elaboracion de un proyecto que sirva para concienciar a los companeros
de su mismo centro educativo sobre la necesidad de entender el concepto de tolerancia y de hacerlo
realidad en el dia a dia.

Por fin, desde el ambito profesional, en el contexto de iniciacion laboral, en Dibujo Artistico se
pueden plantear variadas situaciones de aprendizaje que pongan en valor la conexién de dicha
materia con el mundo del disefio y/o la ciencia desarrollando proyectos adaptados a diferentes tipos
de necesidades y publicos.

2.4.6. METODOLOGIA

La didactica de esta asignatura contempla una planificacion exhaustiva de las estrategias a
aplicar, teniendo en cuenta las condiciones sociales, fisicas, cognitivas y emocionales del alumnado y
adecuandose a su nivel inicial. Para lograr una recepcion positiva por parte del alumnado primero hay
que conectar con los intereses de este y partir de experiencias que le sean cercanas.

La metodologia de aprendizaje se basara fundamentalmente en la adquisicién de
competencias a través de la practica y la experiencia personal, encaminando el proceso a orientar a
alumnos y alumnas hacia una diversidad de respuestas y utilizacién libre y personal de diferentes
lenguajes y fomentando la creatividad como principio didactico que debera orientar el trabajo a
elaborar. Se promovera, por tanto, la indagacion y la experimentacion, el desarrollo de la iniciativa y la
autonomia, fomentando la aceptacion de los riesgos y oportunidades que toda experimentacion
conlleva.

Las actividades basadas en el planteamiento y la resolucién de problemas a través de
proyectos globales facilitan un papel activo y motivador, favoreciendo el desarrollo de las
competencias de la materia y propiciando una atmésfera productiva de trabajo. La incorporacién de
estrategias conducentes a la creacion continuada de dibujos en cuadernos técnicos o diarios graficos
promueven la incorporacion del dibujo en todos los ambitos de la vida e impulsa a los alumnos y las
alumnas a aplicar sus conocimientos y habilidades a proyectos personales y reales.

El aprendizaje del dibujo se presta a la utilizacién de multiples recursos. Los recursos
técnicos y procedimentales seran tanto los tradicionales como los proporcionados por las nuevas
tecnologias; los recursos expositivos e ilustrativos facilitaran el acercamiento a obras reales y tendran
un caracter interactivo; los materiales podran incluir modelos del entorno, bancos de imagenes o
bibliografia especializada; los de tipo espacial abarcaran tanto el propio aula como lugares en el
exterior donde se desarrollaran contenidos relacionados con la representacion del entorno, la figura
humana o el color, e incluiran visitas a espacios expositivos y talleres especializados. Asimismo, se
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fomentara el aprecio hacia el patrimonio cultural de Andalucia, seleccionando recursos que primen su
conocimiento, valoracion y divulgacion.

Debera prevalecer el caracter multidisciplinar de la materia, promoviendo la interrelacion con
otras asignaturas, fomentando el interés en todas las areas del conocimiento y procurando una
coordinacion metodoldgica entre el equipo docente con el planteamiento de proyectos comunes, para
asi propiciar el desarrollo de las competencias clave y el logro de los saberes basicos del Bachillerato.

La evaluacion permitira plantear las estrategias de ensefanza que regulan la actividad
didactica, garantizando la adecuacién del disefio curricular a las posibilidades reales del contexto
educativo, interrelacionando objetivos, contenidos y actividades. Durante la evaluaciéon se comprobara
el nivel de desarrollo de las capacidades del alumnado, teniendo en cuenta el progreso personal y el
grado de consecucion de los objetivos.

De acuerdo con el principio de la singularidad y apertura, en la asignatura de Dibujo Artistico
I, se trata de crear un buen ambiente de trabajo, en el que cada alumno/a pueda expresar su punto de
vista acerca de los temas presentados en clase, al mismo tiempo que se enriquezca con las
experiencias e ideas de los demas.

Aunque generalmente, el trabajo serd eminentemente individual, por las caracteristicas de la
materia, se fomentara igualmente el trabajo en equipo, que es uno de los aspectos que se ensayaran
a lo largo de todo el curso, prestando especial atencién al reparto equitativo de tareas entre los
miembros que,previamente, hayan elegido su rol dentro del grupo. De esta forma, se pretende que
todos se impliquen en el proyecto propuesto y que cada uno se comprometa con su funcion.

Otra de las estrategias empleadas en la asignatura con el fin de valorar la singularidad de los
alumnos es el planteamiento de actividades practicas que, aunque tengan unos objetivos didacticos
muy definidos, que permitan que los alumnos/as desplieguen su creatividad y partan de sus
inquietudes personales. En este sentido, también se utilizan el didlogo individual por medio del cual el
docente pueda orientar, personalmente, sobre la evolucién de su producto artistico y resolver dudas
de ejecucion, corrigiendo la proporcidén, composicién, tratamiento del claroscuro, color y la calidad y el
dominio técnico.

A pesar de que sugerirles lecturas especificas a los alumnos de este nivel educativo sea poco
frecuente, forma parte de otra estrategia didactica, que se propone atender a la individualidad de los
alumnos asignandoles tareas con diferentes niveles de complejidad, determinados por el docente tras
la observacion de sus alumnos y el dialogo con cada uno.

Enlazando con el principio de la ensefianza activa, pero también con el de la intuicién y el
juego, el docente fomenta la investigacion individual y en equipo, proponiendo: actividades que
consisten en el manejo de fuentes documentales; proyectos en los que se tiene que experimentar con
los nuevos conocimientos adquiridos.

Algunas de las estrategias metodoldgicas en las que mas se insiste son: la actividad del
alumnado y su participacion en la construccion del propio conocimiento, favorecida por la dimension
practica de la asignatura; la intuicidn, que es posible gracias a la experimentacion con técnicas que
los alumnos no conocian antes; y el juego entendido como actividad que les permite experimentar sin
temores, expresarse sin inhibiciones. Es sin embargo, igualmente importante, para la evolucion del
propio alumnado y el progreso en la materia, el trabajo constante y continuado, asi como el establecer
unas normas que ordenen y marquen unas pautas de trabajo, de forma que se puedan concluir tareas
en fechas concretas.

En el aula, al comienzo de cada proyecto, se explicara de manera colectiva en qué consiste,
qué saberes se tendran en cuenta, su finalidad y los elementos transversales que se trabajan. Esta
sesion de trabajo, permitira al profesorado resolver las dudas que surjan y aclarar detalles técnicos y
materiales. El proyecto quedara expuesto, igualmente, en una plataforma digital (actualmente en
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Google Classroom, pero se pretende continuar con Moodle Centros). En dicha plataforma, el
alumnado tendrd acceso, asimismo, a las rubricas de correccion y evaluacion de sus trabajos. La
plataforma digital permite también al alumnado interactuar con el profesorado para hacer nuevas
consultas e, incluso, hacer aportaciones al grupo.

Ademas del trabajo en el aula, cuatro horas semanales, es necesario que el alumnado trabaje
en casa para afianzar y continuar lo aprendido en clase. Es, sin embargo, fundamental el compromiso
de trabajo del alumnado en clase, aportando todo el material necesario solicitado, de manera que
pueda avanzar y ser dirigido y aconsejado por el profesorado en el desarrollo de su proyecto.

En definitiva, en Dibujo Artistico se intenta crear unas condiciones adecuadas para el
desarrollo de las particularidades de cada alumno; para la comunicacion; para la interaccioén fructifera,
basada en el respeto mutuo; para el intercambio de ideas, capaz de despertar la sensibilidad y la
curiosidad; para la variedad de opiniones, intereses, gustos; y, en definitiva, para la creatividad. El
profesorado interactia, asimismo, de manera individual, orientando y corrigiendo al alumnado, de
manera que se atienda a las necesidades educativas especificas de cada alumno/a.

No se usara el teléfono maovil para trabajar sin previo permiso de la docente y sélo con una
finalidad educativa. Si podra usarse la tablet y el ordenador en clase, para obtener imagenes de
referencias en los distintos proyectos; estos dispositivos electronicos ayudan, ademas, a cuidar el
medio ambiente, evitando el derroche de papel.

Es muy importante dado que el aula la usan muchos grupos para que se mantenga limpia y
ordenada y que se respete el material y los trabajos de todo el alumnado.

2.4.7.. EVALUACION
2.4.7.1 CRITERIOS DE EVALUACION

Competencia especifica 1

1.1 Identificar el dibujo como forma de conocimiento, comunicacién y expresion, reflexionando con
iniciativa sobre su presencia en distintas manifestaciones culturales y artisticas y comparando de
forma auténoma su uso en las mismas.

1.2 Comparar las multiples funciones del dibujo a través del analisis autbnomo de su uso en
producciones de distintos ambitos disciplinares.

1.3 Relacionar la pluralidad cultural y artistica con la libertad de expresion, argumentando la opinion
propia de forma activa, comprometida y respetuosa, y analizando los usos del dibujo en diversas
manifestaciones artisticas.

Competencia especifica 2

2.1 Analizar el lenguaje, las técnicas y procedimientos del dibujo en diferentes propuestas plasticas,
entendiendo los cambios que se han producido en las tendencias a lo largo de la historia y utilizando
la terminologia especifica mas adecuada.

2.2 Analizar distintas manifestaciones culturales y artisticas, comprendiendo la funcién que
desempenia el dibujo en las mismas y valorando el enriquecimiento que suponen para la sociedad los
retos creativos y estéticos.

Competencia especifica 3

3.1 Experimentar con sensibilidad las posibilidades expresivas de los recursos elementales del dibujo
(punto, linea, forma) y de su sintaxis, mejorando el proceso de creacién grafica.

3.2 Analizar, interpretar y representar graficamente la realidad mediante bocetos y esbozos, utilizando
las herramientas adecuadas y desarrollando una expresion propia, espontanea y creativa.
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Competencia especifica 4

4.1 Aportar una huella y un gesto propios a la realizacion de dibujos, combinando el uso tradicional de
materiales, técnicas y soportes con la manipulacién personal.

4.2 Realizar composiciones bidimensionales, figurativas o abstractas, explorando la percepcion y
ordenacion del espacio e indagando sobre la representacion del cuerpo humano y su posible
utilizacion como soporte o como herramienta grafica.

Competencia especifica 5

5.1 Identificar los referentes artisticos de una obra determinada, describiendo la influencia que ejercen
y las conexiones que se establecen.

5.2 Expresar ideas, opiniones, sentimientos y emociones a través de creaciones graficas y dibujos
propios, incorporando, de forma guiada, procedimientos o técnicas utilizados en referentes artisticos
de interés para el alumnado.

Competencia especifica 6

6.1 Emplear con intenciones comunicativas o expresivas los mecanismos de la percepcion visual, sus
leyes y principios, asi como la composicion y la ordenacion de elementos en el espacio, mostrando
interés en sus aplicaciones.

6.2 Expresar a través del trazo y el gesto del dibujo una visiéon propia de la realidad o del mundo
interior, experimentando con los elementos del lenguaje grafico, sus formas, signos, posibilidades
expresivas y efectos visuales.

Competencia especifica 7

7.1 Proponer distintas soluciones graficas a una misma propuesta visual, utilizando diferentes niveles
de iconicidad, identificando las herramientas, medios y soportes necesarios y justificando razonada y
respetuosamente la eleccion realizada.

7.2 Seleccionar y utilizar con destreza las herramientas, medios y soportes mas adecuados a la
intencién creativa, empleando los valores expresivos del claroscuro y del color en una interpretacion
grafica personal de la realidad.

DIBUJO ARTISTICO |
Perfil de
Salida. Criterios Saberes
Descriptore Competencias Especificas de Basicos
s Evaluacién
operativos
DIBA.1.A.1.
1. Comprender el dibujo como forma de 1.1 Bllgﬁ1§§
conocimiento, comunicaciéon y expresion, T
comparando el uso que se hace de él en
CCL1. CCA manifestaciones culturales y artisticas de
CéS ' | diferentes épocas, lugares y ambitos DIBA.1.A.1.
CCEC"I disciplinares, y valorando la diversidad de 1.2 DIBA.1.A.2.
’ ignificados que origina ara apreciar la DIBA.1.A.3.
CCcEc2. | S'an °s 9 gina, p P
importancia de la diversidad cultural y la
relevancia de la conservaciéon y la promocién
del patrimonio, en especial el de Andalucia. DIBA.1.A.1
1.3 DIBA.1.A.2.
DIBA.1.A.3.
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2. Analizar con actitud critica y reflexiva

. e . o . DIBA.1.A.2.

producciones plasticas de distintas épocas y 2.1 DIBA.1.B.7

CCL1, CC1, | estilos, reconociendo el lenguaje, las técnicas T
CC3, y procedimientos, la funcion significativa y la
CCECH1, expresividad presentes en ellas, para

CCEC2. desarrollar la conciencia visual y el criterio DIBA.1.A.1.

estético y ampliar las posibilidades de disfrute 2.2 DIBA.1.A.2.

del arte. DIBA.1.A.3.

3. Analizar, interpretar y representar la DIBA.1.B.2.

CPSAA1.1, | realidad, utilizando los recursos elementales y 3.1 DIBA.1.B.3.

CPSAA1.2, | la sintaxis del dibujo, para ofrecer una vision DIBA.1.B.4.

CC1,CC2, | propia de esa realidad, potenciar Ia DIBA1 B.6

CCEC3.1. | sensibilidad y favorecer el desarrollo personal 3.2 DIBA.1.B.8-

y artistico. T

4. Experimentar con diferentes materiales, DIBA.1.B.7.

CPSAA5 técnicas y soportes, incluido el propio cuerpo, 4.1 DIBA.1.B.8.

cCH CCé analizando la importancia del mismo en las DIBA.1.C.4.

CCiEC1 ’ | propuestas artisticas contemporaneas, para DIBA.1.B.6

CCEC3 1 descubrir el gesto del dibujo y la apropiacion DIBA.1.B.7'

CCEC3-2’ del espacio como medios de autoexpresion y 4.2 DIBA.1.C.5'

o aceptacion personal. DIBA.1.C.6.

5. Utilizar la practica del dibujo como medio de DIBA.1.A.3.

expresion de ideas, opiniones, sentimientos y 5.1 DIBA.1.B.1.

CC1, CC3, | emociones, investigando los referentes DIBA.1.B.7.
CCECH1, culturales de las nuevas creaciones como

CCEC2, parte inherente a las mismas, para ampliar el DIBAA1 C.A

CCEC3.1. repertorio  artistico y enriquecer las 5.2 DIBA-1.C.4.

producciones propias. e

6. Realizar producciones graficas expresivas y DIBA.1.C.2.

CPSAA1.1, | creativas, valorando la importancia de los 6.1 DIBA 1.C3
CPSAAS5, elementos del lenguaje grafico y su

CCEC3.2, | organizacion en la definicion de un estilo DIBA.1.B.6.

CCEC4.1, personal, para progresar en la ejecucién 6.2 DIBA.1.C.4.

CCEC4.2. | técnica y en las cualidades comunicativas y DIBA.1.C.5.

expresivas de las producciones propias.

7 1 DIBA.1.B.5.

' DIBA.1.C.4.

STEM1, . o . DIBA.1.B.8.

CD2, 7._ E)_(pe_rlmer_it_ar con las tecnlc_as propias _del DIBA 1D 1.

CPSAA5 dibujo, |dent|f|cand9 las herr_amlentas, med_los DIBA1D.2.

CC1 CCA: y soportes necesarios y a_nallzando su posible 7.2 DIBA 1D 3.
: ’ | impacto ambiental, para integrarlas de forma

CE1, creativa y responsable en la realizacién de DIBA.1.D.4.

CCEC4.1, ducci 4fi DIBA.1.D.5.

CCEC4.2 | Producciones graficas. DIBATET

7.3 DIBA.1.E.2.

DIBA.1.E.3

DIBA.1.B.1.

CPSAA1.1, | 8. Adaptar los conocimientos y destrezas B:gﬁ}gg

CPSAAS5, adquiridos, desarrollando la retentiva y la 8.1 DIBA-1.B.4-

CcC1, memoria visual, para responder con g

CCEC4.1, | creatividad y eficacia a nuevos desafios de Btgﬁ:}gg
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DIBA.1.A.3.

8.2 DIBA.1.F.3.

DIBA.1.A.3.

9.1 DIBA.1.F.1.

DIBA.1.F.2.

9. Crear proyectos graficos colaborativos, DIBA.1.B.7.

STEM2, | contribuyendo de forma creativa a su DIBA.1.B.8.
STEM3, | planificacion y realizaciéon y adaptando el DIBA.1.E.2.
CPSAA3.1, | disefio y el proceso a las caracteristicas 9.2 DIBA.1.E.3.
CPSAA4, propias de un ambito disciplinar, para DIBA.1.F.1.
CE1, CE3, | descubrir posibilidades de desarrollo DIBA.1.F.2.
CCEC4.1, | académico y profesional y apreciar el DIBA.1.F.4.
CCEC4.2. | enriquecimiento que suponen las propuestas DIBA.1.B.1.
compartidas. 93 DIBA.1.B.8.

DIBA.1.CA1.

DIBA.1.C.5.

94 DIBA.1.A.3.

2.4.7.2. TECNICAS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION

Cada proyecto se presentara con sus rubricas. Las rubricas son unas herramientas que
ayudan a evaluar el aprendizaje del alumnado haciendo que los propios estudiantes también
conozcan sus errores mediante la autoevaluacién. “La rubrica en si es un documento que describe
distintos niveles de calidad de una tarea o proyecto, dando un feedback informativo al alumnado
sobre el desarrollo de su trabajo durante el proceso y una evaluacion detallada sobre sus trabajos
finales.

La rubrica permite al docente exponer de manera objetiva qué solicita al alumno en cada
actividad, los medidores de su aprendizaje y asi evaluar los logros del mismo. El alumno entiende asi
desde el principio qué debe hacer y cédmo, teniendo una guia para autoevaluarse y aprender.

Estas rubricas se exponen permanentemente en la plataforma, tras la explicacién clara y
pormenorizada de cada proyecto. El alumnado puede consultarla en todo momento.

Por otro lado, la técnica basica que seguiremos serd la observacion directa y sistemética en
clase, y los instrumentos de recogida de datos serdn muy variados y se adaptaran a cada proyecto.

De observacion.

Observacion directa.

Trabajo diario en clase. Autoevaluacion.

Puntualidad en la entrega de trabajos.

Relaciones sociales y de respeto con sus companeros.
Respeto a la profesora

Forma de trabajar en grupo.

De medicion.
Correccion de actividades.
Trabajo diario del alumno.
Trabajos especificos individuales y en grupo.
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2.4.7.3. CRITERIOS DE CALIFICACION

La evaluacién comienza con un primer trabajo, una prueba inicial, donde se analiza el nivel
de las capacidades propias del alumno en su primera etapa. Se continla con un proceso de
evaluacion global, integrador, personalizado y participativo, donde se apreciara el nivel de desarrollo
de las capacidades del alumno. Se requerira la autoevaluacion del alumno, su observacion, sus
proyectos y trabajo en el aula, asi como su proceso de investigacion.

Se considerara criterio prioritario en la evaluacién su actitud con relacion a la asignatura, su
asistencia continuada con su propio material y la presentacion de todos los trabajos practicos
realizados en el curso, debiendo entregarlos en su fecha.

La actitud y el trabajo en clase, la asistencia diaria y la aportacién diaria del material apropiado
para trabajar podran sumar hasta un maximo de dos puntos en la nota final.

Se evaluaran tanto los trabajos practicos realizados en clase, como aquellos que se les pida a
modo de “sketches” en un cuaderno que se les ha solicitado para tal efecto. Sera imprescindible
presentarlos todos, actividades de clase y “sketches” en las fechas indicadas. Los trabajos
entregados mas tarde de la fecha propuesta seran valorados hasta 5 maximo. Los trabajos que haya
que repetir, por recomendaciéon de la docente, quedaran exentos de esta valoracion. El trabajo del
“moleskine” siempre se valorara de forma positiva, es decir, sumara hasta 1 punto sobre la media de
los trabajos grandes de clase que se ponderaran con una nota de un 9.

Trabajos de clase (apuntes, bocetos, trabajos de investigacion, dibujos en el aula, etc)
aportaran a la nota final un 80 %. Para hacer media es necesario entregar en fecha todos los trabajos
propuestos. Solo se evaluaran los trabajos realizados en clase (o a los que se les ha hecho el
seguimiento a través de la plataforma digital en uso, si el alumno/a tiene un problema médico
justificado y no puede asistir presencialmente a clase), para que el profesorado se asegure la autoria
del mismo. Sera, por tanto, imprescindible presentarlos todos para superar la evaluacién. Los trabajos
presentados fuera del plazo de las fechas indicadas seran evaluados sobre 5, los trabajos no
presentados se contabilizaran como 0. Para recuperarlos contaran con una semana mas, posterior a
la fecha original.

La actitud hacia la asignatura, el trabajo continuado, el compromiso y la dedicacién a la
misma aportara al alumnado un 20% de la nota.

Los trabajos deberan ajustarse formal y conceptualmente a los requerimientos propuestos.
Los trabajos no entregados se calificaran con cero puntos y haran media con los restantes ejercicios.

La nota final del curso sera la media de las tres evaluaciones.

Prueba extraordinaria.

Los alumnos y alumnas que hayan obtenido menos de 5 en la convocatoria de junio se
presentaran en la convocatoria extraordinaria con toda la asignatura a una prueba practica siguiendo
alguno de los ejercicios realizados a lo largo del curso. El alumno/a debe, ademas, presentar algunos
trabajos practicos propuestos por el departamento para matizar la nota del examen extraordinario.
Estos trabajos practicos deberan ser presentados el dia de la prueba extraordinaria. Su entrega de
forma correcta (es decir, habiendo seguido las instrucciones para las técnicas y materiales solicitados)
es imprescindible para superar esta prueba.

2.4.8. PROGRAMAS DE REFUERZO DEL APRENDIZAJE

Cada proyecto se plantea con una recuperacion de los saberes no aprendidos. Es decir, una
vez evaluada la actividad, se abre un periodo de trabajo para que el alumnado que no ha superado lo
solicitado por la docente, pueda realizarlo de nuevo y asi alcanzar los objetivos propuestos,
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reforzando su aprendizaje. El plan de refuerzo se ejecuta inmediatamente después de cada actividad,
para evitar que el alumnado olvide lo que se ha propuesto; el periodo de recuperacidon sera
aproximadamente de una a dos semanas, segun la dificultad del proyecto.

2.5. MATERIA DE DIBUJO TECNICO |
1° BACHILLERATO CIENCIAS Y TECNOLOGICO

2.5.1 JUSTIFICACION DE LA MATERIA.

El dibujo técnico constituye un medio de expresidon y comunicacion convencional para cualquier
proyecto, cuyo fin sea la creacion y fabricacion de un producto, siendo un aspecto imprescindible del
desarrollo tecnoldgico. Dota al alumnado de un instrumento eficiente para comunicarse de manera
grafica y objetiva, asi como para expresar y difundir ideas o proyectos de acuerdo a convenciones
que garantizan su interpretacion fiable y precisa.

Con idea de favorecer esta forma de expresién, la materia Dibujo Técnico desarrolla la visién espacial
del alumnado al representar el espacio tridimensional sobre el plano, por medio de la resolucion de
problemas y la realizacion de proyectos, tanto individuales como en grupo. También potencia la
capacidad de analisis, la creatividad, la autonomia y el pensamiento divergente, favoreciendo
actitudes de respeto y empatia. El caracter integrador y multidisciplinar de la materia favorece una
metodologia activa y participativa, de aprendizaje por descubrimiento, de experimentacion sobre la
base de resolucién de problemas practicos, o mediante la participacion en proyectos
interdisciplinares, contribuyendo tanto al desarrollo de las competencias clave correspondientes,
como a la adquisicidon de los objetivos de etapa. Permite abordar también, de forma transversal e
integrada durante los dos afios de Bachillerato, valores relacionados con los retos del siglo XXI, como
el compromiso ciudadano en el ambito local y global, la confianza en el conocimiento como motor del
desarrollo, el aprovechamiento critico, ético y responsable de la cultura digital, el consumo
responsable y la valoracion de la diversidad personal y cultural.

Para contribuir a lo citado anteriormente, esta materia desarrolla un conjunto de competencias
especificas disefiadas para apreciar y analizar obras de arquitectura e ingenieria desde el punto de
vista de sus estructuras y elementos técnicos; resolver problemas grafico-matematicos aplicando
razonamientos inductivos, deductivos y légicos que pongan en practica los fundamentos de la
geometria plana; desarrollar la visidon espacial para recrear la realidad tridimensional por medio del
sistema de representacion mas apropiado a la finalidad de la comunicacion grafica; formalizar disefios
y presentar proyectos técnicos colaborativos, siguiendo la normativa a aplicar e investigar y
experimentar con programas especificos de disefio asistido por ordenador.

En este sentido, el desarrollo de un razonamiento espacial adecuado a la hora de interpretar las
construcciones en distintos sistemas de representacion supone cierta complejidad para el alumnado.
Los programas y aplicaciones CAD ofrecen grandes posibilidades, desde una mayor precision y
rapidez, hasta la mejora de la creatividad y la vision espacial mediante modelos 3D. Por otro lado,
estas herramientas ayudan a diversificar las técnicas a emplear y agilizar el ritmo de las actividades
complementando los trazados en soportes tradicionales y con instrumentos habituales como la tiza,
escuadra, cartabon, compas, entre otros. por los generados con estas aplicaciones. Todo ello
permitira incorporar interacciones y dinamismo en las construcciones tradicionales que no seria
posible practicar con medios convencionales, pudiendo mostrar movimientos, giros, cambios de
plano; en definitiva, una representacion mas precisa de los cuerpos geométricos y sus propiedades
en el espacio.

Los criterios de evaluaciéon conforman el elemento curricular que servira para evaluar el nivel de
consecucién de las competencias especificas, y se formulan con una evidente orientacién
competencial, mediante la movilizacién de saberes basicos y la valoracién de destrezas y actitudes
como la autonomia y el autoaprendizaje, el rigor en los razonamientos, la claridad y la precision en los
trazados.

A lo largo de los dos cursos de Bachillerato, los saberes adquieren un grado de dificultad y
profundizacién progresiva, iniciandose el alumnado, en el primer curso, en el conocimiento de
conceptos importantes a la hora de establecer procesos y razonamientos aplicables a la resolucién de
problemas, o que son soporte de otros posteriores, para gradualmente, en el segundo curso, ir
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adquiriendo un conocimiento mas amplio sobre esta disciplina. De ahi la importancia de reflejar en el
curriculo de 1o de Bachillerato todos los saberes de la materia a un nivel de iniciacién o de
introduccién, para luego aumentar la complejidad de estos en segundo curso. Los saberes basicos se
organizan en torno a cuatro bloques interrelacionados e intimamente ligados a las competencias
especificas:

En el bloque <Fundamentos geométricos>> el alumnado aborda la resolucion de problemas sobre el
plano e identifica su aparicion y su utilidad en diferentes contextos. También se plantea la relacion del
dibujo técnico y las matematicas y la presencia de la geometria en las formas de la arquitectura e
ingenieria. A pesar de que esto Ultimo queda indicado en el bloque de fundamentos geométricos, no
olvidemos la transversalidad de dichos fundamentos en el resto del curriculo, es decir, cuando
sefialamos, por ejemplo, plantear la presencia de la geometria en obras de ingenieria, no debemos
centrarnos solamente en la primera competencia especifica; lo recomendable sera insistir en dicha
presencia en el momento de abordar los saberes correspondientes a la geometria proyectiva y su uso
en la representacion de formas tridimensionales, con el fin de abordar proyectos de arquitectura e
ingenieria. También es necesario sefalar la imprescindible aportacion de la cultura andaluza en el
desarrollo del curriculo, debiéndose completar este con las manifestaciones de uso de la geometria
en las artes aplicadas de la cultura arabigo- andaluza y las manifestaciones de la arquitectura en el
patrimonio andaluz, entre otras.

En el bloque <Geometria proyectiva>® se pretende que el alumnado adquiera los saberes necesarios
para representar graficamente la realidad espacial, con el fin de expresar con precision las soluciones
aun

problema constructivo, o de interpretarlas para su ejecucion. Sefialemos también la reversibilidad de
los

sistemas de representacion y de cdmo se usaran de manera transversal, es decir, de como los
sistemas

perspectivos aportan informacion en la resolucion de problemas en el sistema diédrico y de cédmo este
es fuente de datos para el dibujo de formas tridimensionales en perspectiva, o de cémo se usaran los
conceptos de homologia y afinidad en la resolucién de problemas de abatimientos y secciones en
sistema diédrico o en la representacion de superficies en los sistemas perspectivos.

En el bloque <Normalizacién y documentacion grafica de proyectos>> se dota al alumnado de los
saberes necesarios para visualizar y comunicar la forma y las dimensiones de los objetos de forma
inequivoca, siguiendo las normas UNE e ISO, con el fin de elaborar y presentar, de forma individual o
en grupo, proyectos sencillos de ingenieria o arquitectura.

Por ultimo, en el bloque <Sistemas CAD>, se pretende que el alumnado aplique las técnicas de
representacién gréfica adquiridas, utilizando programas de disefio asistido por ordenador. Es
importante sefialar, sin embargo, que su desarrollo debe realizarse de forma transversal con la
movilizacién de todos los bloques de saberes y a lo largo de toda la etapa.

El alcance formativo de esta materia por tanto se dirige a la preparacion del futuro profesional y
personal del alumnado por medio del manejo de técnicas graficas, con medios tradicionales y
digitales, asi como a la adquisicion e implementacion de estrategias como el razonamiento ldgico, la
vision espacial, el uso de la terminologia especifica, la toma de datos y la interpretacion de resultados
necesarios en estudios posteriores, todo ello desde un enfoque inclusivo, no sexista y haciendo
especial hincapié en la superaciéon de la brecha de género que existe actualmente en los estudios
técnicos.

2.5.2. COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LA MATERIA

Interpretar elementos o conjuntos arquitecténicos y de ingenieria, empleando recursos
asociados a la percepcion, estudio, construcciones e investigacion de formas, para analizar
las estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados.

El dibujo técnico ha ocupado y ocupa un lugar importante en la cultura; esta disciplina esta presente
en las obras de arquitectura y de ingenieria de todos los tiempos, no solo por el papel que
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desempefa en su concepcién y produccion, sino también como parte de su expresién artistica. El
analisis y estudio fundamental de las estructuras y elementos geométricos de obras del pasado y
presente, desde la perspectiva de género y la diversidad cultural, contribuira al proceso de
apreciacion y disefio de objetos y espacios que posean rigor técnico y sensibilidad expresiva.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2, STEM4, CD1,
CPSAA4, CC1, CCEC1y CCEC2.

Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y légicos en problemas de indole
grafico-matematicos, aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver graficamente
operaciones matematicas, relaciones, construcciones y transformaciones.

Esta competencia aborda el estudio de la geometria plana aplicada al dibujo arquitecténico e
ingenieril a través de conceptos, propiedades, relaciones y construcciones fundamentales.
Proporciona herramientas para la resolucion de problemas matematicos de cierta complejidad de
manera grafica, aplicando métodos inductivos y deductivos con rigor y valorando aspectos como la
precision, claridad y el trabajo bien hecho.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, STEM1, STEM2,
STEM4, CPSAA1.1, CPSAA5, CE2.

Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos,
considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias, para resolver problemas
e interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano.

Los sistemas de representacion derivados de la geometria descriptiva son necesarios en todos los
procesos constructivos, ya que cualquier proceso proyectual requiere el conocimiento de los métodos
que permitan determinar, a partir de su representacion, sus verdaderas magnitudes, formas vy
relaciones espaciales entre ellas. Esta competencia se vincula, por una parte, con la capacidad para
representar figuras planas y cuerpos, y por la otra, con la de expresar y calcular las soluciones a
problemas geométricos en el espacio, aplicando para todo ello conocimientos técnicos especificos,
reflexionando sobre el proceso realizado y el resultado obtenido.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM4,
CPSAA1.1, CPSAA5, CE2 y CES.

Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera apropiada,
valorando la importancia que tiene el croquis para documentar graficamente proyectos
arquitectonicos e ingenieriles.

El dibujo normalizado es el principal vehiculo de comunicacién entre los distintos agentes del proceso
constructivo, posibilitando desde una primera expresion de posibles soluciones mediante bocetos y
croquis, hasta la formalizacién final por medio de planos de taller y/o de construccién. También se
contempla su relacion con otros componentes mediante la elaboracion de planos de montaje
sencillos. Esta competencia especifica estd asociada a funciones instrumentales de analisis,
expresion y comunicacioén. Por otra parte, y para que esta comunicacion sea efectiva, debe vincularse
necesariamente al conocimiento de unas normas y simbologia establecidas, las normas UNE e ISO,
asi como a la iniciacion del alumnado en el desarrollo de la documentacion grafica de proyectos
técnicos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, STEM1, STEM4,
CD2, CPSAA1.1, CPSAA3.2, CPSAA5, CE3.

Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y esquemas técnicos,
mediante el uso de programas especificos CAD, de manera individual o grupal, apreciando su
uso en las profesiones actuales, para virtualizar objetos y espacios en dos dimensiones y tres
dimensiones.
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Las soluciones graficas que aportan los sistemas CAD forman parte de una realidad ya cotidiana en
los procesos de creacion de proyectos de ingenieria o arquitectura. Atendiendo a esta realidad, esta
competencia aporta una base formativa sobre los procesos, mecanismos y posibilidades que ofrecen
las herramientas digitales en esta disciplina. En este sentido, debe integrarse como una aplicacién
transversal a los saberes de la materia relacionados con la representacion en el plano y en el espacio.
De este modo, esta competencia favorece una iniciacion al uso y aprovechamiento de las
potencialidades de estas herramientas digitales en el alumnado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, STEM3, STEM4,
CD1, CD2, CD3, CE3, CCEC3.2.

2.5.3. SABERES BASICOS

A.Fundamentos geométricos

DIBT.1.A.1.Desarrollohistéricodeldibujotécnico.Camposdeaccionyaplicaciones:dibujoarq
uitecténico,mecanico, eléctrico y electronico, geoldgico, urbanistico, disefio industrial,
disefio grafico, etc. Referencias
enlaarquitecturaandaluzadelrenacimientoyelbarrocoyenlasartesaplicadasenlaculturaara

bigo-andaluza.

DIBT.1.A.2. Origenes de la geometria métrica y descriptiva. Thales, Pitagoras, Euclides,
Hipatia de Alejandria. Brunelleschi, Gaspard Monge, William Farisch.

DIBT.1.A.3. Conceptos y trazados elementales en el plano. Concepto de lugar
geométrico. Arco capaz. Aplicaciones de los lugares geométricos a las construcciones
fundamentales.

DIBT.1.A.4. Proporcionalidad, razén de proporcién, reglas de proporcién. Equivalencia y
semejanza. Escalas: tipos, construccion y aplicacion de escalas graficas.

DIBT.1.A.5. Poligonos: triangulos, puntos y rectas notables, cuadrilateros y poligonos
regulares. Propiedades, clasificacion y métodos de construccion.

DIBT.1.A.6. Transformaciones geométricas en el plano. Tipos, construccion,
propiedades e invariantes.

DIBT.1.A.7. Tangencias basicas. Enlaces. Aplicaciones al disefio industrial y grafico.
Curvas técnicas derivadas.

DIBT.1.A.8. Curvas coénicas. Obtencion, definicion y trazados basicos.

DIBT.1.A.9. Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en
las ejecuciones.

B.Geometria proyectiva

DIBT.1.B.1. Fundamentos de la geometria proyectiva. Tipos de proyeccion y de
sistemas de representacion.

DIBT.1.B.2. Sistema diédrico: representacion de punto, recta y plano. Trazas con planos
de proyeccién. Determinacion del plano. Pertenencia.

DIBT.1.B.3. Relaciones entre elementos: intersecciones, paralelismo vy
perpendicularidad. Obtencion de distancias y de las verdaderas magnitudes de estas.
DIBT.1.B.4. Proyecciones diédricas de superficies y solidos geométricos sencillos,
secciones planas y obtencion de verdaderas magnitudes.

DIBT.1.B.5. Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Perspectivas isométrica y
caballera. Disposicion de los ejes y uso de los coeficientes de reduccion. Elementos
basicos: punto, recta, plano. Representacion de superficies y soélidos geométricos
sencillos.

DIBT.1.B.6. Sistema de planos acotados. Fundamentos y elementos bésicos.
Identificacion de elementos para su interpretacion en planos.
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DIBT.1.B.7. Sistema cénico: fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva frontal y
oblicua. Métodos perspectivos. Representacion de superficies y sélidos geométricos
sencillos.

Normalizacién y documentacion grafica de proyectos

DIBT.1.C.1. Escalas numéricas y graficas. Construccion y uso.

DIBT.1.C.2. Formatos. Doblado de planos.

DIBT.1.C.2. Formatos. Doblado de planos.

DIBT.1.C.4. Eleccidon de Vvistas necesarias. Disposicion normalizada. Lineas
normalizadas. Acotacion.

Sistemas CAD

DIBT.1.D.1. Aplicaciones vectoriales 2D-3D.

DIBT.1.D.2. Fundamentos de disefio de piezas en tres dimensiones.

DIBT.1.D.3. Modelado de caja. Operaciones basicas con primitivas.

DIBT.1.D.4. Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar piezas complejas a partir
de otras mas sencillas.

2.5.4. UNIDADES DE PROGRAMACION Y TEMPORALIZACION

BLOQUE A Fundamentos geométricos 1° TRIMESTRE
BLOQUE B |.Geometria proyectiva 2° TRIMESTRE
BLOQUE C | Normalizacion y documentacion grafica de proyectos 3° TRIMESTRE

BLOQUE D [. Sistemas CAD

2.5.5. SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Las situaciones de aprendizaje se desarrollaran atendiendo a escenarios reales, no solo en
el ambito educativo, sino también en el personal, social y profesional.

Entre las propuestas relacionadas con el ambito educativo, dentro de un contexto de
organizacion del espacio y cuidado del edificio, se puede planificar una situacion que
suponga redisefar el aula mediante la realizacion de una perspectiva cénica para que cada
alumno proponga una organizacion diferente favoreciendo el aprovechamiento del espacio,
convirtiendo el aula en un escenario de actuacion flexible que favorezca la convivencia y la
colaboracion.

Entre las propuestas conectadas con el ambito personal, en un contexto de desarrollo de la

autonomia y el autoconocimiento, se puede disefiar una situacion en la que el alumno
elabore una infografia que recoja el conjunto de las disposiciones generales de la
normalizacion, realizando una presentacién ante los companeros para posteriormente
editarla en papel y colocarla en el aula a modo de pdster.
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En cuanto al ambito social, estableciendo un contexto de conservaciéon del patrimonio, se
puede proponer una situacion que implique el estudio de las principales formas geométricas
(poligonos, tangencias, simetrias...) analizando el roseton de la fachada de cualquier edificio
emblematico de la comunidad, elaborando los dibujos necesarios para la correcta definicion
de la geometria interna y externa, respetando la proporcidon y cuidando la limpieza y
precision en el trazado.

Entre las propuestas ligadas al ambito profesional, en un contexto de trabajo en equipo se
puede plantear una situacién que implique la elaboracién del disefio industrial de un objeto
cotidiano (sacapuntas, memoria USB...), atendiendo a las siguientes condiciones:
croquizado, planos de taller y la seleccion de la perspectiva mas adecuada para su
representacion, disefiando y construyendo soluciones con distintos programas informaticos y
colaborando con el departamento de tecnologia para la impresion en 3D del producto final.

2.5.6. METODOLOGIA

1. La metodologia a seguir en Dibujo técnico sera eminentemente activa, dado el caracter
fundamentalmente practico de la materia.

2. Se partira de una revisién del nivel previo, y se plantearan tareas, problemas que el alumnado
deba resolver haciendo un uso adecuado de todos sus recursos.

3. Se comenzara con los procedimientos y saberes simples para ir avanzando en complejidad.
Las capacidades se iran desarrollando paulatinamente a lo largo de todo el proceso.

4. Las construcciones geométricas no se aplicaran de manera mecanica, el alumnado debe
analizar el problema, plantear alternativas y comprender las condiciones que ha de cumplir la solucién
buscada.

5. Los planteamientos de las actividades o tareas deben ir graduando el nivel de
dificultad de los saberes y la complejidad de las formas planas y las representaciones
tridimensionales.

6. Se utilizara una metodologia que atienda los ritmos de aprendizaje del alumnado. Se
procurara que el método seguido por el profesorado se ajuste a las caracteristicas del alumnado, a
los recursos y al contexto con el fin de propiciar su aprendizaje competencial.

7. Se utilizaran estrategias didacticas especificas que respondan a las diversas capacidades de
comprension y abstraccion del alumnado y comparta qué se va a aprender y por qué.

8. Se utilizaran medios didacticos, factor clave en un planteamiento metodolédgico eficaz. Se
emplearan medios audiovisuales que faciliten la comprensién de los contenidos y se potenciara la
utilizaciéon de las aulas virtuales.

9. Se organizara el espacio escolar de forma que sea capaz de estimular y regular el trabajo
individual y aliente la investigacién en grupo. En la didactica de esta materia los aprendizajes por
proyectos, tanto individuales como colectivos enfocados a realidades profesionales cobran especial
importancia.
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10. Se potenciara el uso de los instrumentos de dibujo técnico manejandolos con soltura, rapidez
y precisidon, mejorando las resoluciones a mano alzada que permiten obtener visualizaciones
espaciales de manera rapida.

Paralelamente y de forma genérica para los dos cursos de bachillerato en las diferentes asignaturas
del Departamento, para la imparticion de la materia en el aula, se habilitardn plataformas digitales
(Moodle centros y Google classroom) para ayudar al alumnado que se tuviera que confinar debido al
Covid 19 o en caso de otra enfermedad pudiera seguir las clases sin problemas.

2.5.7. EVALUACION
2.5.7.1. CRITERIOS DE EVALUACION

Competencia especifica 1

1.1. Analizar, a lo largo de la historia, la relacion entre las matematicas, el dibujo geométrico y los
diferentes sistemas de representacion, valorando su importancia en diferentes campos como la
arquitectura, la ingenieria y el disefio, e identificando manifestaciones en la arquitectura andaluza, asi
como en las artes aplicadas en el arte ardbigo-andaluz; desde la perspectiva de género y la
diversidad cultural, empleando adecuadamente el vocabulario especifico técnico y artistico.

Competencia especifica 2

2.1. Solucionar graficamente calculos matematicos y transformaciones basicas aplicando conceptos y
propiedades de la geometria plana, mostrando interés por la precisién, claridad en su lectura y
limpieza.

2.2. Trazar graficamente construcciones poligonales basandose en sus propiedades y mostrando
interés por la precision, claridad y limpieza.

2.3. Resolver graficamente tangencias y enlaces, y trazar curvas, aplicando sus propiedades con rigor
en su ejecucion.

Competencia especifica 3

3.1. Representar en sistema diédrico elementos y formas tridimensionales basicos en el espacio,
determinando su relacion de pertenencia, interseccion, posicion, distancia y verdadera magnitud.

3.2. Definir elementos y figuras planas, superficies y solidos geométricos sencillos en sistemas
axonomeétricos, valorando su importancia como métodos de representacion espacial.

3.3. Representar e interpretar elementos basicos en el sistema de planos acotados, haciendo uso de
sus fundamentos.

3.4. Dibujar puntos, elementos lineales, planos, superficies y sélidos geométricos en el espacio,
empleando la perspectiva conica.

3.5. Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precision y el proceso de resolucion y
construccion grafica.

3.6. Relacionar los fundamentos y caracteristicas de los diferentes sistemas de representacion entre
si y con sus posibles aplicaciones, identificando las ventajas e inconvenientes en funcion de la
finalidad y el campo de aplicacién de cada uno de ellos.

Competencia especifica 4

4.1. Documentar graficamente objetos sencillos mediante sus vistas acotadas, aplicando la normativa
UNE e ISO en la utilizaciéon de sintaxis, escalas y formatos, valorando la importancia de usar un
lenguaje técnico comun.

4.2. Utilizar el croquis y el boceto como elementos de reflexién en la aproximacion e indagacién de
alternativas y soluciones a los procesos de trabajo.

Competencia especifica 5
5.1. Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo vectorial, usando las
herramientas que aportan y las técnicas asociadas.
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primitivas para la presentacion de proyectos en grupo.

operaciones algebraicas entre

DIBUJO TECNICO |

Perfil de Criteri Sab
salida . - riterios aberes
. Competencias Especificas de Basicos
descriptores . o
. Evaluacién minimos
operativos
CCL1, CCL2, | 1. Interpretar elementos o conjuntos arquitectonicos
STEM4, CD1, |y de ingenieria, empleando recursos asociados a la DIBT 1.A1
CPSAA4, percepcion, estudio, construcciéon e investigacion 1.1 DIBT'1.A'2'
CC1, CCEC1 [ de formas para analizar las estructuras geométricas I
y CCEC2. y los elementos técnicos utilizados.
DIBT.1.A.3.
cCL2, N o . DIBT.1.A4.
STEM1, 2. Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y 2.1 DIBT1.A6
STEM2, I6gicos en problemas de indole DIB'I: 1.A. 9'
STEM4, grafico-matematicos, aplicando fundamentos de la —
. o DIBT.1.A.5.
CPSAA1A1, geometria plana para resolver graficamente 2.2 DIBT1.A9
CPSAAS5, operaciones matematicas, relaciones, DIBT-1 .A '7'
CE2. construcciones y transformaciones. 23 DIBT1AS.
DIBT.1.A.9.
DIBT.1.B.1.
31 DIBT.1.B.2.
' DIBT.1.B.3.
DIBT.1.B.4.
DIBT.1.B.1.
3.2 DIBT.1.B.5.
33 DIBT.1.B.1.
STEM1, L : . ) DIBT.1.B.6.
3. Desarrollar la visién espacial, utilizando la
STEM2, , o . DIBT.1.B.1.
STEM4 geomgtrla descrlpt_lva en prqyectos 'serl1C|IIos, 3.4 DIBT1.B.7
CPSAA1 ’1 considerando la importancia del dibujo en DIBT.‘] .A '9'
. arquitectura e ingenierias para resolver problemas i
CPSAA5, CE2 . . ) DIBT.1.B.2.
e interpretar y recrear graficamente la realidad
y CE3. - i gy DIBT.1.B.3.
tridimensional sobre la superficie del plano.
35 DIBT.1.B.4.
' DIBT.1.B.5.
DIBT.1.B.6.
DIBT.1.B.7.
DIBT.1.C.4.
DIBT.1.B.1.
3.6 DIBT.1.B.2.
DIBT.1.B.3.
CCL2, DIBT.1.C.1.
STEM1, 4. Formalizar y definir disefios técnicos aplicando 4.1 DIBT.1.C.2.
STEM4, CD2, las normas UNE e ISO de manera apropiada, ' DIBT.1.C.3.
CPSAA11, valorando la importancia que tiene el croquis para DIBT.1.C 4.
CPSAA3.2, documentar graficamente proyectos arquitecténicos DIBT1.C.3
CPSAAS5, e ingenieriles. 4.2 DIBT-1 .C.4-
CES3. T
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STEM2 5. Investigar, experimentar y representar 51 DIBT.1.D.1.
STEM3’ digitalmente elementos, planos y esquemas : DIBT.1.D.2.
: técnicos mediante el uso de programas especificos
STEM4, CD1, L :
CD2 CD3 CAD de manera |nFi|V|duaI o grupal, aprec!andq su
CiE3 ’ uso en las profesiones actuales, para virtualizar 5.2 DIBT.1.D.3.
. objetos y espacios en dos dimensiones y tres DIBT.1.D 4.
CCEC3.2. ; .
dimensiones.

2.5.7.2. PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION

Dada la alta dimension practica de la asignatura que va intimamente ligada a un conocimiento
inherente de los procesos de resolucion de problemas, obliga al docente a llevar un control muy
exhaustivo del alumnado, con un alto control del trabajo realizado y una supervisiéon continua en el
aula.

Su caracter sera continuo y formativo con la finalidad de proporcionar informacién sobre las
dificultades que encuentran y las iniciativas que deben tomar para mejorar.

La evaluacion se basara en el seguimiento del trabajo continuo, el planteamiento a la hora de abordar
los problemas planteados y la evolucién del alumnado desde su inicio

Alo largo de este proceso, el docente tendra en cuenta la actitud hacia la materia mediante la

observacion directa en el contexto del aula (trabajo y actitud) y las diferentes pruebas que se

vayan realizando para comprobar adquisicion de las diferentes competencias exigibles.
2.5.7.3. CRITERIOS DE CALIFICACION

Se podran realizar al menos cuatro pruebas objetivas o examenes.

El 80 % de la nota se obtendra de la media ponderada de los examenes realizados
correspondientes a los BLOQUES A y B. El 20 % restante se alcanzara con la adecuada actitud,
interés y realizacion de todas las actividades programadas donde sean aplicadas los saberes
estudiados.

El 50 % de la nota de los BLOQUES C y D se obtendra de la media ponderada de los examenes
realizados. El 50 % restante se alcanzara con la adecuada realizacion de todas las actividades
programadas y la aplicaciéon de los saberes estudiados.

Nota final.
La nota final sera la media aritmética de las notas de todos los bloques.

Prueba extraordinaria.

Los alumnos y alumnas que no superen la asignatura en la convocatoria ORDINARIA se
presentaran a la convocatoria EXTRAORDINARIA con cada uno de los bloques no superados.

Estos alumnos y alumnas tendran que realizar los trabajos practicos que pueda proponer el
departamento en los informes individualizados para alcanzar los objetivos previstos.
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2.5.8. PROGRAMAS DE REFUERZO DEL APRENDIZAJE

La naturaleza de esta materia y el reducido ratio de alumnos que normalmente la acomparia, lleva a
que la atencidon sea individual desde el primer momento, lo que implica, que a cada alumno/a se le
desarrolle desde su capacidad inicial, por lo tanto a cada uno se le reforzara aquel aspecto personal
para conseguir el maximo nivel que puedan dar de manera individual.

2.6. MATERIA DE PROYECTOS ARTISTICOS |
1° BACHILLERATO ARTES

2.6.1. JUSTIFICACION DE LA MATERIA.

La materia de Proyectos Artisticos combina una concepcién del arte centrada en la expresion
personal, que es la que se trabaja en la etapa educativa anterior, con otra en la que resulta
fundamental la concrecién de los objetivos y finalidades que se plantean en la ejecucion de un
proyecto artistico, incidiendo, especialmente, en la planificacién y gestién del mismo, asi como en el
efecto que este pueda tener en el entorno fisico mas

cercano o en otras parcelas de la realidad accesibles a través de internet o de las redes sociales. Se
pone, asi, el énfasis tanto en el proceso como en el resultado.

Al hablar de proyectos, se hace aqui referencia a una amplia gama de posibilidades, que van desde
los microproyectos, que interactuan entre si, a un gran proyecto que se realice durante todo el curso,
pasando por féormulas mixtas que se adapten mejor a las necesidades y particularidades de cada
grupo y de cada centro educativo. En todos los casos, ha de entenderse el proyecto como un entorno
interdisciplinar que favorece la puesta en practica de las competencias y la activacién de los saberes
béasicos de esta y otras materias que

conforman la etapa.

La materia incluye cinco competencias especificas que emanan de las competencias clave y los
objetivos establecidos para el Bachillerato, e implican desempeios intimamente relacionados entre si,
por lo que han de ser abordados de manera globalizada.

Estas competencias especificas permiten al alumnado desarrollar un criterio de seleccion de
propuestas de proyectos artisticos, realizables y acordes con la intencion expresiva o
funcional y con el marco de recepcion previsto.

Le permiten, ademas, planificar adecuadamente las fases y el proceso de trabajo para conseguir un
resultado ajustado a los plazos, a las caracteristicas del espacio y, en su caso, al presupuesto
previsto.

Posibilitan también la realizacion efectiva de los proyectos con vistas a expresar la intencién con la
que fueron creados y a provocar un determinado efecto en el entorno.

Asimismo, favorecen la puesta en comun de las distintas fases del proceso para evaluar la marcha
del proyecto, incorporar aportaciones de mejora y optimizar su repercusion.
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Por ultimo, facilitan el correcto tratamiento de la documentacién que ha de dejar constancia del
proyecto, de su resultado y de su recepcion.

Los criterios de evaluacion se han formulado teniendo en cuenta los conocimientos, destrezas y
actitudes que se pretende que active el alumnado, con la finalidad de determinar el nivel de logro de
las competencias especificas con las que se relacionan.

Dado que en esta materia se invita al alumnado a asumir la doble funcién de artista y gestor cultural,
los saberes basicos se organizan en tres bloques denominados «Desarrollo de la creatividad»,
«Gestion de proyectos artisticos» y «Retérica y presentacion de proyectos artisticos».

En el primer bloque, se recogen las técnicas y las estrategias que permitiran superar el bloqueo
creativo y fomentar la creatividad, entendiendo la misma como una destreza personal y una
herramienta para la expresién artistica. En el segundo, se incluyen saberes relacionados con la
metodologia proyectual; la sostenibilidad y el impacto de los proyectos artisticos; el emprendimiento
cultural y otras oportunidades de desarrollo ligadas a este ambito; asi como las estrategias, técnicas y
soportes de documentacion, registro y archivo. En el tercer bloque, se abordan las diferentes técnicas
para la preparacion de la presentacion publica de un proyecto artistico. Tanto el documento con la
informacion, como la defensa publica del mismo.

Se espera, por tanto, que las situaciones de aprendizaje promuevan, a través de ejemplos de buenas
practicas, la transformacién del centro educativo en un vivero de iniciativas artisticas abiertas al
entorno social, fisico o virtual, mas cercano.

En este contexto, los proyectos podran hacerse eco de las inquietudes que afecten a

dicho entorno en cada momento, defendiendo, por ejemplo, la libertad de expresién, fomentando la
participacion democratica o la igualdad efectiva entre mujeres y hombres, o dando visibilidad y voz a
los grupos sociales mas desfavorecidos.

2.6.2. COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LA MATERIA

1. Generar y perfeccionar ideas de proyecto, consultando distintas fuentes, experimentando
con técnicas y estrategias creativas, elaborando bocetos y maquetas, y valorando criticamente
la relevancia artistica, la viabilidad y la sostenibilidad de esas ideas, para desarrollar la
creatividad y aprender a seleccionar una propuesta concreta, realizable y acorde con la
intencidon expresiva o funcional y con las caracteristicas del marco de recepcion previsto.

El desarrollo de la creatividad es un desempefio fundamental de esta materia. El alumnado debe
descubrir, de una manera practica, que la creatividad es una herramienta para la expresién artistica y
también una destreza personal de aplicacién en los distintos ambitos de la vida. En este sentido,
contrariamente a lo que se desprende de ciertos mitos o ideas preconcebidas que conviene
desmontar, la creatividad puede desarrollarse, por ejemplo, a través de diversas técnicas vy
estrategias, incluidas aquellas que facilitan la superacion del bloqueo creativo; o a partir de distintos
estimulos y referentes hallados en la observacion

activa del entorno o en la consulta de fuentes iconograficas o documentales.

La exploracion y la experimentacion contribuyen a la generacion de ideas de proyecto en las que,
para descartarlas o perfeccionarlas, se ha de profundizar mediante la realizacion de bocetos, croquis,
maquetas, pruebas de color o de seleccion de materiales, etc.

Estas ideas han de tener en cuenta las pautas que hayan podido ser establecidas, debiendo
responder a una necesidad o a una intencion previamente determinada o definida durante ese mismo
proceso de generacion de ideas, en funcion del contexto social y de las
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caracteristicas de las personas a las que se dirigen.
Una vez que, de manera individual o colectiva, se han generado, descartado y perfeccionado distintas
ideas de proyecto, se debe proceder a la seleccidn de la propuesta que se va a realizar, atendiendo a
su relevancia artistica, a su viabilidad, a su sostenibilidad y a su adecuacion a la intencién expresiva o
funcional, asi como al marco de recepcion previsto.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM3, CD1, CD2,
CPSAA1.1, CPSAA3.1, CE3, CCEC3.2, CCECA4.1.

2. Planificar adecuadamente las fases y el proceso de trabajo de un proyecto artistico,
considerando los recursos disponibles y evaluando su sostenibilidad, para conseguir un
resultado ajustado a los plazos, a las caracteristicas del espacio y, en su caso, al presupuesto
previsto.

La adecuada planificacion de las fases y del proceso de trabajo de un proyecto artistico condiciona su
desarrollo y su resultado final. Esta planificacién proporciona una visién global de lo que se pretende
hacer, del modo y del lugar en que se quiere llevar a cabo, de los recursos materiales y econémicos
con los que se cuenta, de las personas que participaran y de las funciones que realizaran, asi como
del resultado y de la repercusion que se desean obtener, tanto desde el punto de vista artistico como
desde el personal y el social.

La planificacion de los proyectos ha de ser rigurosa y realista, pero también creativa y flexible. Se ha
de garantizar el cumplimiento de los plazos y la adecuacion a los recursos y a los espacios. Se ha de
asegurar también el respeto al medioambiente y la sostenibilidad de aquellos resultados que se
espera que sigan ejerciendo impacto una vez finalizado el proyecto. Ahora bien, la organizacién del
plan de trabajo no debe resultar un impedimento para el desarrollo de la creatividad, pues esta
ayudara a encontrar soluciones originales e innovadoras a las distintas dificultades que puedan surgir.
Junto al desarrollo de pensamiento creativo, el proceso de trabajo contribuira a afianzar el espiritu
emprendedor del alumnado con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo,
confianza en uno mismo y sentido critico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, CD3, CPSAA3.1,
CPSAA3.2, CC4, CE1, CE2, CCEC4.1, CCECA4.2.

3. Realizar proyectos artisticos, individuales o colectivos, asumiendo diferentes funciones,
seleccionando espacios, técnicas, medios y soportes, e identificando oportunidades de
desarrollo personal, social, académico y profesional, para expresar una intencién expresiva o
funcional y provocar un determinado efecto en el entorno.

La realizacién efectiva de proyectos artisticos, individuales o colectivos, conlleva, entre otras tareas,
la correcta seleccion de espacios, técnicas, medios y soportes, asi como el reparto de las distintas
funciones que hay que desempenar en las diferentes fases del proceso. Para que estas y otras
decisiones relativas, por ejemplo, a posibles modificaciones de la planificacién inicial, sean acertadas,
se han de determinar previamente, tanto la intencion expresiva o funcional del proyecto, como los
efectos que se espera que este tenga en el entorno. La falta de coherencia de las decisiones con
estos elementos esenciales del proyecto puede poner en riesgo el éxito de la empresa.

Por otro lado, la identificacion y la asuncion de diversas tareas y funciones en la ejecuciéon del
proyecto favorecera el descubrimiento de oportunidades de desarrollo personal, social, académico y
profesional ligadas al ambito artistico, incluidas las relativas al emprendimiento cultural. Estas
oportunidades cuentan con el valor afiadido que aporta la creatividad.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CD3, CPSAA1.2,
CPSAA3.2, CC3, CE1, CE3, CCEC3.1, CCECA4.1, CCEC4.2.

4. Compartir, con actitud abierta y respetuosa, las distintas fases del proyecto, intercambiando
ideas, comentarios y opiniones con diversas personas, incluido el publico receptor, para
evaluar la marcha del proyecto, incorporar aportaciones de mejora y optimizar su repercusion
en el entorno.

La puesta en comun de las distintas fases del proyecto y el intercambio de ideas, comentarios y
opiniones al respecto, ya sea entre sus responsables o con otras personas, permite asegurar la
evaluacion interna y externa de los avances realizados y del logro de la intencién inicial planteada, asi
como incorporar, en su caso, posibles aportaciones de mejora.

Son especialmente relevantes las reacciones del publico receptor. Por esta razén, conviene hacerlo
participe del proyecto, diversificando los medios y soportes de comunicacion y difusién, y planteando
mecanismos que, por un lado, faciliten la comprensién del sentido y de la simbologia del proyecto vy,
por otro, recojan las ideas, los sentimientos y las emociones que ha experimentado ante la propuesta
artistica. En este sentido, cabe recordar que la visualizacion del proceso de creacion y de las
dificultades encontradas durante el proyecto mejora la comprension del resultado final y, por tanto,
optimiza su repercusion en el entorno.

Con este mismo objetivo, a la hora de concebir el proyecto, puede tenerse en cuenta la posibilidad de
recurrir a referentes cercanos o a elementos del patrimonio local, ya que esto permite ubicar —fisica o
simbdlicamente— al publico receptor en un entorno familiar, generando un horizonte de expectativas
que, por afinidad o contraste, aporta relieve al proyecto. Los significados y la simbologia de los
referentes cercanos o de los elementos del patrimonio local se combinaran con los del proyecto
artistico, generando nuevas oportunidades para el entorno.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2, STEM1, CD2,
CPSAAS5, CC3, CE3, CCEC2, CCEC4.2.

5. Tratar correctamente la documentaciéon de un proyecto artistico, seleccionando las fuentes
mas adecuadas, elaborando los documentos necesarios, registrando el proceso creativo y
archivando adecuadamente todo el material, para dejar constancia de las distintas fases del
proyecto, de su resultado y de su recepcion.

El tratamiento de la documentacion, tanto fisica como digital, es un componente esencial de todo
proyecto artistico. Esta competencia incide en ese aspecto, considerando tres grandes vertientes en
lo relativo a los documentos —textuales, visuales, sonoros, audiovisuales o de cualquier otro tipo— que
hayan podido ser utilizados o generados en el marco del proyecto: por una parte, todos aquellos que
aportan una base tedrica, informativa o inspiradora; por otra, los que han sido elaborados para dar
respuesta a las necesidades concretas de cada una de las fases del proyecto; y, por ultimo, los que
registran el proceso creativo, asi como el resultado y la recepcion del mismo.

Las tareas asociadas a esta competencia comprende la seleccidon de fuentes, medios y soportes; la
elaboracién de documentos; la organizacion del material; el registro reflexivo del proceso y de su
resultado y recepcién; asi como el archivo ordenado, accesible y facilmente recuperable de toda la
documentacion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, CCL3, CD1, CD2,
CPSAA4, CPSAA5, CCEC2, CCEC4.2.
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2.6.3. SABERES BASICOS

A. Desarrollo de la creatividad

PART.1.A.1. La creatividad como destreza personal y herramienta para la expresion artistica.
Indicadores de la creatividad.

PART.1.A.2. Estrategias y técnicas de fomento y desarrollo de la creatividad. Educar la imaginacion.
Observar, conectar, crear. El pensamiento divergente.

PART.1.A.3. Estrategias de superacion del bloqueo creativo.

B. Gestion de proyectos artisticos

PART.1.B.1. Metodologia proyectual. Generacion y seleccion de propuestas. Planificacion, gestion y
evaluacion de proyectos artisticos. Difusion de resultados. Afrontar la critica.

PART.1.B.1.1. Preparacion, documentacion, incubacion, evaluacion, elaboracion y arte final.
PART.1.B.2. Estrategias de trabajo en equipo. Distribucién de tareas y liderazgo compartido.
Resolucién de conflictos.

PART.1.B.3. Estrategias, técnicas y soportes de documentacion, registro y archivo.

PART.1.B.4. La redaccioén del proyecto. Citas y referencias.

PART.1.B.5. Sostenibilidad e impacto de los proyectos artisticos.

PART.1.B.6. Oportunidades de desarrollo personal, social, académico y profesional relacionadas con
el ambito artistico. El emprendimiento cultural.

C. Retorica y presentacion de proyectos artisticos
PART.1.C.1. Tipos de presentacién y seleccion de contenido.
PART.1.C.2. Declaracién de intenciones.

PART.1.C.3. Defensa del proyecto. Hablar en publico.
PART.1.C.4. Gestion y visibilidad del proyecto.

2.6.4. UNIDADES DE PROGRAMACION Y TEMPORALIZACION

BLOQUE 1 PRACTICA ARTISTICA Y PROCESO | Cada situacion de aprendizaje
CREATIVO que se van a plantear precisa

del desarrollo de los cuatro
BLOQUE 2 | pEFINICION DE PROBLEMAS CREATIVOS | Plogues de contenidos al
unisono por lo que no se puede
dividir en trimestres.

BLOQUE3 | EXPERIMENTACION Y USO DE REFERENTES

BLOQUE4 |pRESENTACION DEL PROYECTO Y
EJECUCION DEL MISMO

2.6.5. SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Las situaciones de aprendizaje se desarrollaran atendiendo a escenarios reales, no solo en el ambito
educativo, sino también en el personal, social y profesional.
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En el ambito educativo, se disefiara un contexto donde se trabajen las actividades extraescolares y
complementarias, en el que cada alumno debera organizar una exposiciéon final para mostrar los
proyectos desarrollados en el aula al resto de la comunidad educativa vy, si es posible, a la comunidad
externa.

En el ambito personal, se propiciara la motivacion del alumnado al encomendarle un trabajo de
investigacion relacionado con algun aspecto del patrimonio local que le resulte cercano o atractivo.

En el ambito social, se planteara una situacién relacionada con las instituciones locales que
preservan, conservan y difunden el patrimonio cultural, para familiarizar al estudiante con ellas,
valorando su papel dentro la sociedad actual y debatiendo sobre su futuro, asi como su preservacion.

En el ambito profesional, se disefiara una situacion de trabajo en equipo a través de la realizaciéon de
un proyecto en grupo, para que el alumnado sea de capaz de escuchar, tomar decisiones, liderar o
delegar funciones, todo ello para la consecucion de un resultado final no unipersonal.

2.6.6. METODOLOGIA

El profesor adquirira un papel fundamental, no sélo como transmisor de conocimientos, sino también
como guia en el proceso de ensefanza aprendizaje y arbitro dentro del aula. Por otro lado, el
alumnado debera ser consciente de su responsabilidad en su aprendizaje y concienciarse de que es
un elemento activo del mismo.

Debido a la variedad de contenidos de la materia Proyectos Artisticos, las metodologias aplicadas
deberan ser diversas.

Se podra emplear una metodologia expositiva, si bien las metodologias activas son las idoneas para
alcanzar las capacidades procedimentales y actitudinales, fundamentales en la materia.

Un recurso imprescindible en cualquier ambito educativo es Internet. Desde la materia se debera
favorecer un uso correcto y responsable del mismo. A través de propuestas de busqueda de
informacion y, especialmente, de trabajos de investigacion, se fomentara la busqueda en paginas de
perfil especializado y el habito de citar la fuente de consulta.

Por otro lado, para la realizacién de los proyectos practicos, individuales o grupales, la labor del
profesor consistira en programar para conseguir un desarrollo adecuado. En esta practica, se tendra
en cuenta el interés de los proyectos interdisciplinares.

En el aula, es relevante que los agrupamientos favorezcan la practica de las actividades y se adapten
a las necesidades del momento. De igual manera, es fundamental tener en cuenta el tiempo
empleado para cada tarea, especialmente en los trabajos mas practicos, aunque debe adecuarse a
las necesidades del grupo.

2.6.7. EVALUACION

2.6.7.1. CRITERIOS DE EVALUACION

Competencia especifica 1

1.1. Generar y perfeccionar ideas de proyecto, consultando distintas fuentes, elaborando bocetos y
maquetas, y experimentando con las técnicas y estrategias artisticas y creativas, mas adecuadas en
cada caso.
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1.2. Seleccionar una propuesta concreta para un proyecto, justificando su relevancia artistica, su
viabilidad, su sostenibilidad y su adecuaciéon a la intencion con la que fue concebida y a las
caracteristicas del marco de recepcioén previsto.

Competencia especifica 2

2.1. Establecer el plan de trabajo de un proyecto artistico, organizando correctamente sus fases,
evaluando su sostenibilidad y ajustandolo a los plazos, a las caracteristicas del espacio y, en su caso,
al presupuesto previsto.

2.2. Proponer soluciones creativas en la organizacion de un proyecto artistico, buscando el maximo
aprovechamiento de los recursos disponibles.

2.3. Presentar y defender publicamente un proyecto artistico ante un comisariado, concurso, galerista,
o cliente, considerando la informacién relevante y la mejor forma de comunicarla para conseguir el
objetivo que se plantee: difusion, financiacion, u otros.

Competencia especifica 3

3.1. Participar activamente en la realizacion de proyectos artisticos, individuales o colectivos,
asumiendo diferentes funciones y seleccionando los espacios, las técnicas, los medios y los soportes
mas adecuados.

3.2. Explicar, de forma razonada, la intencién expresiva o funcional de un proyecto artistico,
detallando los efectos que se espera que este tenga en el entorno.

3.3. Argumentar las decisiones relativas a la ejecucion del proyecto, asegurando la coherencia de
estas decisiones con la intencion expresiva o funcional y con los efectos esperados.

3.4. Ildentificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas
con el ambito artistico, comprendiendo su valor afiadido y expresando la opinién personal de forma
critica y respetuosa.

Competencia especifica 4

4.1. Compartir, a través de diversos medios y soportes, las distintas fases del proyecto, poniéndolo en
relaciéon con el resultado final esperado y recabando, de manera abierta y respetuosa, las criticas, los
comentarios y las aportaciones de mejora formuladas por distintas personas, incluido el publico
receptor.

4.2. Valorar las criticas, los comentarios y las aportaciones de mejora recibidas, incorporando de
manera justificada aquellas que redunden en beneficio del proyecto y de su repercusién en el entorno.
4.3. Evaluar la repercusion que el proyecto ha tenido en el entorno, considerando las valoraciones del
publico receptor y analizando el logro de la intencion inicial planteada, asi como la pertinencia de las
soluciones puestas en practica ante las dificultades afrontadas a lo largo del proceso.

Competencia especifica 5

5.1. Seleccionar diversas fuentes para la elaboracion del proyecto, justificando su utilidad tedrica,
informativa o inspiradora.

5.2. Elaborar la documentacion necesaria para desarrollar un proyecto artistico, considerando las
posibilidades de aplicacion y ajustandose a los modelos mas adecuados.

5.3. Registrar las distintas fases del proyecto, adoptando un enfoque reflexivo y de autoevaluacion.
5.4. Archivar correctamente la documentacién, garantizando la accesibilidad y la facilidad de su
recuperacion.
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PROYECTOS ARTISTICOS
Perfil de salida Competencias especificas Criterios Saberes
Descriptores de basicos
operativos evaluaciéon | minimos
CCL1, STEMS3, CD1, | 1. Generar y perfeccionar ideas de 1.1 PART.1.A1.
CD2, CPSAA1.1, proyecto, consultando distintas fuentes, PART.1.A.2.
CPSAA3.1, CE3, experimentando con técnicas y PART.1.A.3.
CCEC3.2, CCEC4.1. estrategias creativas, elaborando bocetos
y
maquetas, y valorando criticamente la 1.2. PART.1.B.1.
relevancia artistica, la viabilidad y la PART.1.B.4.
sostenibilidad de esas ideas, para PART.1.C.1.
desarrollar la creatividad y aprender a
seleccionar
una propuesta concreta, realizable y
acorde con la intencion expresiva o
funcional y
con las caracteristicas del marco de
recepcion previsto.
STEM1, CD3, 2. Planificar adecuadamente las fases y el | 2.1 PART.1.B.1.
CPSAA3.1, proceso de trabajo de un proyecto PART.1.B.2.
CPSAA3.2, CC4, artistico, PART.1.B.5.
CE1. CE2 CCEC4.1 considerando los recursos disponibles y
' ’ "’ | evaluando su sostenibilidad, para
CCEC4.2. conseguir 2.2 PART.1.B.1.
un resultado ajustado a los plazos, a las PART.1.B.3.
caracteristicas del espacio y, en su caso,
al
presupuesto previsto. 2.3 PART.1.C.1.
PART.1.C.2.
PART.1.C.3.
CCL1, CD3, 3. Realizar proyectos artisticos, 3.1 PART.1.B.1.
CPSAA1.2, individuales o colectivos, asumiendo PART.1.B.3.
CPSAA3.2, CC3, diferentes PART.1.B.5.
CE1, CE3, CCEC3A, | 1 e oe y soportes. o TRTTES
CCECA4.1, CCECA4.2. | iyontificando
oportunidades de desarrollo personal, 3.2 PART.1.B.4.
social, académico y profesional, para PART.1.C.3.
expresar
una intencién expresiva o funcional y
provocar un determinado efecto en el 3.3 PART.1.C.2.
entorno. PART.1.B.1.
3.4 PART.1.B.6.
PART.1.C.4.
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CCL1, CCL2, STEM1, | 4. Compartir, con actitud abierta y 4.1 PART.1.B.1.
CD2, CPSAA5, CC3, respetuosa, las distintas fases del PART.1.B.2.
CES3, CCEC2, proyecto,
CCEC4.2 intercambiando ideas, comentarios y
o opiniones con diversas personas, incluido | 4.2 PART.1.B.1.
el PART.1.B.2.

publico receptor, para evaluar la marcha
del proyecto, incorporar aportaciones de

mejora y optimizar su repercusion en el 4.3 PART.1.B.1.

entorno. PART.1.B.5.

PART.1.C 4.

CCL2, CCL3, CD1, 5. Tratar correctamente la documentaciéon | 5.1 PART.1.B.3.

CD2, CPSAA4, de un proyecto artistico, seleccionando las PART.1.B.4.
CPSAAS5, CCEC2, fuentes mas adecuadas, elaborando los

CCEC4.2 documentos necesarios, registrando el

o proceso creativo y archivando 5.2 PART.1.B.4.

adecuadamente todo el material, para PART.1.C.1.

dejar PART.1.C.2.

constancia de las distintas fases del
proyecto, de su resultado y de su

recepcion. 5.3 PART.1.B.1.
PART.1.B.3.

5.4 PART.1.B.3.

PART.1.B.4.

2.6.7.2. TECNICAS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION

Dada la dimension practica de la materia, la evaluacion no debe centrarse exclusivamente en los
resultados finales, puesto que estaria desatendiendo a la parte mas importante de todo trabajo: el
proceso creativo..

Su caracter sera continuo y formativo con la finalidad de proporcionar informacién sobre las
dificultades que encuentran y las iniciativas que deben tomar para mejorar.

La evaluacién se basara en los logros y la superacién de las dificultades planteadas en cada trabajo
asi como en la solucién planteada teniendo en cuenta la trayectoria individual entre el primer y el
ultimo trabajo realizado.

A lo largo de este proceso, el docente tendra en cuenta tanto la calidad de los trabajos, como las
actitudes hacia la materia y hacia el arte, en general, para lo cual empleara procedimientos como: la
observacién directa en el contexto del aula, la revisién de todos los pasos seguidos hasta
materializar los trabajos (la busqueda de informacion, los experimentos, los bocetos, dibujos,
esquemas, etc.).

Los conocimientos metacognitivos puestos en marcha cuando los alumnos reflexionan sobre su
propio aprendizaje también seran valorados por el docente. En todos sus proyectos hay un apartado

102 de 126



DEPARTAMENTO DE DIBUJO CURSO 2022-23

de autoevaluacién, en el que puedan destacar los puntos fuertes, asi como los aspectos mejorables
de su proceso autonomo de aprendizaje.

MiNIMOS EXIGIBLES

El alumnado que escoge esta materia tiene aptitudes plasticas aunque no todos en el mismo nivel de
desarrollo por lo tanto en la evaluacion inicial se establecera el nivel manual y creativo de manera
individual para desarrollar la capacidad plastica individual. No obstante deberan conseguir los
siguientes logro minimos.::

- Desarrollar en progresién ascendente el desarrollo de una produccion artistica desde su
germen hasta su nacimiento y exposicion.

- Elegir los materiales y medios expresivos adecuados a la produccion artistica.

- Desarrollar de manera adecuada la propuesta tedrica del proyecto..

- Adecuar su tarea colaborativa en el desarrollo de los proyectos colectivos.

2.6.7.3. CRITERIOS DE CALIFICACION.

La materia se evaluara en base a

- Proceso de investigacion para la propuesta de cada proyecto artistico.

- Presentacion tedrica del proyecto.

- Materializacién practica del proyecto.

- Originalidad de la idea

- Calidad artistica de la idea.

- Responsabilidad en traer todos los dias a clase el material necesario para realizar el
proyecto.

- El respeto a las opiniones ajenas en el trabajo en grupo.

- Asumir la parte de la tarea correspondiente en el trabajo en grupo.

El peso proporcional sera de:

- Proyecto tedrico 40%
- Ejecucion del proyecto 60%

En el apartado actitud se tendra en cuenta:
Solo se evaluaran los trabajos practicos realizados en clase y sera imprescindible presentarlos todos
para superar la evaluacion.

Los presentados fuera de plazo seran evaluados hasta un 50% menos, teniendo en cuenta el

tiempo de retraso en la entrega y las caracteristicas individuales del alumnado..

La nota final sera la media de las tres evaluaciones.

Prueba extraordinaria.

Los alumnos y alumnas que no superen la asignatura en la convocatoria de junio se presentaran a
la convocatoria extraordinaria con cada uno de los bloques no superados.
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Estos alumnos y alumnas tendran que realizar los trabajos practicos que pueda proponer el
departamento en los informes individualizados para alcanzar los objetivos previstos.

2.6.8. PROGRAMAS DE REFUERZO DEL APRENDIZAJE.

La naturaleza de esta materia lleva a que la atencién sea individual desde el primer momento lo que
implica, como se ha indicado con anterioridad, que a cada alumno/a se desarrolle desde su capacidad
inicial, por lo tanto a cada uno se le reforzara aquel aspecto personal para conseguir el maximo nivel
que puedan dar de manera individual.

2.7. MATERIA DE VOLUMEN |

1° BACHILLERATO ARTES

2.7.1. JUSTIFICACION DE LA MATERIA

Desde los origenes de la civilizacidon, los seres humanos han necesitado crear objetos
tridimensionales, tanto para responder a necesidades funcionales, como movidos por intenciones
ludicas, religiosas o artisticas. En todas las producciones humanas puede rastrearse una intencion
estética, que unas veces se produce de una manera intuitiva y emocional, y otras, es el resultado de
un proceso racional mas o menos sofisticado.

La materia de Volumen se ocupa especificamente del estudio del espacio tridimensional en el ambito
de la expresion artistica, atendiendo a las cualidades fisicas, espaciales, estructurales y volumétricas
de los objetos.

La introduccidon al estudio y analisis de las formas y manifestaciones tridimensionales completa y
desarrolla la formacion plastica y artistica del alumnado, ejercitando los mecanismos de percepcion
de las formas volumétricas y ayudando al desarrollo de una vision analitica y sintética de los objetos
artisticos tridimensionales que nos rodean, asi como de sus aplicaciones mas significativas en el
campo cientifico, industrial, artesanal y artistico, en consonancia con el desarrollo creativo en nuestra
comunidad auténoma.

El alumnado que curse esta materia adquirirda las competencias necesarias que le permitan
comprender en qué medida la forma, el tamafio, el color o el acabado final de los objetos artisticos
tridimensionales vienen condicionados tanto por los materiales empleados, como por la funcién y el
entorno cultural en los que se producen. Otros factores condicionantes son la intencionalidad
expresiva y los efectos que se quieren producir en la recepcion, asi como los aspectos relacionados
con la sostenibilidad y el cuidado del medio ambiente.

Valores tales como el respeto y el aprecio de la riqueza inherente a la diversidad cultural y artistica, o
la necesidad de proteger la propiedad intelectual propia y ajena deben ser tenidos también en cuenta,
sin olvidar la perspectiva de género y la perspectiva intercultural, para poner en valor el trabajo
realizado por mujeres o por personas pertenecientes a otras culturas que no forman parte del ambito
occidental dominante.

Junto al desarrollo de la percepcion sensorial, intelectual y critica de las formas, esta materia se
interesa por la ofra vertiente de la formacién artistica, a la que esta estrechamente vinculada: la

104 de 126




DEPARTAMENTO DE DIBUJO CURSO 2022-23

creacién de objetos tridimensionales. Esta dimension de la materia conecta el mundo de las ideas con
el de las formas a partir del conocimiento del lenguaje plastico y del uso de materiales,
procedimientos y técnicas de configuracién tridimensional, asi como de otros elementos de
configuracion formal y espacial, del analisis de la representacién espacial y de la aplicacion de la
metodologia general del proyecto de creacion de objetos tridimensionales. Se espera con ello que el
alumnado adquiera —junto a la capacidad de percepcion espacial, tactil y cinestésica— un dominio
técnico y unas habilidades creativas capaces de movilizar el pensamiento divergente, esa capacidad
humana para proponer multiples respuestas ante un mismo estimulo. Todo ello favorece el desarrollo
de ciertos componentes de la formacion artistica, fuertemente vinculados entre si: la percepcion
intelectual y sensorial de la forma; la creacion de objetos tridimensionales; y el analisis de la luz para
la comprension de la configuracién y percepcion de los objetos volumétricos.

La materia de Volumen proporciona al alumnado una vision general, tanto de las técnicas escultéricas
mas innovadoras como de las mas tradicionales, para que identifique las propiedades y
particularidades expresivas de los distintos materiales: barro, madera, piedra, marmol o metales,
entre otros, y seleccione con criterio el mas adecuado en funcién de la intencionalidad y funcion de
cada objeto. También es preciso que aprenda las técnicas y procedimientos mas significativos del
ambito de la escultura. Del mismo modo, debe reflexionar sobre los Utiles y herramientas mas
adecuados para cada produccion artistica, asi como sobre el contexto cultural en el que se trabaja.
Se abordan también aspectos relacionados con la composicién en el espacio, fomentando la
expresividad y el desarrollo del deleite estético y sensorial, para favorecer el crecimiento personal,
social, académico y profesional. Otro aspecto importante al que se debe prestar atencion desde esta
materia es la reflexion sobre la necesidad de hacer un uso adecuado y responsable de los materiales,
atendiendo a su impacto medioambiental y a la prevencion y tratamiento de los posibles residuos que
se generen, desarrollando asi una actitud critica, sostenible, inclusiva e innovadora ante la
experiencia artistica.

Estos fines vehiculan las competencias especificas de la materia de Volumen, definidas a partir de los
objetivos generales y las competencias clave previstas para la etapa de Bachillerato. La consecucién
de las competencias especificas implicara la adquisicion, por parte del alumnado, de los
conocimientos y habilidades necesarios para proponer y llevar a cabo distintas soluciones factibles en
la creacién de propuestas volumétricas. Ademas, contribuird a desarrollar su capacidad critica y
estética, utilizando el vocabulario especifico adecuado para fundamentar sus juicios sobre distintas
creaciones volumétricas, desde el respeto hacia la diversidad y hacia el patrimonio artistico y cultural,
con especial incidencia en la comunidad autonoma de Andalucia.

Los criterios de evaluacion, que se desprenden directamente de dichas competencias especificas,
estan disefiados para comprobar su grado de consecucion.

Los saberes basicos de la materia que sera necesario activar para adquirir dichas competencias
especificas se organizan en cuatro bloques, los cuales no deben acometerse obligatoriamente en el
orden en el que estan presentados, sino de una manera integrada y en funcion de las demandas que
planteen las distintas situaciones de aprendizaje, facilitandose de este modo una vision global de la
materia. El primer bloque, «Técnicas y materiales de configuracion», atiende a los materiales y
procedimientos esenciales en el trabajo escultérico. El segundo bloque, «Elementos de configuracién
formal y espacial», comprende el lenguaje y las tipologias de las formas volumétricas. El tercer
bloque, «Analisis de la representacién tridimensional», recoge los elementos de la forma en el
espacio y su presencia en el patrimonio artistico. Finalmente, el bloque llamado «El volumen en
proyectos tridimensionales» se ocupa de las metodologia proyectual y de su desarrollo.

Para una mejor adquisicién de las competencias especificas de la materia, es necesario proponer
unas situaciones de aprendizaje que permitan al alumnado mejorar el desempefio de las habilidades
requeridas para el trabajo con las formas volumétricas, considerando la incorporacion de
herramientas digitales cuando resulte pertinente. En su desarrollo, los bloques de saberes deben
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trabajarse de forma conjunta, de manera que los conocimientos, destrezas y actitudes se activen de
manera interrelacionada, respondiendo de esta forma a retos de progresiva complejidad.

2.7.2. COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LA MATERIA

1. Identificar los fundamentos compositivos del lenguaje tridimensional en obras de diferentes
épocas y culturas, analizando sus aspectos formales y estructurales, asi como los canones de
proporcion y elementos compositivos empleados, para aplicarlos a producciones volumétricas
propias equilibradas y creativas.

Educar la mirada es esencial para dotar al alumnado de las destrezas necesarias para ver, descubrir
y sentir la creacién de obras artisticas volumétricas. El analisis de obras de diferentes épocas y
culturas permite entender los principales elementos del lenguaje tridimensional, las distintas técnicas,
los materiales y los elementos compositivos empleados. De este modo, se desarrollan las habilidades
necesarias para la identificacion de los elementos formales y estructurales del lenguaje tridimensional
de producciones volumétricas, comparando las obras en relieve y las obras exentas, asi como la
apreciacion de los elementos compositivos de las piezas de diferentes periodos artisticos dentro de
su contexto histérico, diferenciando los aspectos decorativos de los estructurales.

Las nuevas tecnologias facilitan el acceso del alumnado a una gran variedad de obras. Por ejemplo, a
través de las bibliotecas o colecciones digitales, de modo que pueda analizar una amplia gama de
formas, estructuras, proporciones y elementos compositivos, asi como de técnicas y materiales.

A partir del analisis de obras tridimensionales, el alumnado interiorizara la terminologia especifica de
la materia, enriqueciendo asi su capacidad comunicativa y aprendiendo a explicar las obras de
manera precisa.

Asimismo, a través del acercamiento a obras creadas en distintos contextos histéricos o culturales,
reconoce el valor de la diversidad del patrimonio, asi como la riqueza creativa y estética inherente a
ella. Las experiencias artisticas contribuiran al desarrollo de su personalidad, ampliando su repertorio
de recursos, facilitando la aplicacion de los aprendizajes adquiridos a sus propias propuestas
volumétricas y la realizacién de piezas equilibradas y creativas.

Entre las obras analizadas, se debe incorporar la perspectiva de género y la perspectiva intercultural,
para reflexionar sobre la conformacion del canon artistico dominante y reconocer la aportacién a esta
disciplina tanto de artistas mujeres como de aquellos y aquellas procedentes de culturas no
occidentales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CD1, CPSAA4, CC1,
CCEC1, CCEC2.

2. Explorar las posibilidades plasticas y expresivas del lenguaje tridimensional, partiendo del
andlisis de objetos y obras de diferentes artistas en las que se establezca una relacion
coherente entre la imagen y su contenido, para elaborar producciones tridimensionales con
diferentes funciones comunicativas y respetuosas de la propiedad intelectual.

Explorar las posibilidades plasticas y expresivas que se materializan en diversas obras volumétricas
constituye una actividad imprescindible para que el alumnado pueda comprender las distintas
funciones comunicativas del lenguaje tridimensional. Esta exploracion debe partir del analisis de los
elementos formales, funcionales y estructurales de las piezas tridimensionales, asi como de la
identificacion de la relacion entre forma y funcién, vinculando su funcién comunicativa y su nivel
iconico. El acceso a las obras a través de diversas fuentes bibliograficas y digitales (sitios web,
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acceso digital a museos, etc.) hace posible que el alumnado pueda tener a su disposicién una gran
variedad de obras significativas de diferentes artistas, tanto del pasado como de la actualidad.

El analisis de objetos y obras permite al alumnado adquirir los conocimientos necesarios para
explorar las posibilidades plasticas y expresivas del lenguaje tridimensional, a través de propuestas
alternativas a la representacion de objetos y obras tridimensionales, obviando los aspectos estilisticos
o decorativos. De este modo, puede generar, en un proceso de abstraccidn, objetos volumétricos
dotados de significado, atendiendo a la relacion entre imagen y contenido, asi como entre forma,
estructura y funcién comunicativa, con distintos niveles de iconicidad. La adquisicion de esta
competencia contribuye, ademas, a que alumnos y alumnas desarrollen su capacidad critica y
estética, descubriendo las cualidades expresivas de esta disciplina, adquiriendo los conocimientos,
destrezas y actitudes necesarios para la explicacién y justificacion argumentada de obras propias y
ajenas.

La inspiracién en obras existentes, o la adaptacion creativa de las mismas son una ocasion idénea
para reflexionar sobre aspectos relacionados con la propiedad intelectual, tanto para aprender a
proteger la creatividad propia, como para ser respetuosos con la creatividad ajena.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CD1, CPSAA4, CC1,
CCEC1,CCEC2.

3. Realizar propuestas de composiciones tridimensionales, seleccionando las técnicas, las
herramientas y los materiales de realizacion mas adecuados, para resolver problemas de
configuracién espacial y apreciar las cualidades expresivas del lenguaje tridimensional.

Iniciarse en el campo de la creacién de composiciones tridimensionales proporciona al alumnado una
serie de conocimientos, destrezas y actitudes que le permiten descubrir los materiales, las
herramientas y las técnicas propias de la materia. En este proceso de experimentacion, el alumnado
aprende a seleccionar y a utilizar las herramientas y los materiales mas adecuados en funcién de las
caracteristicas formales, funcionales, estéticas y expresivas de la pieza que se vaya a realizar.
Asimismo, ha de identificar, seleccionar y aplicar las técnicas de elaboracién y reproduccion, en
funcién de los objetivos plasticos y comunicativos de la obra, para poder asi resolver los problemas
de configuraciéon espacial planteados. En el proceso de seleccion, habra de tenerse en cuenta la
sostenibilidad y el impacto ambiental de las herramientas y los materiales, asi como considerar
también las condiciones de seguridad e higiene para su correcto uso.

La adquisicion de esta competencia permite que el alumnado desarrolle la creatividad asociada con el
pensamiento divergente, su autonomia y su capacidad de iniciativa. En la resolucion de problemas
volumétricos ha de considerarse el error como una oportunidad de mejora y de aprendizaje que ayude
a desarrollar la autoestima personal y artistica, asi como la resiliencia del alumnado. Esto le permitira
enfrentarse a futuros retos de configuracion espacial en los ambitos tanto académico como
profesional.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CPSAA5, CC4, CCEC3.1,
CCEC3.2, CCEC4.1.

4. Elaborar proyectos individuales o colectivos, adecuando los materiales y procedimientos a
la finalidad estética y funcional de los objetos que se pretenden crear y aportando soluciones
diversas y creativas a los retos planteados durante la ejecucion, para valorar la metodologia
proyectual como forma de desarrollar el pensamiento divergente en la resoluciéon creativa de
problemas.
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La materia de Volumen proporciona el contexto propicio para que el alumnado pueda planificar y
desarrollar proyectos sostenibles y creativos, de forma tanto individual como colaborativa,
ofreciéndole la oportunidad de tomar la iniciativa en la ideacion, el disefio y la proyeccion de sus
propias propuestas volumétricas. Los proyectos se han de disefiar en funcion de los condicionantes y
requerimientos planteados, aportando soluciones diversas y creativas. La planificacion de las distintas
fases, desde la concepcion hasta la elaboracion final de la obra, se puede realizar utilizando fuentes
digitales y bibliograficas para recopilar y analizar la informacioén que permita llevar a cabo propuestas
creativas y viables. En el proceso de planificacion y desarrollo del proyecto, el alumnado ha de
determinar los aspectos materiales, técnicos y constructivos de los productos de disefio tridimensional
en funcion de sus intenciones expresivas, funcionales y comunicativas; ademas de interpretar y
analizar la documentacion grafica técnica en funcidon de sus caracteristicas, dibujar la informacién
grafica necesaria para el desarrollo de la pieza, teniendo en cuenta sus caracteristicas y parametros
técnicos y estéticos. Asimismo, debe realizar bocetos, maquetas o modelos que permitan la
visualizacion de objetos tridimensionales, utilizando diferentes técnicas, y, por ultimo, comprobar la
viabilidad de su ejecucion.

Para todo ello, sera necesario que el alumnado organice y distribuya las tareas, que asuma
responsabilidades individuales orientadas a conseguir un objetivo comun, coordinandose con el resto
del equipo y respetando las realizaciones y opiniones de los demas. La identificacion y la asuncion de
diversas tareas y funciones en la ejecucion del proyecto favoreceran el descubrimiento de
oportunidades de desarrollo personal, social, académico y profesional. Asi, el alumnado podra valorar
la metodologia proyectual como una forma de desarrollar el pensamiento divergente para la
resolucién creativa de problemas, asi como identificar el trabajo en equipo como fuente de riqueza
creativa y favorecer su desarrollo personal y su autoestima.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL3, STEM3, CD3,
CPSAA3.1, CPSAA3.2, CE3, CCEC3.1, CCEC4.1, CCEC4.2.

2.7.3. SABERES BASICOS

A. Técnicas y materiales de configuracion

VOLU.1.A.1. Materiales y herramientas de configuracion tridimensional. Materiales sostenibles,
naturales, efimeros e innovadores. Caracteristicas técnicas, comunicativas, funcionales y expresivas.
Terminologia especifica.

VOLU.1.A.2. Procedimientos de configuracion: técnicas aditivas -modelado, escayola directa, y otras-,
sustractivas (talla), constructivas, estructuras e instalaciones, y de reproduccion: moldeado y vaciado,
sacado de puntos, pantégrafo e impresoras 3D.

VOLU.1.A.3. Cualidades emotivas y expresivas de los medios grafico-plasticos en cuerpos
volumétricos.

B. Elementos de configuraciéon formal y espacial

VOLU.1.B.1. Las formas tridimensionales y su lenguaje. Elementos estructurales de la forma: linea,
plano, arista, vértice, superficie, volumen, texturas (visuales y tactiles), concavidades, convexidades,
vacio, espacio, masa, escala, color.

VOLU.1.B.2. Composicién espacial (campos de fuerza, equilibrio, dinamismo, etc.) y relacién entre
forma, escala y proporcion.
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VOLU.1.B.3. Relacion entre forma y estructura. La forma externa como proyeccion ordenada de
fuerzas internas.

VOLU.1.B.4. Elemento de relacion: direccion, posicion, espacio y gravedad.

VOLU.1.B.5. El movimiento en el volumen. Representacion en la escultura. Elementos méviles en la
obra tridimensional.

VOLU.1.B.6. La luz como elemento generador y modelador de formas y espacios.

VOLU.1.B.7. Cualidades emotivas y expresivas de los medios grafico-plasticos en cuerpos
volumeétricos.

C. Analisis de la representacion tridimensional

VOLU.1.C.1. Escultura y obras de arte tridimensionales en el patrimonio artistico y cultural, haciendo
especial hincapié en las referencias artisticas de Andalucia. Contexto histérico y principales
caracteristicas, técnicas, formales, estéticas y comunicativas.

VOLU.1.C.2. La perspectiva de género y la perspectiva intercultural.

VOLU.1.C.3. Arte objetual y conceptual. La instalacion artistica.

VOLU.1.C.4. Grados de iconicidad en las representaciones escultéricas. Hiperrealismo y efectos
especiales, realismo, abstraccion, sintesis, estilizacion. Relieve y escultura exenta.

VOLU.1.C.5. Las posibilidades plasticas y expresivas del lenguaje tridimensional y su uso creativo en
la ideacion y realizacion de obra original.

VOLU.1.C.6. Técnicas de transmisién de emociones, estudio del gesto, ideas, acciones y situaciones
en la produccién y recepcion de obras de arte volumétricas.

VOLU.1.C.7. El respeto de la propiedad intelectual. Tradicion, inspiracion, plagio, apropiacion.
VOLU.1.C.8. Fuentes bibliograficas y digitales de acceso a obras volumétricas de diferentes épocas y
culturas: sitios web, acceso digital a museos, bibliotecas o colecciones digitales, etc.

D. El volumen en proyectos tridimensionales

VOLU.1.D.1. Principios y fundamentos del disefio tridimensional.

VOLU.1.D.2. Tipologia de formas volumétricas adaptadas al disefio de objetos elementales de uso
comun como medio de estudio y de analisis.

VOLU.1.D.3. Metodologia proyectual aplicada al disefio de formas y estructuras tridimensionales.
Generacion y seleccion de propuestas. Planificacion, gestion y evaluacion de proyectos. Difusion de
resultados.

VOLU.1.D.4. Proyectos de estructuras tridimensionales: modularidad, repeticion, gradacion y ritmo en
el espacio.

VOLU.1.D.5. Proyectos de producciones artisticas volumétricas: secuenciacion, fases y trabajo en
equipo.

VOLU.1.D.6. Estrategias de trabajo en equipo. Distribucién de tareas y liderazgo compartido.
Resolucion de conflictos.

VOLU.1.D.7. Piezas volumétricas sencillas en funciéon del tipo de producto propuesto. Disefio
sostenible e inclusivo. Sostenibilidad e impacto de los proyectos artisticos.

VOLU.1.D.8. Oportunidades de desarrollo personal, social, académico y profesional vinculadas con la
materia.

VOLU.1.D.9. La propiedad intelectual: la proteccion de la creatividad personal.
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2.7.4. UNIDADES DE PROGRAMACION Y TEMPORALIZACION

BLOQUE 1 TECNICAS Y MATERIALES DE | Se desarrollaran de manera
CONFIGURACION. colectiva en cada situacion de

aprendizaje que se plantee
durante el curso

BLOQUE2 | ELEMENTOS DE CONFIGURACION FORMAL
Y ESPACIAL.

BLOQUE3 | ANALISIS DE LA REPRESENTACION
TRIDIMENSIONAL.

BLOQUE4 | EL VOLUMEN EN EL PROCESO DE DISENO. | Tercer trimestre

2.7.5. SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Las situaciones de aprendizaje se desarrollaran atendiendo a escenarios reales, no solo en el ambito
educativo, sino también en el personal, social y profesional.

En el ambito educativo, en un contexto de convivencia, se plantean situaciones de dificultad del
proceso de ensefanza, mediante la realizacion de actividades mecanizadas, de contenidos
significativos y funcionales, que fomentara y resaltara el valor del companerismo, la ayuda entre
iguales y la participacion de todo el alumnado.

En el ambito personal, en un contexto de autonomia responsable, mediante la indagacién y la
investigacién acerca de las caracteristicas y la clasificacion de residuos para reducir el impacto
medioambiental, se estudiaran casos, se realizardn actividades diagndsticas y se expondran las
conclusiones, permitiendo al alumnado aplicar la reutilizacion y el reciclaje en el taller al realizar sus
propios disefios.

En lo que respecta al ambito social, en un contexto de multiculturalidad, se plantean situaciones de
conflictos respecto a los origenes, a partir de la eleccion de un hecho que tenga multiples
interpretaciones culturales, se analizaran distintas versiones para crear una obra tridimensional que
las unifique, lo que permitira al alumnado identificar las conexiones culturales, fomentando la
capacidad de comprension y el respeto hacia culturas diferentes.

En lo que concierne al ambito profesional, en un contexto de trabajo personal, se plantean situaciones
de falta de autonomia y decisiones propias, mediante la realizacion de proyectos como si fueran
encargos profesionales, con plazos concretos, acabados profesionales y especificidades del cliente,
que les permitira un acercamiento al mundo laboral, fomentando su capacidad de decision por la
necesidad de resolver el encargo, asumiendo un rol especifico.
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2.7.6. METODOLOGIA

De acuerdo con el principio de la singularidad y apertura, en la asignatura de Volumen se trata de
crear un buen ambiente de trabajo, en el que cada alumno/a pueda expresar su punto de vista acerca
de los temas presentados en clase, al mismo tiempo que se enriquezca con las experiencias e ideas
de los demas.

El trabajo en equipo, por tanto, es uno de los aspectos que se ensayaran a lo largo de todo el curso,
prestando especial atencion al reparto equitativo de tareas entre los miembros que,
previamente, hayan elegido su rol dentro del grupo. De esta forma, se pretende que todos se
impliquen en el proyecto propuesto y que cada uno se comprometa con su funcion.

Otra de las estrategias empleadas en la asignatura con el fin de valorar la singularidad de los alumnos
es el planteamiento de actividades practicas que, aunque tengan unos objetivos didacticos muy
definidos, que permitan que los alumnos/as desplieguen su creatividad y partan de sus inquietudes
personales. En este sentido, también se utilizan el dialogo individual por medio del cual el docente
pueda orientar, personalmente, sobre la evolucion de su producto artistico y resolver dudas de
ejecucion pero sin el propésito de que los alumnos acaben adoptando los gustos y los criterios del
docente, sino que este les ayude a materializar sus intereses de la mejor forma posible,
proponiéndoles lecturas y ejemplos personalizados.

A pesar de que sugerirles lecturas especificas a los alumnos de este nivel educativo sea poco
frecuente, forma parte de otra estrategia didactica, que se propone atender a la individualidad de los
alumnos asignandoles tareas con diferentes niveles de complejidad, determinados por el docente tras
la observacion de sus alumnos y el dialogo con cada uno.

Enlazando con el principio de la ensefanza activa, pero también con el de la intuicién y el

juego, el docente fomenta la investigacion individual y en equipo, proponiendo: actividades que
consisten en el manejo de fuentes documentales; proyectos en los que se tiene que experimentar con
los nuevos conocimientos adquiridos.

Algunas de las estrategias metodoldgicas en las que mas se insiste son: la actividad del alumnado y
su participacion en la construccién del propio conocimiento, favorecida por la dimensién practica de la
asignatura; la intuicion, que es posible gracias a la experimentacién con técnicas que los alumnos no
conocian antes; y el juego entendido como actividad que les permite experimentar sin temores,
expresarse sin inhibiciones.

En definitiva, en Volumen se intenta crear unas condiciones adecuadas para el desarrollo de las
particularidades de cada alumno; para la comunicacién; para la interaccioén fructifera, basada en el
respeto mutuo; para el intercambio de ideas, capaz de despertar la sensibilidad y la curiosidad; para
la variedad de opiniones, intereses, gustos; y, en definitiva, para la creatividad.

La materia de volumen requiere de un espacio especifico para su desarrollo que sera el aula 405.
Este aula queda dividida en dos zonas, una de aula y otra de taller. En la primera se encuentran las
mesas de trabajo que se comparten con otros grupos y en la segunda se encuentran los hornos de
coccién ceramica y la zona de almacén para guardar los materiales y trabajos en proceso y
terminados del alumnado.
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Es muy importante dado que el aula la usan muchos grupos que se mantenga limpia y ordenada y
que se respete el material trabajos de todo el alumnado.

2.7.7. EVALUACION

2.7.7.1. CRITERIOS DE EVALUACION

Competencia especifica 1

1.1. Analizar los elementos formales y estructurales de obras volumétricas de diferentes épocas y
culturas, identificando las técnicas, los materiales y los elementos compositivos empleados,
incorporando, cuando proceda, las perspectivas de género e intercultural.

1.2. Explicar los canones de proporcion y los elementos compositivos de piezas tridimensionales de
diferentes periodos artisticos dentro de su contexto histérico, diferenciando los aspectos decorativos
de los estructurales.

1.3. Describir formas, estructuras, técnicas, materiales, proporciones y elementos compositivos
tridimensionales, aplicando la terminologia especifica de la materia.

Competencia especifica 2

2.1. Analizar los aspectos mas notables de la configuracion de obras tridimensionales, identificando
las diferencias entre lo estructural y lo accesorio y describiendo la relacion entre su funcion
comunicativa y su nivel icénico.

2.2. Explicar las funciones comunicativas del lenguaje tridimensional en obras significativas de
diferentes artistas, justificando de forma argumentada la relacion establecida entre la imagen y el
contenido.

2.3. Elaborar producciones volumétricas con una funcién comunicativa concreta, atendiendo a la
relacion

entre imagen y contenido, asi como entre forma, estructura y funcion comunicativa, con distintos
niveles de

iconicidad.

Competencia especifica 3

3.1. Resolver de forma creativa problemas de configuraciéon espacial a través de composiciones
tridimensionales, seleccionando las técnicas, las herramientas y los materiales de realizacion mas
adecuados en funcién de los requisitos formales, funcionales, estéticos y expresivos.

3.2. Explicar las cualidades expresivas del lenguaje tridimensional en las composiciones
tridimensionales propuestas, justificando la seleccion de las técnicas, las herramientas y los
materiales de realizacién mas adecuados.

Competencia especifica 4

4.1. Planificar proyectos tridimensionales, organizando correctamente sus fases, distribuyendo de
forma razonada las tareas, evaluando su viabilidad y sostenibilidad, y seleccionando las técnicas, las
herramientas y los materiales mas adecuados a las intenciones expresivas, funcionales y
comunicativas.
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4.2. Participar activamente en la realizacion de proyectos artisticos, asumiendo diferentes funciones,
valorando y respetando las aportaciones y experiencias de los demas e identificando las
oportunidades de desarrollo personal, social, académico y profesional que ofrece.

4.3. Realizar proyectos individuales o colaborativos, adecuando materiales y procedimientos a la
finalidad estética y funcional de los objetos que se pretenden crear, y aportando soluciones diversas y
creativas a los retos planteados durante la ejecucion.

4.4. Evaluar y presentar los resultados de proyectos tridimensionales, analizando la relacion entre los
objetivos planteados y el producto final obtenido, y explicando las posibles diferencias entre ellos.

VOLUMEN
Perfil de salida | Competencias especificas Criterios de Saberes
descriptores evaluacion basicos
operativos minimos
CCL1, CDf1, 1. Identificar los fundamentos compositivos | 1.1 VOLU.1.A.1.
CPSAA4, CC1, | dellenguaje tridimensional en obras de VOLU.1.A.2.
CCEC1, diferentes épocas y culturas, analizando VOLU.1.B.1.
CCEC2 sus aspectos formales y estructurales, asi VOLU.1.B.3.
' como VOLU.1.C.1.
los canones de proporcion y elementos VOLU.1.C.2.
compositivos empleados, para aplicarlos a VOLU.1.C.8.
producciones volumétricas propias VOLU.1.D.1.
equilibradas y creativas. VOLU.1.D.8.
1.2 VOLU.1.B.1.
VOLU.1.B.2.
VOLU.1.B.4.
VOLU.1.C 4.
VOLU.1.D.1.
1.3 VOLU.1.A.1.
VOLU.1.A.2.
VOLU.1.B.2.
VOLU.1.B.3.
VOLU.1.C.5.
VOLU.1.D.7.
CCL1, CD1, 2. Explorar las posibilidades plasticas y 2.1 VOLU.1.A.1.
CPSAA4, CC1, | expresivas del lenguaje tridimensional, VOLU.1.A.3.
CCECH1, partiendo del analisis de objetos y obras de VOLU.1.B.1.
CCEC2 diferentes artistas en las que se establezca VOLU.1.B.2.
' una relacion coherente entre la imagen y VOLU.1.B.3.
su contenido, para elaborar producciones VOLU.1.C 4.
tridimensionales con diferentes funciones
comunicativas y respetuosas de la
propiedad 2.2 VOLU.1.B.6.
intelectual. VOLU.1.B.7
VOLU.1.C.1.
VOLU.1.D.8.
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2.3 VOLU.1.C 4.
VOLU.1.C.5.
VOLU.1.C.6.
CPSAAS5, CC4, | 3. Realizar propuestas de composiciones 3.1 VOLU.1.B.6.
CCEC3.1, tridimensionales, seleccionando las VOLU.1.D1.
CCEC3.2, técnicas, VOLU.1.D.7.
CCEC4.1. las herrg’rmen’fas y los materiales de
realizacion mas adecuados, para resolver
problemas de configuracion espacial y 3.2 VOLU.1.D.2.
apreciar las cualidades expresivas del VOLU.1.D.3.
lenguaje VOLU.1.D 4.
tridimensional. VOLU.1.B.7
CCL3, STEMS3, | 4. Elaborar proyectos individuales o 4.1 VOLU.1.C.2.
CD3, colectivos, adecuando los materiales y VOLU.1.C.8.
CPSAA3.1, procedimientos a la finalidad estética y VOLU.1.D.2.
CPSAA3.2, funcional de los objetos que se pretenden VOLU.1.D.3.
crear VOLU.1.D 4.
CE3, CCEC3.1, y aportando soluciones diversas y creativas VOLU.1.D.5.
CCECA4.1, a los retos planteados durante la ejecucion, VOLU.1.D.6.
CCEC4.2. para valorar la metodologia proyectual
como forma de desarrollar el pensamiento
divergente en la resolucioén creativa de 4.2 VOLU.1.C.3.
problemas. VOLU.1.C.6.
VOLU.1.C.7.
VOLU.1.D.5.
VOLU.1.D.6.
VOLU.1.D.8.
VOLU.1.D.9.
4.3 VOLU.1.B.5.
VOLU.1.C.3.
VOLU.1.C.7.
VOLU.1.C.8.
VOLU.1.D.3.
VOLU.1.D.5.
VOLU.1.D.6.
VOLU.1.D.7.
VOLU.1.D.9.
4.4 VOLU.1.C.2.
VOLU.1.C.7.
VOLU.1.D.3.
VOLU.1.D.8.
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2.7.7.2. TECNICAS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION

Dada la dimension practica de la materia, la evaluacién no debe centrarse exclusivamente en los
resultados finales, puesto que estaria desatendiendo a la parte mas importante de todo trabajo: el
proceso creativo..

Su caracter sera continuo y formativo con la finalidad de proporcionar informacién sobre las
dificultades que encuentran y las iniciativas que deben tomar para mejorar.

La evaluacion se basara en los logros y la superacién de las dificultades planteadas en cada trabajo
asi como en la solucion planteada teniendo en cuenta la trayectoria individual entre el primer y el
ultimo trabajo realizado.

A lo largo de este proceso, el docente tendra en cuenta tanto la calidad de los trabajos, como las
actitudes hacia la materia y hacia el arte, en general, para lo cual empleara procedimientos como: la
observacion directa en el contexto del aula, la revisién de todos los pasos seguidos hasta
materializar los trabajos (la busqueda de informacion, los experimentos, los bocetos, dibujos,
esquemas, etc.).

Los conocimientos metacognitivos puestos en marcha cuando los alumnos reflexionan sobre su
propio aprendizaje también seran valorados por el docente. En todos sus proyectos hay un apartado
de autoevaluacion, en el que puedan destacar los puntos fuertes, asi como los aspectos mejorables
de su proceso autbnomo de aprendizaje.

MiNIMOS EXIGIBLES

El alumnado que escoge esta materia tiene aptitudes plasticas aunque no todos en el mismo nivel de
desarrollo por lo tanto en la evaluacion inicial se establecera el nivel manual y creativo de manera
individual para desarrollar la capacidad plastica individual. No obstante deberan conseguir los
siguientes logro minimos.::

- Comprender y reproducir las tres dimensiones aplicando los conceptos de proporcion,
equilibrio y originalidad.

- Conocer los materiales para la produccion escultérica

- Conocer las distintas técnicas escultoricas.

- Distinguir las diferentes concepciones de volumen en las etapas basicas de la historia del
Arte.

2.7.7.3. CRITERIOS DE CALIFICACION.

Examenes.
Se podra realizar un examen en cada evaluacion que aportara un valor del 20% a la nota final.

Trabajos de clase.

Los trabajos tedricos y de investigacion y trabajos practicos aportaran a la nota final un 80 %.
En el caso de no realizar examen en el trimestre el valor cambiara al 100%.

En los trabajos préacticos se valorara:
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Dominio de la técnica

Precision en el tratamiento del material

Capacidad para solucionar las dificultades sobrevenidas durante el proceso creativo
Originalidad de la produccion artistica

Uso del lenguaje plastico(proporcién, equilibrio, peso, textura...)Interés por los temas
planteados y participacion activa.

Puntualidad en la entrega de trabajos.

Capacidad de trabajo en equipo.

Traer el material y hacer un uso correcto de los propios y del Departamento.

Es necesario entregar en fecha todas las actividades que se realizan en el aula. Estos trabajos
deberan ajustarse formal y conceptualmente a los requerimientos propuestos. Los trabajos seran
realizados en clase. Los presentados fuera de plazo seran evaluados hasta un 50% menos, teniendo
en cuenta el tiempo de retraso en la entrega y las caracteristicas individuales del alumnado..

La nota final sera la media de las tres evaluaciones.

Prueba extraordinaria.

Los alumnos y alumnas que no hayan superado la asignatura en la convocatoria ordinaria se
presentaran en la convocatoria de septiembre, disponiendo de la opcién de realizar trabajos practicos
propuestos por el departamento para matizar o completar la nota del examen extraordinario.

2.7.8. PROGRAMAS DE REFUERZO DEL APRENDIZAJE.

La naturaleza de esta materia lleva a que la atencién sea individual desde el primer momento lo que
implica, como se ha indicado con anterioridad, que a cada alumno/a se desarrolle desde su capacidad
inicial, por lo tanto a cada uno se le reforzara aquel aspecto personal para conseguir el maximo nivel
que puedan dar de manera individual.
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3. CONTRIBUCION AL DESARROLLO DE LOS PLANES Y PROYECTOS DEL CENTRO

Los proyectos que actualmente estan realizandose en el centro, entre los que se encuentran Escuela
Espacio de Paz y Plan de Igualdad de Género, entendemos que participamos en bloque todo el
centro ya que no podemos entender otro tipo de metodologia para impartir nuestras clases.

Otros como el Proa, Plan de Salud Laboral y PRL, Programa Bilingie, Erasmus+ y Practicum, ningin
miembro del Departamento participa en ellos.

En ambos, Forma Joven y en Igualdad, si participa nuestra compafera Lola Ruiz Marquez, mientras
que en el TDE, aunque usamos constantemente esos medios, ninguno participamos de forma activa
en el proyecto.

AUTOPROTECCION.

El departamento de Dibujo realizara el o los simulacros oportunos que durante este curso se
realice siguiendo las indicaciones que en el plan se estipulan y de la directiva en todo momento.

Las aulas del Departamento de Dibujo cuentan con plano de evacuacion, asi como las aulas de
cada uno de los cursos impartidos.

TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION.

El departamento de Dibujo imparte todas sus materias sin libro de texto. Esto hace indispensable e
imprescindible el uso de las TIC. No concebimos que unas materias basadas casi exclusivamente en
la creacion, lectura y estudio de la imagen ya sea técnica o artistica se puedan concebir sin el
concurso de estas.

Las pizarras digitales interactivas se utilizan constantemente en todas nuestras materias, tanto en
las técnicas como en las artisticas.

En el aula especifica del departamento no se dispone de PDI, pero se utiliza en su defecto un
cafdn de proyeccion.

Hay un importante numero de Apps educativas, de tratamiento de la imagen, etc. que pueden ser de
gran utilidad para las distintas materias del departamento.

El Departamento de Dibujo tiene abiertas actualmente aulas virtuales en la plataforma Moodle y
Classroom para distintos cursos, principalmente destinada para complementar la ensefanza
presencial y servir de guia y orientacidon para aquellos alumnos que por el motivo que sea no puedan
asistir al aula..

Utilizacién del teléfono movil

Un uso especial requieren los teléfonos méviles.De acuerdo con las directrices del Centro, queda
prohibido el uso del mévil durante las clases.

Teniendo en cuenta que el Departamento de Dibujo trabaja esencialmente con imégenes, en
algunas asignaturas de bachillerato de arte, como Cultura Audiovisual o Fundamentos de Arte se
podra utilizar de manera pedagdgica para aprovechar su capacidad para buscar informacién y sobre
todo por su versatilidad para captar imagenes fijas y en movimiento.

BIBLIOTECA

Desde este Departamento se destaca la importancia de la labor de la biblioteca en un centro
educativo. Durante muchos cursos varios profesores del Departamento han colaborado prestando
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servicio de guardia en la misma, solo a raiz de la pandemia, al desaparecer durante un tiempo y luego
restringirse el grupo para gestionarla, este afio no participamos ninguno..

COEDUCACION. PLAN DE IGUALDAD DE GENERO.

El Departamento de Dibujo da mucha importancia, como sucede en todo el centro, a la coeducacion
tanto en los contenidos de las distintas materias como en los textos y materiales usados.

Hacemos hincapié en el uso de un lenguaje no sexista y en los contenidos se suele hacer
referencia a la igualdad real entre sexos a la que hay que aspirar y que aun no se da.

El departamento de Dibujo seguira colaborando con todas las actividades que proponga la
coordinacién de coeducacién, que este afo recae en nuestra compariera del Departamento D? Lola
Ruiz Marquez.

PLAN LECTO-ESCRITOR

Animacién a la lectura y desarrollo de la comprension oral y escrita

El Departamento de Dibujo tiene un caracter mas interdisciplinar que otros departamentos. Al
impartir asignaturas y materias muy variadas es dificil imponer una estrategia comun en el fomento de
la lectura.

Las asignaturas y materias de nuestro departamento se caracterizan por la utilizaciéon de los
lenguajes no verbales. Por el caracter diferenciador de esta materia, que estudia los medios de
comunicacién no linguisticos, intentamos potenciar precisamente estos lenguajes, la comunicacion
audiovisual y los lenguajes integrados en los que predomina la imagen iconica.

No obstante recomendamos la lectura de los siguientes libros:

e La Historia del Arte con nombre de mujer de Manuel Jesus Roldan
e Eso no estaba en mi libro de Historia del Arte de Manuel Jesus Roldan
e Emocionarte. La doble vida de los cuadros de Carlos del Amor

Acciones para el fomento de la comprension oral:

Se potenciara el uso de una correcta expresion oral en las intervenciones en clase y en la locucion
de los trabajos audiovisuales y de lenguajes integrados.

Se fomentara la participacion activa del alumnado en el desarrollo de la clase, realizandole
preguntas directas o animandole a que las formule correctamente.

Se promovera la participacion del alumnado en la resolucién y posterior explicacion de actividades
en la pizarra (tradicional o interactiva), ante sus compafieros de clase.

En el caso de Bachillerato, se impulsara la exposicion de determinados temas ante el resto del
grupo, mejorando asi la capacidad para expresarse correctamente en publico y con un lenguaje
técnico adecuado.

Acciones para el fomento de la comprension escrita:

Se potenciara una correcta expresidon escrita en las lecturas de imagenes, trabajos de
investigacion, presentaciones y examenes escritos.

En los examenes escritos, en aplicacion de la normativa emanada de la Comision de Coordinacién
Pedagdgica del centro, se tendra en cuenta la correcta ortografia con la posibilidad de recompensar la
ausencia de faltas ortograficas y la correccion gramatical con un maximo del 10% en la nota.
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Se vigilara la correcta presentacion de los trabajos escritos, incluso en los cuadernos de clase, y
examenes conforme a las normas establecidas por el Centro. (Ver Anexo Il)

Se supervisara la correcta ortografia y sintaxis con el seguimiento periédico de los cuadernos y
apuntes del alumnado.

Se procurara enriquecer el vocabulario cientifico-tecnolégico del nivel que se trate, investigando
sobre el significado de palabras técnicas y aplicando dicho vocabulario con propiedad y en los
contextos adecuados.

Asimismo, dentro del marco del PLAN LECTOR en vigor en nuestro Centro, se trabajaran los
objetivos expuestos en dicho Plan, incluyendo actividades relacionadas con la lectura en la
programacion de aula. Entre estas actividades, se incluird, al menos, una lectura comprensiva por
trimestre de un texto relacionado con la materia impartida.

Para el desarrollo de estas actividades, se contara con la colaboracién del Departamento de F.I.E.
del Centro, asi como de la comisiéon encargada del seguimiento del citado Plan. Como estrategia
metodoldgica, se adjuntan las siguientes actividades para mejorar las habilidades lectoras:

Lectura en voz alta por parte del alumnado de los epigrafes tedricos de los problemas y textos
utilizados.

Lecturas publicas de los trabajos de investigacion y lecturas de imagenes.

Libro de lectura recomendado, con su correspondiente ficha de lectura.

Uso de prensa y revistas especializadas como recurso didactico.

Busqueda de informacion en Internet para el desarrollo de actividades de investigacion.
Utilizacién de Aulas Virtuales.

Estas actividades seran evaluables conforme a los criterios expuestos en cada materia.
Igualmente, seran objeto de calificacion numérica dentro de los porcentajes dedicados a los trabajos
realizados por el alumnado.

Se fomentara y animara al disfrute de la lectura sirviéndose de aquellos temas relacionados con la
literatura de la imagen, los comics y las novelas graficas. Asesorando y recomendando aquellas obras
de una calidad grafica o literaria incuestionables.

Adoptaremos las medidas sugeridas por el plan lector del centro adecuandolo a las caracteristicas
especiales de nuestra materia. Se adjunta una relacion de libros de lectura recomendados por nuestro
Departamento.

(Ver Anexo I)

4. ACTIVIDADES INTERDISCIPLINARES

Dado el caracter procedimental de muchas de las asignaturas del Departamento de Dibujo, tanto el
profesorado como parte del alumnado suele interactuar con otras disciplinas a distintos niveles.

Son asiduas las colaboraciones del alumnado de bachillerato de arte con disciplinas como Lengua
utilizando medios y técnicas audiovisuales estudiados en Cultura Audiovisual.

Las proyecciones de videos de arte en version original inglés o francés.

Se va a participar en la Feria de la Ciencia de este curso en colaboracién con el departamento de
matematicas.
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Colaboracion con el Departamento de Filosofia para realizar la entrada al templo griego para el dia
de la Filosofia 18 de octubre

5. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Las actividades extraescolares y complementarias estan casi exclusivamente dedicadas a los
alumnos y alumnas del Bachillerato de Arte..

Las actividades extraescolares estan dirigidas principalmente a visitas y excursiones.

Con los alumnos de bachillerato se visitan los museos de Bellas Artes, ,el museo de Artes y
Costumbres populares y las ruinas de Italica, el Centro Andaluz de Arte Contemporaneo, la Facultad
de Bellas Artes y el Centro Andaluz de Estudios Empresariales., La facultad de Comunicacion, El les
José m? Infantes de Utrera. La camara oscura de Sevilla. Délmenes del Aljarafe.

Se realizan diferentes itinerarios con los alumnos y alumnas del bachillerato artistico para estudiar
y analizar diferentes etapas artisticas e histéricas in situ.

Se efectuan también visitas a otras exposiciones de caracter temporal, pero estas dependen de
las programaciones de los distintos organismos publicos y entidades que las realizan. Estas visitas se
deciden segun su interés en las reuniones del Departamento de Dibujo donde se acuerda también
para que grupo de alumnos es mas adecuada.

El Departamento de Dibujo junto con el Departamento de Francés realizara el presente curso un
viaje cultural a Paris para los alumnos de segundo de bachillerato de arte.

El viaje a los distintos museos de Malaga queda supeditado al numero de alumnos, ya que
también estaria programado para los de segundo de bachillerato de arte

Como actividades extraescolares se fomenta la presentacion de nuestros alumnos a certamenes y
concursos ajenos a nuestro centro y la realizacion de obras graficas y plasticas en colaboracién con
determinadas organizaciones y organismos.

Todos los cursos se celebran exposiciones con la obra de los alumnos y alumnas del Bachillerato
de Artes.

Dentro de las actividades complementarias, se dispone en la biblioteca del centro una relacion de
libros de consulta y apoyo para los alumnos tanto de bachillerato como para los de la ESO. En su
horario regular, asi como para su uso ante la ausencia del profesor de la especialidad.

6. FORMACION DEL PROFESORADO.

Los componentes del Departamento participaran en todos los cursos, seminarios, jornadas, etc.
convocados por los Centros de Profesorado y la Junta de Andalucia que consideren de interés para
realizar su labor docente con la mayor profesionalidad.

El profesorado del departamento colabora con el desarrollo de los centros TIC mediante el
proyecto PRODIG y el Plan Lector y Escritor del Centro de forma activa con preparacion de
materiales de forma auténoma.

El departamento también participa en el proyecto de este curso para la Feria de la Ciencia de Sevilla.
Beatriz Areal y M? Enriqueta Herrera participan como ponentes en la PVAU en la materia de

Comunicacion Audiovisual, lo que conlleva la preparacion de las pruebas para este afio que elabora
la Universidad Pablo de Olavide de Sevilla y en la correccion de dichas pruebas.
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7. AUTOEVALUACION.

El Departamento de Dibujo utiliza las siguientes medidas para analizar, revisar y realizar
propuestas de mejora de las programaciones didacticas expuestas, asi como para autoevaluar y
mejorar la propia practica docente:

Planificar las reuniones semanales del Departamento de Dibujo.
Analizar los resultados de las evaluaciones iniciales y trimestrales del alumnado.

Analizar periédicamente el desarrollo de la programacion, asi como las dificultades que se estan
presentando.

Recabar informacién proporcionada a lo largo del curso por los tutores y tutoras de grupo.
Realizar sesiones de evaluacién con el alumnado y con el equipo docente.

Analizar en cada evaluacion los resultados obtenidos y considerar si existen dificultades
relacionadas con algunos contenidos, u objetivos. Comprobar si son necesarios cambios en el
enfoque, en la metodologia o en los recursos y realizar las modificaciones adecuadas.

Elaborar la Memoria Final del Departamento de Dibujo.

Utilizar aulas virtuales (plataforma Moodle, Classroom), correos electronicos y TIC en general,
tanto para comunicaciones internas del Departamento como para comunicaciones con el alumnado

Dejar constancia en la memoria de final de curso o en reunién de Departamento del grado de
cumplimiento de las distintas programaciones, descripcion de las dificultades y propuestas para el
curso préximo.

Decidir al comienzo del curso sobre las modificaciones y los cambios propuestos e incorporarlos a
la programacién del curso siguiente.
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ANEXOS

Anexo 1

RELACION DE LIBROS DE LECTURA VOLUNTARIA RECOMENDADOS POR EL
DEPARTAMENTO DE DIBUJO.

Medida adoptada como consecuencia de la evaluacion de las Pruebas de Diagnéstico efectuadas en
el Centro el curso 2006/07, y sucesivas, y como apoyo al PLAN LECTOR.

Educacioén plastica y visual. Educacién Secundaria Obligatoria.

BENINI. SOPHIE.: El libro de los colores, Thule, Barcelona.

GISBERT, MONTSE.: Dali, pintame un suefio, Ediciones Serres, Barcelona.
GEIS, PATRICIA.: Las meninas, Combel, Mexico.

RENSHAW, AMANDA.: EI ABC del arte para nifios, Phaidon, Barcelona.
CANSINO, E.: El misterio Velazquez, Brufio, Madrid.

OBIOLS, MIQUEL.: El cuadro mas bonito del mundo, Kalandraka, Pontevedra.
NILSEN, ANNA. Un detective en el museo, Blume, Madrid.

DENZEL, JUSTIN. Regreso a las cavernas, Alfaguara, Madrid

AYRES, CHARLIE. Los cuadros mas bellos del mundo, Ed. Siruela, Madrid.

Educacioén plastica y visual. Educacién Secundaria Obligatoria. Comics

UDERZO, Ay GOSCINNY, R.: Comics de Asterix, Salvat, Barcelona.
JANRY, T.: Cémics de El pequefio Spirou, Editorial Kraken, Madrid.
WATTERSON, B.: Calvin y Hobbes, Ediciones B, Barcelona.

Bachillerato de arte y Bachillerato cientifico y tecnoloégico.

Dibujo técnico:

IZQUIERDO ASENSI, F.: Geometria descriptiva, Editorial Dossat, Madrid.

PALENCIA CORTES, J y GONZALEZ MONSALVE, M.: Trazado geométrico, Sevilla.

PALENCIA CORTES, J y GONZALEZ MONSALVE, M.: Geometria descriptiva, Sevilla.

RODRIGUEZ DE ABAJO, F.J.: Tomo |. Sistema diédrico, Editorial Donostiarra, San Sebastian.
RODRIGUEZ DE ABAJO, F.J.: Tomo Il. Sistema de planos acotados, Editorial Donostiarra, San
Sebastian

RODRIGUEZ DE ABAJO, F.J.: Tomo lll. Sistema axonomeétrico, Editorial Donostiarra, San Sebastian
RODRIGUEZ DE ABAJO, F.J.: Tomo IV. Perspectiva caballera, Editorial Donostiarra, San Sebastian
RODRIGUEZ DE ABAJO, F.J.: Tomo V. Sistema coénico, Editorial Donostiarra, San Sebastian

Historia del Arte:
GOMBRICH, E. H: Historia del Arte, Alianza editorial, Madrid.

Percepcién y comunicacion visual:

GUBERN, Roman: La mirada opulenta; exploraciéon de la iconosfera contemporanea, Gustavo Gili.
Barcelona.

VILLAFANE, J: Principios de teoria general de la imagen, Piramide, Madrid.

ARNHEIM, R: Arte y percepcién visual. Alianza editorial, Madrid.

Lectura de imagenes:
APARICI, R. y GARCIA MATILLA, A.: Lectura de imagenes, Ed. de la Torre, Madrid.
PANOFSKY, E: El significado de las artes visuales, Alianza editorial, Madrid.

El color:
ALBERS, J: La interaccion del color, Alianza editorial, Madrid.
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KUPPERS, H: Fundamento de la Teoria de los colores, Gustavo Gili, Barcelona.
KUPPERS, Harald: Atlas de los colores, Blume, Madrid

COHEN, Jozef: Sensacion y percepcion visual, Trillas, Mexico,

VARLEY, H y otros.: El gran libro del color, Blume, Madrid.

KANDINSKY, W: De lo espiritual en el arte. Pandos

La proporcion:

LIVIO, M: La Proporcién Aurea, Ariel, Barcelona.

Técnicas:
DALLEY, T: Guia completa de ilustracion y disefio. Técnicas y materiales, Barcelona, Blume.
DOERNER, M: Los materiales de la pintura y su uso en el arte, Barcelona, Reverte.

MAGNUS, G.H: Manual para dibujantes e ilustradores, Gustavo Gili, Barcelona.
MURRAY, Ray: Manual de técnicas, Gustavo Gili, Barcelona.

SIMPSON, |. Curso completo de dibujo, Blume, Madrid.

DAWSON, John: Guia completa de grabado e impresion, Blume, Madrid.

Publicidad:

VICTOROFF, D.: La publicidad y la imagen, Gustavo Gili, Barcelona.
LOMAS, C.: El espectaculo del deseo, Octaedro, Barcelona.

BARNICOAT, J: Los carteles: su historia y lenguaje, Gustavo Gili, Barcelona.

Literatura de la imagen, El comic.

ACEVEDOQO, J.: Para hacer historietas, Ed. Popular, Madrid.

GASCAL. y GUBERN, R.: El discurso del comic, Catedra, Barcelona,

RODRIGUEZ DIEGUEZ, J.L.: El cémic y su utilizacién didactica: los tebeos en la ensefianza, Gustavo
Gili, Barcelona.

COMA, J.: Los comics: un arte del siglo XX, Punto Omega, Madrid.

COMA, J.: Historia de los comics, Joseph Toutain Ed., Barcelona

Fotografia:

HEDGECOE, J.: Fotografia creativa, Blume, Madrid.

CLERC: La fotografia: teoria y practica, Omega, Barcelona.

FONTCUBERTA, J.: Fotografia: conceptos y procedimientos, Gustavo Gili S.A., Barcelona.
GERNSHEIM: Historia grafica de la fotografia, Gustavo Gili, Barcelona.

LANGFORD, M.: Fotografia basica. Iniciacién a la fotografia profesional, Omega, Barcelona.
HAWKING, A.: Guia Técnica y artistica de la fotografia, Planeta, Barcelona.

HEDGECOE, J.: Fotografia creativa, Blume, Madrid.

Cinematografia:
ANDREW, J.D.: las principales teorias cinematograficas, Gustavo Gili, Barcelona.

Disefio grafico:

WONG, W: Fundamentos del disefio bidimensional y tridimensional, Gustavo Gili, Barcelona.
WONG, W: Fundamentos del disefio en color, Gustavo Gili, Barcelona.

SATUE, E: El disefo grafico: Desde los origenes hasta nuestros dias, Alianza Forma, Madrid.
DONDIS, D: la sintaxis de la imagen, Gustavo Gili, Barcelona.

Diseno industrial:
MALDONADO, Tomas: El disefo industrial reconsiderado, Gustavo Gili, Barcelona.
MUNARI, Bruno: Disefio y comunicacion visual, Gustavo Gili, Barcelona.
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Anexo 2

NORMAS DE PRESENTACION DE ESCRITOS

Normas generales

1.

Queda a juicio del profesor o profesora de la materia el uso de folios pautados o blancos. En
el segundo caso, se puede utilizar una falsilla que facilite un interlineado y unos margenes
adecuados y homogéneos.

El tamafo aproximado de los mismos debe ser de 2.5 cm. el superior y el izquierdo, y de 1.5
cm. el inferior y el derecho. Por razones de tipo ecoldgico, se escribira por ambas caras del
folio.

Se utilizara tinta azul o negra. El uso del lapiz queda limitado a los borradores preparatorios
de textos definitivos.

La letra debe ser legible y homogénea en cuanto a tamafio y a eje de inclinacion. Se hara un
uso correcto de mayusculas y minusculas.

En caso de equivocacion, la correccion se hara tachando con una sola linea y encerrando
entre paréntesis el texto errébneo. No se usara tipex.

Al principio del texto y tras punto y aparte, se sangrara la linea, es decir, se comenzara a
escribir un poco mas adentro.

Para destacar un titulo o la importancia de algun elemento, marcar el paso de una actividad a
otra, etc., se usara correctamente el subrayado, las mayusculas, el tamano de la letra o del
espacio entre las lineas. De esta manera se estructura formalmente el escrito y se aporta
claridad.

Criterios de evaluacién para los cuadernos de trabajo del alumnado

1. Se evaluara positivamente que el cuaderno esté:

2. Completo. Es decir, que recoja todas las actividades y tareas.

3. Organizado. De manera que la informacion se presente de manera clara, permita localizar
facilmente conceptos o actividades y se pueda estudiar por el cuaderno. A lo dicho en el
punto siete del apartado anterior, afiadimos otras pautas especificas como poner la fecha a
diario o cambiar de pagina al iniciar un tema o unidad.

4. Corregido. Cuando se corrija colectivamente en clase o el profesor, individualmente, sefiale
algun fallo, se corregira o completara la tarea, sin que eso suponga pasar a limpio.

5. Bien presentado. Se trata de un cuaderno de trabajo y no es exigible el mismo nivel de
pulcritud en la presentacion que en un trabajo, por ejemplo.

Trabajos

1. Se escribira exclusivamente en folio blanco, sin pautar.

2. Las hojas se uniran con grapas o iran en una carpetilla. Nunca se entregaran sueltas.

3. En la portada debe figurar el titulo, escrito de manera centrada y con letras de gran tamafio.
En la parte inferior izquierda, con letra de menor tamafo, se escribira el nombre y apellidos
del alumno, el curso y el grupo, la fecha de entrega y el nombre de la asignatura.

4. Los trabajos que consten de varios apartados deben incluir un indice.

5. Las hojas deben estar numeradas con caracteres arabigos, escritos en el margen inferior. La
portada y el indice se cuentan en la paginacién, pero no se numeran

6. Si el escrito se elabora con un procesador de textos, los margenes deben estar justificados y
el tamano y tipo de letra deben ser homogéneos cuando se trate de un documento de texto.
En otro tipo de documentos (presentaciones, esquemas...), el formato sera libre.

7. La bibliografia consultada aparecera al final, ordenada alfabéticamente por el apellido del

autor y se hara de la siguiente manera:

Apellidos del autor, en mayusculas.
Nombre del autor, en minusculas seguido de dos puntos.
Titulo del libro, subrayado, seguido de una coma.
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Editorial, coma, lugar de edicién, coma, y fecha de edicién.
Ejempilo:

MUNARI, Bruno: Disefio y comunicacion visual, Ed. Gustavo Gili, Barcelona, 2005.
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