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L.E.S. JUAN DE MAIRENA

MATERIA: Tecnologias de la Informacién y Comunicacion |
CURSO: 1° BACH

DESCRIPCION DE LA MATERIA:
La materia se organiza en tres grandes bloques:

1.

Sociedad de la Informacién e Internet. En este bloque se vera el papel que han
tenido tanto las tecnologias de la informacion y la comunicacion como Internet en la
sociedad actual, su funcionamiento, su impacto en los ambitos social, econémico y
cultural, y su importancia en la innovacion y el empleo, analizando aspectos
positivos y negativos.

Sistemas Informaticos. En este bloque se analizaran los componentes hardware y
software que conforman los ordenadores. Por un lado, se revisara su
funcionamiento, identificando sus componentes y sus caracteristicas mas
importantes. Y por otro, se estudiaran algunas aplicaciones informaticas, como los
procesadores de texto, las hojas de calculo y las bases de datos, para favorecer la
creacion de contenido digital y uso seguro de la informacion.

Programacion. En este bloque se introduciran los fundamentos de la Ingenieria del
Software, aprendiendo a crear y probar aplicaciones informaticas para la resolucién
de problemas sencillos, fomentando el razonamiento y pensamiento computacional.

OBJETIVOS:

1. Comprender el impacto de los sistemas informaticos y de comunicaciones en nuestra
sociedad y emplear estas herramientas de forma segura y responsable.

2. Entender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman
los ordenadores, emplear software de aplicacion en tareas especificas y producir
contenidos digitales comprendiendo y respetando los derechos de autor en el entorno
digital.

3. Desarrollar el pensamiento computacional y desarrollar aplicaciones informaticas
sencillas para resolver problemas concretos, analizando y aplicando los principios de la
ingenieria del software.

METODOLOGIA:
Los principios pedagoégicos en los que se basa esta materia son los siguientes:

un aprendizaje activo e inclusivo, a través de actividades contextualizadas en el
desarrollo del pensamiento computacional, mediante estrategias didacticas diversas,
utilizando diferentes formatos y métodos de trabajo, teniendo como referencia los
conocimientos previos del alumnado;

La creatividad computacional, la cual se fomentara estimulando el pensamiento
divergente o diferente, creando escenarios dinamicos de trabajo colaborativo,
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entendiendo la aportacion de ideas novedosas y la integracion en equipos de trabajo
como factores de éxito de los proyectos, que generan verdaderas transformaciones
sociales, y ayudan a superar la brecha digital de género, despertando posibles
vocaciones personales y profesionales.

La practica de diferentes técnicas y estrategias de resolucion de problemas
para la recopilacion y filtrado de informacion, la descomposicién en subproblemas, la
reutilizacion de conocimientos o soluciones existentes, su representacion visual,
disefio algoritmico, evaluacién y prueba, refinamiento y comparacion con otras
alternativas en términos de eficiencia, asi como la adquisicion de habilidades como la
persistencia y la tolerancia a la ambiguedad mediante el planteamiento de problemas
abiertos.

El aprendizaje basado en proyectos es un pilar clave de la materia, creando
productos digitales en equipo, utilizando técnicas y métodos propios de las ciencias
de la computacion, con proyectos organizados en iteraciones que cubran las fases de
analisis, disefno, programacioén y pruebas, ademas de planificar los recursos y las
tareas, mantener la documentacion y evaluar el trabajo propio y el del equipo.

CRITERIOS DE CALIFICACION:

En relacion con los procedimientos de evaluaciéon y los criterios de calificacién, conviene
sefalar los siguientes aspectos:

La evaluacion del alumnado se llevara a cabo, preferentemente, a través de la
observacién continuada de la evolucion del proceso de aprendizaje.

Para la evaluaciéon se utilizaran diferentes instrumentos como ejercicios practicos,
cuestionarios, exposiciones orales o proyectos, ajustados a los criterios de evaluacion y
a las caracteristicas especificas del alumnado.

La totalidad de los criterios de evaluaciéon contribuyen, en la misma medida, al
grado de desarrollo de la competencia especifica asociada, por lo que tendran el
mismo valor a la hora de determinar el grado de desarrollo de la misma.

Los criterios de calificacion estaran basados en la superacion de los criterios de
evaluacioén y, por tanto, de las competencias especificas, con una nota igual o superior
ab.



