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PROGRAMACIC’?N DIDACTICA
MATEMATICAS

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
2025/2026

ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacion y relacién con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

CONTEXTUALIZACION
Mairena del Aljarafe es un municipio localizado en plena comarca del Aljarafe sevillano, a 9 kilémetros de la
capital andaluza, con una latitud de 37° 20" y una longitud de -6° 04'. La extension del término de Mairena del
Aljarafe es de 17 kilometros cuadrados, limitando al norte con San Juan de Aznalfarache, Tomares y Bormujos; al
este con Gelves y San Juan de Aznalfarache de nuevo; al oeste con Almensilla y Bollullos de la Mitacién; y al sur
con Gelves y Palomares del Rio. De esta manera, Mairena del Aljarafe se encuentra ubicada en un privilegiado
enclave de la primera corona metropolitana, cercana a un gran nimero de municipios de la misma comarca y a
escasos minutos de la capital.

Mairena del Aljarafe ha experimentado una evolucién en el sector econémico y hoy dia es un municipio que ha
pasado de mantener una base econdémica plenamente agraria a considerarse una Ciudad dedicada al sector
servicios. Ha sobrepasado el umbral de los 45.000 habitantes (47.541, segun el censo de 2023), es un pueblo
joven, dinamico, en crecimiento y evolucion. Al igual que en la comarca del Aljarafe en Mairena del Aljarafe se ha
producido un incremento demografico constante.

En Mairena existe una amplia oferta de Centros Educativos, tanto publicos como privados. Nuestro centro posee
una oferta educativa que incluye Educacion Secundaria Obligatoria, Bachillerato (Artes, Ciencias y Humanidades y
Ciencias Sociales), Ciclo Formativo de Grado Medio (Técnico en Sistemas Microinformaticos y Redes) y Ciclo
Formativo de Grado Superior (Técnico Superior en Ensefianza y Animacion Sociodeportiva).

Nuestro IES se situa en la Urbanizacion de Ciudad Expo, en la zona de mayor expansion del municipio, junto a la
primera parada de la linea 1 del Metro, y en sus proximidades se situan el principal Centro Comercial del Municipio,
un hotel, el Poligono Industrial y de Servicios PISA el Centro de Salud, la Biblioteca Publica Municipal y varias
dependencias municipales (Policia Local, Bomberos), etc. Esta magnifica ubicacién, con la parada del Metro en la
puerta y la existencia de carriles de bici hacen que nuestro centro sea solicitado por muchos docentes. En el caso
de desplazarse al centro en coche, hay aparcamiento dentro del instituto.

El edificio actual del IES Juan de Mairena se construy6 en el ano 1989 y ha experimentado algunas ampliaciones
con posterioridad, siendo la ultima la realizada en 1997. Tiene una parte central y dos edificios anexos en cada uno
de los lados, como consecuencia de ampliaciéon de grupos. Es un Centro "bioclimatico" que consta de seis niveles
en los que se distribuyen 35 aulas y los distintos departamentos, biblioteca, laboratorios, despachos, zona
administrativa, aula de Apoyo a la Integracién, aula de Musica, talleres de Tecnologia y aulas TIC, ademas de una
cafeteria. También contamos con una Sala de Usos Multiples (SUM), lugar de trabajo y de celebraciones de
acontecimientos y de un gimnasio.

En el exterior del edificio, contamos con dos pistas deportivas, un patio trasero y otro lateral y una pista de arena.
Tenemos 2 aulas TIC, una biblioteca que se amplié cuando se hicieron los edificios anexos y en casi todas las
aulas, tenemos pizarra digital y/o cafidn y pantalla. Nuestro centro ha sido pionero en la implantacion de las TIC en
Andalucia y ha sido un referente innovador en la Consejeria de Educacion, participando en numerosos proyectos
de creacion de materiales digitales y experimentando nuevas metodologias, ya que siempre ha sido un centro muy
ligado a la formacion y a la mejora de las practicas educativas.

Las aulas que se encuentran en los anexos presentan varias dificultades:

- Las aulas son mas pequefias que las del edificio central y hay que colocar a los grupos de menor ratio,
siempre que nos lo permite la Consejeria de Educacion.
- Al estar mas alejadas de la conserjeria y de los despachos, se producen actos vandalicos con mas
frecuencia que en el resto del centro.

Otras de las estancias son la sala de profesores, que se queda pequefia para el numero elevado de docentes del
centro, la secretaria y los despachos del equipo directivo y orientador.

Ademas, tenemos dos salas, una la comparten Actividades Extraescolares y la AMPA y la otra, la sala de
reuniones, donde se reunen el equipo directivo, coordinacion bilingle, la orientadora con los tutores y a veces
también la utilizan los tutores para recibir a padres y madres.

El centro es muy luminoso, ya que las aulas se encuentran en los laterales, dejando el centro libre, donde en la
planta baja tenemos nuestros pequenos jardines de interior. También tenemos en esta planta baja, espacios que
utilizamos para montar nuestras exposiciones (dia de la mujer, fotografia y matematicas, dia de la Filosofia, etc.)

La decoracion y el acondicionamiento de espacios ha mejorado mucho desde en los ultimos anos, gracias sobre
todo a la creatividad y buen hacer de una antigua jefa del departamento de actividades complementarias y
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extraescolares ya jubilada.
En general la conservacioén de las instalaciones es buena.

CONTRIBUCION AL DESARROLLO DE LOS PLANES Y PROGRAMAS DEL CENTRO.
- TDE
El departamento participa directamente en el proyecto, esta al completo implicado en la implantacién
progresiva del desarrollo de la programacion y de las actividades didacticas a partir de recursos y tareas de las
distintas plataformas digitales del IES Juan de Mairena.
En cursos anteriores, los profesores del departamento han llevado a cabo cursos de formacién relacionados
con la mejora de la competencia digital.

Asi mismo, participamos en el curso de formacién TDE que impartio DAa. Patricia Pérez Ortiz en septiembre.
Ademas, hicimos una autoevaluacién de la competencia digital del centro a través de una rubrica implementada en
Séneca, que esta hecha desde hace varios cursos.

- PLAN DE IGUALDAD DE GENERO

El departamento contribuye desde cada una de nuestras materias a favorecer la coeducacion en igualdad de
género. Ademas, desde las tutorias atribuidas a nuestro departamento se realizaran aquellas actividades que el
coordinador del proyecto proponga.

La profesora DfAa. Maria Auxiliadora Mallofret participa en este programa.

-PLAN DE SALUD LABORAL Y P.R.L.

El compafiero del departamento D. Luis Miguel Lozano es el coordinador de dicho programa.

Aunqgue ningun otro miembro del departamento participa directamente en él, se muestra disposicion para
ayudar en aquellas actividades que lo requieran.

- PROGRAMA BILINGUE

Aunque ningun otro miembro del departamento participa directamente en él, se muestra disposicion para
ayudar en aquellas actividades que lo requieran.

- ESCUELA ESPACIO DE PAZ

Aunque ningun miembro del departamento participa directamente en este proyecto, se contribuye desde cada
una de nuestras materias a favorecer una convivencia pacifica y respetuosa. Ademas, desde las tutorias atribuidas
a nuestro departamento se realizaran aquellas actividades que el coordinador del proyecto proponga.

- ERASMUS+

Aunque ningun miembro del departamento participa directamente en este proyecto, se contribuye desde cada
una de nuestras materias bilingues al desarrollo del programa.

- FORMA JOVEN

Forma Joven es una estrategia de salud dirigida a promover entornos y conductas saludables entre la gente
joven de Andalucia. Se abordan distintos temas, tales como la situacion de salud de la juventud andaluza, el manual
de disefio y desarrollo de proyectos Forma Joven, las estrategias de intervencion y las buenas practicas en los
ambitos de la sexualidad, la actividad fisica, la alimentacion equilibrada, la salud mental positiva, la accidentalidad,
etc.

En este contexto, Forma Joven se presenta como un instrumento educativo de apoyo al desarrollo de las
competencias clave. Como tal debera integrarse en el desarrollo curricular de las respectivas areas y engranarse
como recurso con todos los demas elementos del centro.

Aunque ningun miembro del departamento participa directamente en este proyecto, se contribuye desde cada
una de nuestras materias a favorecer unos buenos habitos de vida saludable. Ademas, desde las tutorias atribuidas
a nuestro departamento se realizaran aquellas actividades que el coordinador del proyecto proponga.

- PRACTICUM

El companero D. Luis Miguel Lozano y D? Maria Castizo, han solicitado participar durante este curso en el
programa.

- PROGRAMA ALDEA

Es un programa que pretende promover el desarrollo integrado de iniciativas de educaciéon ambiental ante la
situacién de emergencia climatica actual, la conexion con la naturaleza y renaturalizacién de espacios, el cambio
climatico, el desarrollo sostenible y las relaciones del ser humano con su entorno social y natural (competencia
ecosocial) seran los ejes que vertebraran el desarrollo de cualquier linea de intervencion. en el ambito de la
comunidad educativa andaluza, al objeto de contribuir a una transformacién hacia sociedades mas justas,
democraticas y sostenibles y permitiendo el logro de una educacién integral que comparte y se asienta en los cuatro
pilares educativos que propone la Unesco: Aprender a ser, aprender a convivir, aprender a conocer, aprender a
hacer.

Nuestra compafiera de departamento Maria Mallofret Cano es la coordinadora del programa en el centro.
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-TDE
El departamento participa directamente en el proyecto, esta al completo implicado en la implantacién
progresiva del desarrollo de la programacion y de las actividades didacticas a partir de recursos y tareas de las
distintas plataformas digitales del IES Juan de Mairena.
En cursos anteriores, los profesores del departamento han llevado a cabo cursos de formacion relacionados
con la mejora de la competencia digital.
Asi mismo, participamos en el curso de formacién TDE que impartié Dha. Patricia Pérez Ortiz en septiembre.
Ademas, hicimos una autoevaluacién de la competencia digital del centro a través de una rubrica implementada en
Séneca, que esta hecha desde hace varios cursos.

PARTICIPACION EN LOS GRUPOS DE TRABAJO DEL CENTRO
Los integrantes del departamento participan en los siguientes grupos de trabajo:
- CURSOS: Los comparieros D. Luis Lozano, D? Beatriz Candela, D* M? Auxiliadora Mallofret y D? Maria
Castizo participan en el curso de Comeétencia Digital Nivel B2.

Aun asi el departamento esta dispuesto a participar en todos los cursos y/o grupos de trabajo que vayan surgiendo
durante el curso.

2. Marco legal:

De acuerdo con lo dispuesto en los puntos 2 y 3 del articulo 27 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023, por el
que se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Auténoma de Andalucia, «2. En el marco de las funciones asignadas a los distintos 6rganos existentes en los
centros en la normativa reguladora de la organizacion y el funcionamiento de los mismos, los centros docentes
desarrollaran y concretaran, en su caso, el curriculo en su Proyecto educativo y lo adaptaran a las necesidades de
su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se encuentra, configurando asi
su oferta formativa. 3. De conformidad con lo dispuesto en el articulo 120.4 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de
mayo, los centros docentes, en el ejercicio de su autonomia, podran adoptar experimentaciones, innovaciones
pedagdgicas, programas educativos, planes de trabajo, formas de organizacion, normas de convivencia o
ampliaciéon del calendario escolar o del horario lectivo de ambitos, areas o materias de acuerdo con lo que
establezca al respecto la Consejeria competente en materia de educacién y dentro de las posibilidades que permita
la normativa aplicable, incluida la laboral, sin que, en ningln caso, suponga discriminaciéon de ningun tipo, ni se
impongan aportaciones a las familias ni exigencias a la Administracion educativa. ».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 4.3 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma
de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad, se establece la ordenacion de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas
educativas, «Sin perjuicio de los dispuesto en el articulo 2.4, los departamentos de coordinacion didactica
concretaran las lineas de actuacion en la Programacion didactica, incluyendo las distintas medidas de atencion a la
diversidad y a las diferencias individuales que deban llevarse a cabo de acuerdo con las necesidades del alumnado
y en el marco establecido en el capitulo V del Decreto 102/2023, de 9 de mayo.».

Ademas y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «El profesorado
integrante de los distintos departamentos de coordinacion didactica elaborara las programaciones didacticas, segun
lo dispuesto en el articulo 29 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de
los Institutos de Educacion Secundaria, de las materias de cada curso que tengan asignadas, a partir de lo
establecido en los Anexos Il, lll, IV y V, mediante la concrecion de las competencias especificas, de los criterios de
evaluacion, de la adecuacion de los saberes basicos y de su vinculacion con dichos criterios de evaluacion, asi
como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren estos elementos y contribuyan a la adquisiciéon
de las competencias, respetando los principios pedagogicos regulados en el articulo 6 del citado Decreto 102/2023,
de 9 de mayo.».

Justificacion Legal:

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se maodifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion.

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas minimas de la
Educacion Secundaria Obligatoria.
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- Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion
a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacién de la evaluacion del proceso de
aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacién y el funcionamiento de los institutos de
educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

- Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacién Profesional,
sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en comunicacion linguistica en Educacion
Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

- Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, sobre las medidas para el
fomento del Razonamiento Matematico a través del planteamiento y la resolucién de retos y problemas en
Educacion Infantil, Educacién Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

3. Organizacion del Departamento de coordinacién didactica:

El Departamento del I.E.S. Juan de Mairena en el curso 2025-26 esta constituido por 5 profesores fijos de
plantilla, 3 profesores/as con destino provisional.

Se reune de forma habitual todas las semanas telematicamente los martes a las 16:00 horas, para tratar los
distintos temas, revisar periédicamente el cumplimiento de las programaciones, valorar la marcha del curso,
informar de las propuestas del FEIE, etc. Los temas abordados y acuerdos se recogen en las actas de reunion. A
principio de curso se revisa la programacion vigente, los criterios de evaluacion y de calificacion y las lineas
generales de la planificacién de curso.

En las reuniones de final de curso se elabora la memoria y las propuestas para el curso siguiente, y en su caso se
atienden las reclamaciones.

El profesorado del Departamento dispone de aulas virtuales de Matematicas en Moodle y en Google Classroom,
en todos los cursos, tanto en ESO como en Bachillerato, esta herramienta facilita el aprendizaje y la interaccién con
el alumnado y permite incorporar diversidad de materiales curriculares o de diversa indole.

Nombre Cargo
Beatriz Candela Rubio Tutora de 1° de la ESO
Maria Castizo Mantas Tutora de 3° de la ESO

Maria Encarnacion Galera Peral Tutora de 2° de la ESO
Luis Miguel Lozano Fernandez Coordinador de Riesgos Laborales

Maria Auxiliadora Mallofret Tutora 2° de la ESO
Patricia Pérez Ortiz Coordinacion TDE
Yolanda Gutiérrez Otero Jefa de Departamento de Matematicas

Raquel Icod Villalba Tutora 1° Bachillerato

Distribucion de las materias y niveles:
DhAa. Beatriz Candela Rubio (19 horas)
-Un grupo de 1° de la ESO (4 horas)
-Un grupo de 2° de la ESO (4 horas)
-Un grupo de 3° de la ESO (4 horas)
- Un grupo de Matematicas Aplicadas a las CCSS Il de 2° de Bachillerato (4 horas)
- Un grupo de Refuerzo de Matematicas de 2° de la ESO (1 hora)
-Tutoria de 1° de la ESO (2 horas)

Dfia. Maria Castizo Mantas (18 horas)

-Un grupo de 1° de la ESO (4 horas)

-Dos grupos de 3° de la ESO (8 horas)

- Un grupo de Refuerzo de Matematicas de 1° de la ESO (2 horas)
- Dos grupos de Refuerzo de Matematicas de 2° de la ESO (2 hora)
-Tutoria de 1° de la ESO (2 horas)
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Dfia. M? Encarnacién Galera Peral (18 horas)

- Un grupo de 2° de la ESO (4 horas)

- Un grupo de 4° de la ESO Matematicas A (4 horas)

- Un grupo de 4° de la ESO Matematicas B (4 horas)

- Un grupo de Matematicas | Ciencias de 1° Bachillerato (4 horas)
- Tutoria de 2° de la ESO (2 horas)

DhAa. Yolanda Gutiérrez Otero (19 horas)
- Un grupo de 2° de la ESO (4 horas)
- Dos grupos de 4° de la ESO Matematicas B (8 horas)
- Un grupo de Refuerzo de Matematicas de 1° de la ESO (2 horas)
- Jefatura de Departamento (3 horas)
- Mayor de 55 afos (2 horas)

D. Luis Miguel Lozano Fernandez (18 horas)
-Un grupo de 1° de la ESO (4 horas)
- Un grupo de Matematicas Aplicadas a las CCSS Il de 2° Bachillerato (4 horas)
- Un grupo de Matematicas Il Ciencias (4 horas)
- Un grupo de Estadistica de 2° de Bachillerato (2 horas)
- Un grupo de Refuerzo de Matematicas de 1° de la ESO (2 horas)
- Mayor de 55 afios (2 horas)

Dfa. Maria Auxiliadora Mallofret (18 horas)
- Un grupo de 2° de la ESO (4 horas)
- Un grupo de 3° de la ESO (4 horas)
- Un grupo de Ambito Cientifico Tecnolégico de 3° de la ESO (8 horas)
- Tutoria de 2° de la ESO (2 horas)

Dria. Patricia Pérez Ortiz (19 horas)
- Un grupo de 2° de la ESO (4 horas)
- Un grupo de Matematicas Aplicadas a las CCSS | de 1° de Bachillerato (4 horas)
- Un grupo de Matematicas Aplicadas a las CCSS Il de 2° de Bachillerato (4 horas)
- Un grupo de Estadistica de 1° de Bachillerato (2 horas)
- Un grupo de Refuerzo de Matematicas de 1° de la ESO (2 horas)
- Coordinacion de Tic (3 horas)

DfAa. Raquel Icod Villalba Martin (18 horas)
- Un grupo de 1° de la ESO (4 horas)
- Un grupo de 3° de la ESO (4 horas)
- Un grupo de Matematicas | Ciencias de 1° Bachillerato (4 horas)
- Reduccién horaria para el cuidado de hijos menores de 12 afios (6 horas)
- Tutora de 1° de Bachillerato (0 horas)

4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. la Educacién Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas,
practicar la tolerancia, la cooperaciéon y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el dialogo
afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el gjercicio de
la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condiciéon necesaria
para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.
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d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los demas,
asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacién para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su
funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.
j) Conocer, valorar y respetar los aspectos béasicos de la cultura y la historia propia y de las deméas personas,
apreciando los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como otros hechos diferenciadores
como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y respetados como patrimonio propio.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y
el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales y el medioambiente, contribuyendo a su conservacion y
mejora, reconociendo la riqueza paisajistica y medioambiental andaluza.

1) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresion y representacion.

m) Conocer y apreciar la peculiaridad linguistica andaluza en todas sus variedades.

n) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la comprensién de
nuestra cultura, reconociendo a Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.

5. Principios Pedagégicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto
en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las materias incluiran actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacion
linguistica. Los centros, al organizar su practica docente, deberan garantizar la incorporacioén de un tiempo diario, no
inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia.
Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales basicas, potenciando aspectos clave como el
debate y la oratoria.

b) La intervencion educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de
segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Basica.

c) Desde las distintas materias se favorecera la integracién y la utilizacion de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusidon que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacién, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribucion activa en la defensa, conservacion y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefo Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacion
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran
diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos
estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestion de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucion de conflictos que le permitan
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convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linguistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el
flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccién del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo 1l de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién de
la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracion de las
competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacion de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucion colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado.

j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, de sistematizacion y
de presentacion de la informacién, para aplicar procesos de analisis, de observacion y de experimentacion,
mejorando habilidades de calculo y desarrollando la capacidad de resolucidon de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

6. Evaluacion:
6.1 Evaluacién y calificacién del alumnado:
De conformidad con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluacién del
proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva
segun las distintas materias del curriculo y sera un instrumento para la mejora tanto de los procesos de
ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluacion de las
diferentes materias curriculares, a través de los cuales se medira el grado de consecucién de las competencias
especificas.»
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 11.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023,«El profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evoluciéon del proceso
de aprendizaje en relacién con los criterios de evaluacion y el grado de desarrollo de las competencias
especificas de cada materia.».
Asimismo en el articulo 11.4 de la citada ley: «Para la evaluacién del alumnado se utilizaran diferentes
instrumentos tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de
documentos, pruebas, escalas de observacion, rabricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de
evaluacioén y con las caracteristicas especificas del alumnado, garantizando asi que la evaluacion responde al
principio de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales. Se fomentaran los procesos de
coevaluacion, evaluacion entre iguales, asi como la autoevaluacién del alumnado, potenciando la capacidad del
mismo para juzgar sus logros respecto a una tarea determinada.».
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13.6 del Decreto 102/2023 , de 9 de mayo, «El
profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensenanza y su propia practica
docente.»

La calificacion de la materia se calculara haciendo la media de las calificaciones de las Competencias
Especificas, las cuales a su vez se obtienen haciendo la media de las calificaciones de los Criterios de
Evaluacion de cada Competencia Especifica.

6.2 Evaluacion de la practica docente:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Adecuacioén de los materiales y recursos did4cticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.

7. Seguimiento de la Programacion Didactica

Segun el articulo 92.2 en su apartado d, del Decreto 327/2010, de 13 de julio, es competencia de los departamentos
de coordinacion didactica, realizar el seguimiento del grado de cumplimiento de la programacién didactica y
proponer las medidas de mejora que se deriven del mismo.
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CONCRECION ANUAL
1° de E.S.O. Matematicas

1. Evaluacion inicial:

En todos los cursos de 1° de la ESO una vez realizada la evaluacion inicial se podran realizar modificaciones
grupales. Aquel alumnado que tenga: materia pendiente del curso anterior, sean repetidores, y/o presenten
dificultades de aprendizaje seran atendidos mediante PRA.

2. Principios Pedagodgicos:

A modo de sintesis, como principios metodolégicos de la Educacion Secundaria, podriamos sefialar:

El aprendizaje significativo a través de una ensefianza para la comprension y una estimulacion de los procesos
de pensamiento. Promover una ensefianza para la comprensién que fomente el desarrollo de un pensamiento
eficaz, critico y creativo. Ensefiar a pensar desarrollando destrezas y habitos mentales, a través de todas las areas,
y posibilitando el desarrollo de un pensamiento eficiente transferible a todos los dmbitos de la vida y acorde con un
aprendizaje competencial. Como se vera mas adelante, se hara visible en actividades que ponen en juego el
pensamiento a través de organizadores visuales, procesos cognitivos o procedimientos de autoevaluacién.

La aplicacién de lo aprendido en diferentes contextos reales o simulados, mostrando su funcionalidad y
contribuyendo al desarrollo de las competencias clave. La realizacion de tareas y actividades que conlleven la
aplicacion de lo aprendido en diferentes contextos reales o simulados contribuye al desarrollo de las competencias
clave y da mayor sentido a muchos de los aprendizajes.

El aprendizaje por descubrimiento como via fundamental de aprendizaje. Siempre que sea posible, el
aprendizaje debe dar respuesta a cuestiones que se ha planteado el alumnado e implicar un proceso de
investigacion o resolucidn, para lo cual resultan idéneos los proyectos de trabajo y las tareas competenciales, entre
otros.

El fomento del compromiso del alumnado con su aprendizaje. Para ello, se promovera la motivacién intrinseca
del alumnado, vinculada a la responsabilidad, autonomia y al deseo de aprender. Todas las claves en las que se
fundamenta este proyecto, como se vera mas adelante, daran fiel respuesta a este principio.

La concrecion de la interrelacion de los aprendizajes tanto en cada area como de caracter interdisciplinar. Para
ello, es especialmente aconsejable la aplicacion de una metodologia basada en los centros de interés, los
proyectos, los talleres o las tareas competenciales. Este principio responde a la necesidad de vincular la escuela
con la vida.

La preparacion para la resolucion de problemas de la vida cotidiana como elemento motivador para el
aprendizaje. Requiere un entrenamiento en la busqueda reflexiva y creativa de caminos y soluciones ante
dificultades que no siempre tienen una solucion simple u obvia. Las habilidades relacionadas con la resolucion de
problemas se relacionan con la planificaciéon y el razonamiento, pero también con la adaptacién a nuevas
situaciones, la intuicion, la capacidad de aprender de los errores y de atreverse a probar, con el desarrollo del
pensamiento reflexivo, critico y creativo, y con el emprendimiento. Este principio fundamenta la incorporacién de
una amplia gama de procesos cognitivos en las actividades que se les va a plantear al alumnado en cada uno de
los temas.

El fomento de la creatividad a través de tareas y actividades abiertas que supongan un reto para el alumnado en
todas las areas. El alumnado debe comprender que el conocimiento esta inacabado y que es posible explorar otras
posibilidades, lo que supone perderle el miedo a cometer errores en la busqueda y reflexionar sobre el valor de sus
propuestas.

El desarrollo de destrezas basicas que potencien aspectos clave como la lectura, el debate y la oratoria,
aspecto que se trabaja con caracter interdisciplinar en todas las areas a través del proyecto linguistico.

Fomentar la autonomia en los aprendizajes que conlleva el desarrollo de la competencia de aprender a
aprender como elemento fundamental para el aprendizaje a lo largo de la vida. Requiere incluir en el curriculo y en
la practica educativa aspectos como el autoconocimiento, las estrategias de aprendizaje y su autorregulacion, el
trabajo en equipo y procesos de autoevaluacion. En cada tema se reflexionara sobre el «; Cémo he aprendido?».
Ademas, se van a poner en juego actividades de corte cooperativo.

¢, La inclusién de las tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC) como recurso didactico del
profesorado, pero también como medio para que el alumnado explore sus posibilidades para aprender,
comunicarse Y realizar sus propias aportaciones y creaciones utilizando diversos lenguajes (TAC). Este uso de las
TIC se evidenciara en cada tema de diversas formas, favoreciendo que el alumnado se vaya creando su propio
entorno personal de aprendizaje.

Lograr un buen clima de aula que permita al alumnado centrarse en el aprendizaje y le ayude en su proceso de
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educacion emocional. Este clima depende especialmente de la claridad y consistencia de las normas y de la
calidad de las relaciones personales. Para ello, se tendra muy presente que hay que ayudar al alumnado a
desarrollar y fortalecer los principios y los valores que fomentan la igualdad y favorecen la convivencia, desde la
prevencion de conflictos y la resolucidn pacifica de los mismos, asi como la no violencia en todos los ambitos. Este
principio y los dos siguientes estaran presentes de manera explicita en actividades que requieren una toma de
conciencia de las emociones en si mismos y en las demas personas, asi como en actividades cooperativas donde
el alumnado aprendera de las aportaciones que haga a sus comparieras y companeros, y de las que reciba.

La atencién a la diversidad del alumnado como elemento central de las decisiones metodoldgicas que conlleva
realizar acciones para conocer las caracteristicas de cada alumno o alumna y ajustarse a ellas.

Se potenciara el Diseno Universal de Aprendizaje (DUA) para garantizar una efectiva educacion inclusiva,
permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado que presente necesidades especificas de apoyo educativo.
Para ello, se desarrollaran dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y
alumna y se integraran diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que
respondan a los distintos estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

Se fomentara el uso de estrategias de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a la gestion de
sus emociones, desarrollando principios de empatia y resolucién de conflictos que le permitan convivir en la
sociedad plural en la que vivimos, con un programa completo que se desarrolla a lo largo de toda la Educacion
Secundaria, desde las propias actividades que desarrolla el alumnado en su aula y que desarrollaremos en el
apartado siguiente sobre «metodologias activas».

La combinacion de diversos agrupamientos, valorando la tutoria entre iguales y el aprendizaje cooperativo como
medios para favorecer la atencién de calidad a todo el alumnado y la educacién en valores. Ello debe revertir en
una mejor valoracién por parte del alumnado de la diversidad del aula y una mejor capacidad para trabajar con
todos los companeros y comparieras.

InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

3. Aspectos metodoldgicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:
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desde sus propios aprendizajes y experiencias. Las situaciones de aprendizaje representan una herramienta eficaz
para integrar los elementos curriculares de las distintas materias o ambitos mediante tareas y actividades
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autonomia, la reflexion critica y la responsabilidad.
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Para que la adquisicion de las competencias sea efectiva, dichas situaciones deben estar bien
contextualizadas y ser respetuosas con las experiencias del alumnado y sus diferentes formas de comprender la
realidad. Asimismo, deben estar compuestas por tareas complejas cuya resolucion conlleve la construccion de
nuevos aprendizajes. Con estas situaciones se busca ofrecer al alumnado la oportunidad de conectar y aplicar lo
aprendido en contextos cercanos a la vida real. Asi planteadas, las situaciones constituyen un componente que,
alineado con los principios del Disefio universal para el aprendizaje, permite aprender a aprender y sentar las
bases para el aprendizaje a lo largo de la vida, fomentando procesos pedagodgicos flexibles y accesibles que se
ajusten a las necesidades, las caracteristicas y los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado.

El disefio de estas situaciones debe suponer la transferencia de los aprendizajes adquiridos por parte del
alumnado, posibilitando la articulacion coherente y eficaz de los distintos conocimientos, destrezas y actitudes
propios de esta etapa. Las situaciones deben partir del planteamiento de unos objetivos claros y precisos que
integren diversos saberes basicos. Ademas, deben proponer tareas o actividades que favorezcan diferentes tipos
de agrupamientos, desde el trabajo individual al trabajo en grupos, permitiendo que el alumnado asuma
responsabilidades personales y actie de forma cooperativa en la resolucion creativa del reto planteado. Su puesta
en practica debe implicar la produccién y la interaccion verbal e incluir el uso de recursos auténticos en distintos
soportes y formatos, tanto analégicos como digitales. Las situaciones de aprendizaje deben fomentar aspectos
relacionados con el interés comun, la sostenibilidad o la convivencia democratica, esenciales para que el
alumnado sea capaz de responder con eficacia a los retos del siglo XXI.
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PLAN LECTOR

Atendiendo a las instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion
profesional, sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en comunicacion linguistica en
Educacién Primaria y Secundaria Obligatoria, y teniendo en cuenta el Plan Lector del Centro y la organizaciéon que
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nos ha facilitado el Equipo Directivo, el departamento de Matematicas considera como plan de trabajo:

- Elegir lecturas que estén relacionadas con la materia de matematicas y con los intereses del alumnado.

- Realizar una colaboracién entre los profesores integrantes de un nivel y una coordinacion entre niveles.

- Intentar trabajar con un plan de lectura distinto en cada nivel (de forma que en afios venideros los alumnos no
repitan lecturas) no sélo en cuanto a titulos sino también a nivel de objetivos (por ejemplo, potenciar la lectura en
voz alta en el alumnado de 1° de la ESO, con la practica de la entonacion y pausas adecuadas)

- Realizar una recopilaciéon de lecturas y tareas anexas por cursos, que nos permita la evaluacion de la
idoneidad del Plan de lecturas.

- Trabajar en la seleccion de articulos cientificos, colecciones de enigmas y textos divulgativos sobre
matematicas.

- Trabajar en la eleccion de titulos para su propuesta a la Biblioteca.

- Coordinarnos con el resto de departamentos, a través del ETCP.

- Solicitar anualmente una partida presupuestaria al Equipo Directivo para llevar a cabo este Plan Lector, que
permita tener una serie de libros, bien en el departamento, bien en la biblioteca, para que el alumnado pueda leer
sin necesidad de herramientas tecnoldgicas.

PLAN DE RAZONAMIENTO MATEMATICO

Siguiendo las Instrucciones de la viceconsejeria de desarrollo educativo y formacion profesional, sobre las
medidas para el fomento del razonamiento matematico a través del planteamiento y la resolucién de retos y
problemas en educacién infantil, educacion primaria y educaciéon secundaria obligatoria del 18 de junio de 2024, se
trabajara con el alumnado técnicas para desarrollar el razonamiento matematico ya que se trata de uno de los
aprendizajes primordiales en la educacién del alumnado.

Se trata de mejorar en el alumnado la capacidad para relacionar y usar nimeros mediante operaciones
algebraicas, los simbolos y resto de expresiones que de estas se sirvan para resolver problemas o interpretar
informacion. Sin menoscabo del trabajo que se debe hacer en casa para reforzar dichas destrezas.

El objetivo ultimo es que el alumnado sea capaz de basarse en la logica para realizar un analisis y abstraer
conceptos e ideas, generar hipotesis, realizar deducciones, asi como la manipulacién del pensamiento propio para
deconstruir conceptos y generar nuevos.

Es evidente que en nuestra docencia se trabaja el razonamiento matematico en las clases pero también es
importante potenciar el gusto y la satisfaccién que se obtiene al resolver problemas. Es fundamental empoderar
a nuestro alumnado al trabajar y llegar a conclusiones propias, valorando sus planteamientos, al tiempo que les
formamos para valorar planteamientos distintos y aprender a discutir con respeto los distintos puntos de vista en la
resolucién de problemas.

Para estimular el razonamiento matematico proponemos ademas de nuestra propia docencia el uso de juegos
y retos, adecuados a su edad, que fomenten su curiosidad y creatividad

DOCENCIA TELEMATICA EN CASO DE PANDEMIA

En cuanto al desarrollo de la programacion en caso de volver a tener que confinarnos debido a algun
fendmeno extraordinario o pandemia, la metodologia se adaptara dentro de las posibilidades técnicas (tanto del
profesorado como del alumnado y las familias) y de nuestra formacion en ensefanza a distancia (Qque en su mayor
parte es autodidacta). Para ello se podran utilizar las plataformas virtuales como MOODLE, CLASSROOM, para
gestionar el aula, asi como la utilizacion de video-conferencias entre el profesorado con el alumnado por MEET,
Z0OOM, WEBEX, o BLACKBOARD COLLABORATE, etc. Cada profesor/a debera mantener su horario escolar con
el alumnado.

Con el fin de sobrellevar esta situacion extraordinaria y con el objetivo de que la formacion de nuestro
alumnado sea la adecuada se contemplaran los siguientes aspectos que deberan ser estudiados segun la
situacion:

1.Adecuacion de los saberes.

2. Adecuacion de la metodologia

3. Adecuacion de la evaluacion

- Instrumentos de evaluacion
- Calculo de la calificacion de la materia
- Recuperacion de los saberes no superados durante el curso.

4. Materiales y recursos:
a) Libros de texto: En los tres primeros cursos de la ESO la editorial es BRUNO

b) Materiales didacticos seleccionados o elaborados por el profesorado:
Puzles, domind, Laberintos numéricos, Criptogramas, Tablas numéricas, calculadora, ruletas, etc.
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Actividades de introduccién, fichas de trabajo, colecciones de actividades, o desarrollo completo de temas,
problemas y aplicaciones, juegos o pequefias investigaciones o etc.
Con ellos, el profesorado concreta y agiliza la propuesta de trabajo en al aula, orienta y ayuda al aprendizaje,
facilita la diversificacion, la ampliacion o el refuerzo, ayuda a optimizar el tiempo y sobre todo permiten adaptar el
trabajo a las diferentes necesidades del alumnado y de las diferentes clases.

c) Recursos Digitales:
Aula Virtual del Juan de Mairena
Plataforma Moodle con recursos propios y Google Classroom
Programas informaticos: Open office. Hoja de Calculo. Cabri. Geogebra. Wiris. Material online de Editorial
Anaya Y Brufio.
Cuaderno Séneca

5. Evaluacion: criterios de calificacién y herramientas:

TECNICAS, INSTRUMENTOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION
Las técnicas, instrumentos y procedimientos de evaluacion seran elegidos, segun convenga, de entre los
siguientes:

- Observacion directa en el aula.

- Trabajo de clase, entendiendo por tal el desarrollado en sus materiales de trabajo, en las intervenciones en
clase, en la pizarra, etc

- Revisién del trabajo en casa.

- Pruebas escritas. Las pruebas estaran conformadas por contenidos de las unidades estudiadas y estaran
referenciadas a la valoracion de los criterios de evaluacion.

- Oftros tipos de instrumentos de evaluacién, en los que se plantearan la resolucion de relaciones de ejercicios y
actividades de aprendizaje, tareas de desarrollo de las competencias, asi como actividades de investigacion y
trabajos de ampliacién, siempre conformados por contenidos referenciados a la valoracion de los criterios de
evaluacion, podran ser:

- Pruebas orales.

- Tareas.

- Documentos creados por el alumnado, como presentaciones, informes

- Actividades interactivas realizadas en diversas plataformas como Classroom, Geogebra, Moodle.
En cualquier caso, ninguno de los instrumentos de evaluacion tendrd mayor ponderacion que otro a la hora de fijar
la calificacion de un criterio de evaluacion.

CRITERIOS DE CALIFICACION EN LA ESO

CONCRECION DE LOS INSTRUMENTOS DE EVALUACION

- El alumnado conocera qué criterios estan siendo objeto de evaluacion con cada instrumento.

- Cada instrumento de evaluacion utilizado, partiendo de la relacién del desarrollo de los saberes basicos con los
criterios de evaluacion, podra llevar asociado uno o mas de estos criterios.

- Existe la posibilidad de que un criterio pueda ser valorado mas de una vez con el mismo instrumento.

CRITERIOS DE CALIFICACION

- Alo largo de cada trimestre, el profesor desarrollara las unidades programadas estableciendo en su concrecién
curricular los criterios de evaluacion y los valorara mediante uno o varios instrumentos de evaluacion.

- La calificacion de cada criterio de evaluacion sera la media aritmética de las calificaciones obtenidas durante el
proceso de ensefianza-aprendizaje.

- La calificacion informativa trimestral sera la media aritmética de las calificaciones de los criterios de evaluacion
que intervengan en la concrecion curricular de las unidades de aprendizaje que se hayan desarrollado hasta ese
trimestre.

- En el trimestre posterior podra haber una prueba que permita recuperar y/o mejorar la calificacion del trimestre
anterior.

- Al tratarse de evaluacion continua, tanto el desarrollo de la practica educativa como la correspondiente
evaluacion deben incorporar elementos que permitan progresar en aquellos criterios evaluados negativamente.

- La calificacion de la evaluacion final de junio sera la media aritmética de las calificaciones de los criterios
evaluados a lo largo del curso.

- Si durante la realizacion de alguna actividad, el profesorado tiene constancia de que ha habido alguna actitud
fraudulenta por parte de algin alumno/a, la calificacion de los criterios asociados a dicha prueba sera de cero,
afiadiendo una calificacion de cero a los criterios asociados a la competencia niumero 9.
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6. Temporalizaciéon:
6.1 Unidades de programacion:

PRIMERA EVALUACION:

- Numeros naturales y divisibilidad
- NUmeros enteros

- Fracciones

SEGUNDA EVALUACION:
- Nimeros Decimales

- Potencias y raiz cuadrada
- Sistema métrico decimal.

TERCERA EVALUACION:
- Proporcionalidad y porcentajes
- Ecuaciones de primer grado
- Funciones, tablas, graficas y probabilidad.
6.2 Situaciones de aprendizaje:
- jA comer!
- ACOGE A UN ESTUDIANTE
- Alimentacion y consumo. Los numeros decimales.
- Bingo de las operaciones combinadas
- Concurso de Descomposicién Factorial
- ESO1 T04 NUMEROS DECIMALES
- Fracciones en la cocina
- Fracciones en la cocina
- Fracciones en la cocina
- FV-DM-SA 10: Parametros estadisticos. (MAT)
- Los Numeros Naturales
- MAT - 1 ESO- UD7- Comprar lo necesario y pagar lo justo (Proporc y representac)

- Organizando un Torneo Deportivo Escolar

7. Actividades complementarias y extraescolares:

SEGUNDA EVALUACION:

- Celebracion del dia de pi.

TERCERA EVALUACION:

- Actividades enmarcadas en la Semana cultural de Instituto.

- Colaboracion en la gymkhana que realiza el departamento de Inglés.

Ademas se realizaran aquellas actividades y concursos que se consideren de interés para el alumnado y que
surjan a lo largo del curso programadas por algun organismo educativo o cultural.

8. Atencion a la diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Agrupamientos flexibles.
- Tutoria entre iguales.

8.2. Medidas especificas:
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- Adaptaciones curriculares dirigidas al alumnado con altas capacidades intelectuales.

- Adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.
- Medidas de flexibilizacion temporal.

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8.3. Observaciones:

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
Descriptores operativos:

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la
realidad y aplica procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas, reflexionando y
comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos observados que suceden en la
realidad mas cercana, favoreciendo la reflexién critica, la formulacion de hipotesis y la tarea investigadora,
mediante la realizacién de experimentos sencillos, a través de un proceso en el que cada uno asume la
responsabilidad de su aprendizaje.

STEMS3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando
soluciones, de manera creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta,
facilitando la participacion de todo el grupo, favoreciendo la resolucion pacifica de conflictos y modelos de
convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el andlisis y estudios de casos
vinculados a experimentos, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos, en diferentes formatos
(tablas, diagramas, graficos, formulas, esquemasg,) y aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el
lenguaje matematico apropiado, para adquirir, compartir y transmitir nuevos conocimientos.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los
seres vivos, identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo
sostenible y utilidad social, con objeto de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas y
conductas que reflejen la sensibilizacién y la gestidon sobre el consumo responsable.

Cdéd.Centro: 41700099

Fecha Generacion: 28/10/2025 16:26:02

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CE1. Se inicia en el analisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando
las posibilidades de un desarrollo sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno,
para plantear ideas y soluciones originales y sostenibles en el ambito social, educativo y profesional.

CE2. Identifica y analiza las fortalezas y debilidades propias, utilizando estrategias de autoconocimiento,
comprendiendo los elementos econdmicos y financieros elementales y aplicandolos a actividades y situaciones
concretas, usando destrezas basicas que le permitan la colaboracion y el trabajo en equipo y le ayuden a resolver
problemas de la vida diaria para poder llevar a cabo experiencias emprendedoras que generen valor.

CES3. Participa en el proceso de creacién de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacion de tareas
previamente planificadas e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el
proceso realizado vy el resultado obtenido para la creacién de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en
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\cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAA1. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la
busqueda de un propdsito y motivacion para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el
tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios
objetivos.

CPSAAZ2. Conoce los riesgos mas relevantes para la salud, desarrolla habitos encaminados a la conservacion de
la salud fisica, mental y social (habitos posturales, ejercicio fisico, control del estrésg,), e identifica conductas
contrarias a la convivencia, planteando distintas estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas vy
reflexiona sobre su importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera
equitativa, empleando estrategias cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucion de objetivos
compartidos.

CPSAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacion que intervienen
en su aprendizaje, reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacién personal, que ayuden a favorecer la
adquisicion de conocimientos, el contraste de informacién y la busqueda de conclusiones relevantes.

CPSAAS5. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que
comprenden la auto y coevaluacion y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccién del
conocimiento a través de la toma de conciencia de los errores cometidos.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Comprende ideas y cuestiones relativas a la ciudadania activa y democratica, asi como a los procesos
histéricos y sociales mas importantes que modelan su propia identidad, tomando conciencia de la importancia de
los valores y normas éticas como guia de la conducta individual y social, participando de forma respetuosa,
dialogante y constructiva en actividades grupales en cualquier contexto.

CC2. Conoce y valora positivamente los principios y valores basicos que constituyen el marco democratico de
convivencia de la Union Europea, la Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando,
de manera progresiva, en actividades comunitarias de trabajo en equipo y cooperacidon que promuevan una
convivencia pacifica, respetuosa y democratica de la ciudadania global, tomando conciencia del compromiso con
la igualdad de género, el respeto por la diversidad, la cohesion social y el logro de un desarrollo sostenible.

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento
critico que le permita afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el
respeto, la cooperacion, la solidaridad y el rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacion provocado por
ciertos estereotipos y prejuicios.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del
analisis de los principales problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos
con la adopcion de habitos que contribuyan a la conservacion de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

Competencia clave: Competencia en comunicacion lingiiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciandose progresivamente en el uso de la
coherencia, correccion y adecuacion en diferentes ambitos personal, social y educativo y participa de manera
activa y adecuada en interacciones comunicativas, mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de
informacion y creacién de conocimiento como para establecer vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud reflexiva textos orales, escritos, signados o multimodales de
relativa complejidad correspondientes a diferentes ambitos personal, social y educativo, participando de manera
activa e intercambiando opiniones en diferentes contextos y situaciones para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacién procedente de diferentes fuentes y la
integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos
relacionados con los objetivos de lectura, reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacion y
adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee de manera autébnoma obras diversas adecuadas a su edad y selecciona las mas cercanas a sus
propios gustos e intereses, reconociendo muestras relevantes del patrimonio literario como un modo de simbolizar

la experiencia individual y colectiva, interpretando y creando obras con intencién literaria, a partir de modelos
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dados, reconociendo la lectura como fuente de enriquecimiento cultural y disfrute personal.

CCLS5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democrética, la gestion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, identificando y aplicando estrategias para detectar
usos discriminatorios, asi como rechazar los abusos de poder, para favorecer un uso eficaz y ético de los
diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia clave: Competencia plurilingiie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa con cierta eficacia una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a necesidades
comunicativas breves, sencillas y predecibles, de manera adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
situaciones y contextos cotidianos y frecuentes de los ambitos personal, social y educativo.

CP2. A partir de sus experiencias, utiliza progresivamente estrategias adecuadas que le permiten comunicarse
entre distintas lenguas en contextos cotidianos a través del uso de transferencias que le ayuden a ampliar su
repertorio linglistico individual.

CP3. Conoce, respeta y muestra interés por la diversidad linglistica y cultural presente en su entorno préximo,
permitiendo conseguir su desarrollo personal y valorando su importancia como factor de dialogo, para mejorar la
convivencia y promover la cohesion social.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza, de manera auténoma, busquedas en internet, seleccionando la informacion mas adecuada y
relevante, reflexiona sobre su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la
propiedad intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e
iniciandose en la busqueda y seleccion de estrategias de tratamiento de la informacion, identificando la mas
adecuada segun sus necesidades para construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y
comunicarse de manera adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacion y datos,
para construir una identidad digital adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias
digitales, realizando una gestion responsable de sus acciones en la red.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de
la importancia y necesidad de hacer un uso critico, responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas
soluciones digitales que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de
manera creativa, valorando la contribucién de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder
llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCECH1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico,
tomando conciencia de la importancia de su conservacion, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente
de enriquecimiento personal.

CCEC2. Reconoce, disfruta y se inicia en el andlisis de las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, desarrollando estrategias que le permitan
distinguir tanto los diversos canales y medios como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su
autoestima y creatividad en la expresion, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales,
mostrando empatia, asi como una actitud colaborativa, abierta y respetuosa en su relacion con los demas.

CCECA4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, seleccionando las mas adecuadas a su propdsito, para la creacion de
productos artisticos y culturales tanto de manera individual como colaborativa y valorando las oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral.
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10. Competencias especificas:

Denominacién

MAT.1.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles
soluciones.

MAT.1.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las
respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion
global.

MAT.1.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el
valor del razonamiento y la argumentacién, para generar nuevo conocimiento.

MAT.1.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz.

MAT.1.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando conceptos
y procedimientos para desarrollar una visién de las matematicas como un todo integrado.

MAT.1.6.ldentificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno,
susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para
aplicarlos en situaciones diversas.

MAT.1.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados
matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

MAT.1.8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos,
usando lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matematicas.

MAT.1.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica
estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.

MAT.1.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas,
participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir
una identidad positiva como estudiante de matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear
relaciones saludables.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: MAT.1.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios
de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas
maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

Criterios de evaluacion:

MAT.1.1.1.Iniciarse en la interpretacion de problemas matematicos sencillos, reconociendo los datos dados,
estableciendo, de manera basica, las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.
Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.1.1.2.Aplicar, en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, herramientas y estrategias
apropiadas, como pueden ser la descomposicion en problemas mas sencillos, el tanteo, el ensayo y error o la
busqueda de patrones, que contribuyan a la resolucién de problemas de su entorno mas cercano.

Método de calificaciéon: Media aritmética.

MAT.1.1.3.0btener las soluciones matematicas en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana,
activando los conocimientos necesarios, aceptando el error como parte del proceso.
Método de calificacion: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.1.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y
herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de
vista matematico y su repercusion global.

Criterios de evaluacion:

MAT.1.2.1.Comprobar, de forma razonada la correccidn de las soluciones de un problema, usando herramientas
digitales como calculadoras, hojas de célculo o programas especificos.
Método de calificacion: Media aritmética.

MAT.1.2.2.Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones obtenidas en un problema
comprobando su coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y repercusion de estas soluciones
desde diferentes perspectivas: igualdad de género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no
discriminacion.

Método de calificaciéon: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.1.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de
forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para generar nuevo
conocimiento.

Criterios de evaluacion:

MAT.1.3.1.Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones del entorno cercano, de forma guiada,
trabajando de forma individual o colectiva la utilizacién del razonamiento inductivo para formular argumentos
matematicos, analizando patrones, propiedades y relaciones.

Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.1.3.2.Plantear, en términos matematicos, variantes de un problema dado, en contextos cercanos de la vida
cotidiana, modificando alguno de sus datos o alguna condicién del problema, enriqueciendo asi los conceptos
matematicos.

Método de calificacion: Media aritmética.

MAT.1.3.3.Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, calculadoras o software matematicos como paquetes
estadisticos o programas de andlisis numérico en la investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas.
Método de calificacion: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.1.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando
datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando
|algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

Criterios de evaluacion:

MAT.1.4.1.Reconocer patrones en la resolucidon de problemas sencillos, organizar datos y descomponer un
problema en partes mas simples, facilitando su interpretacion computacional y relacionando los aspectos basicos
de la informatica con las necesidades del alumnado.

Método de calificacion: Media aritmética.

MAT.1.4.2.Modelizar situaciones del entorno cercano y resolver problemas sencillos de forma eficaz,
interpretando y modificando algoritmos, creando modelos de situaciones cotidianas.
Método de calificacion: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.1.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos
matematicos interconectando conceptos y procedimientos para desarrollar una vision de las matematicas
como un todo integrado.

Criterios de evaluacion:
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MAT.1.5.1.Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas de los bloques
de saberes formando un todo coherente, reconociendo y utilizando las conexiones entre ideas matematicas en la
resolucién de problemas sencillos del entorno cercano.

Método de calificacidon: Media aritmética.

MAT.1.5.2.Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos sencillos, aplicando conocimientos y
experiencias previas y enlazandolas con las nuevas ideas.
Método de calificaciéon: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.1.6.ldentificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones
reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

Criterios de evaluacion:

MAT.1.6.1.Reconocer situaciones en el entorno mas cercano susceptibles de ser formuladas y resueltas
mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las
matematicas y usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica y matematica: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir, aplicando procedimientos sencillos en la resolucién de problemas.

Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.1.6.2.Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con otras materias y con la vida
real y aplicarlas mediante el uso de procedimientos sencillos en la resolucidon de problemas en situaciones del
entorno cercano.

Método de calificacion: Media aritmética.

MAT.1.6.3.Reconocer en diferentes contextos del entorno mas cercano, la aportacién de las matematicas al
progreso de la humanidad y su contribucion a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual,
identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra comunidad.

Método de calificacion: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.1.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar
procesos matematicos.

Criterios de evaluacion:

MAT.1.7.1.Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos usando herramientas
digitales sencillas, y formas de representacion adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos
matematicos, interpretando y resolviendo problemas del entorno cercano y valorando su utilidad para compartir
informacion.

Método de calificaciéon: Media aritmética.

MAT.1.7.2.Esbozar representaciones matematicas utilizando herramientas de interpretacién y modelizacion como
expresiones simbolicas o graficas que ayuden en la busqueda de estrategias de resolucion de una situacion
problematizada.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.1.8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y
argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica
apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

Criterios de evaluacion:

MAT.1.8.1.Comunicar ideas, conceptos y procesos sencillos, utilizando el lenguaje matematico apropiado,
empleando diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar sus
conocimientos matematicos.

Método de calificacion: Media aritmética.

MAT.1.8.2.Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en contextos cotidianos de su entorno
personal, expresando y comunicando mensajes con contenido matematico y utilizando terminologia matematica
adecuada con precision y rigor.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.1.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando
emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

Criterios de evaluacion:

MAT.1.9.1.Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta,
generando expectativas positivas en la adaptacion, el tratamiento y la gestién de retos matematicos y cambios en
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contextos cotidianos de su entorno personal e iniciandose en el pensamiento critico y creativo.

Método de calificacidon: Media aritmética.

MAT.1.9.2.Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada, analizando sus limitaciones
y buscando ayuda al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

Método de calificacion: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.1.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las
emociones y experiencias de los demas, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos
heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas,
para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.
Criterios de evaluacién:
MAT.1.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones, inicidndose en el desarrollo de destrezas: de comunicacion
efectiva, de planificacion, de indagacion, de motivacion y confianza en sus propias posibilidades y de
pensamiento critico y creativo, tomando decisiones y realizando juicios informados.
Método de calificacién: Media aritmética.
MAT.1.10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, asumiendo
las normas de convivencia, y aplicandolas de manera constructiva, dialogante e inclusiva, reconociendo los
estereotipos e ideas preconcebidas sobre las matematicas asociadas a cuestiones individuales vy
responsabilizandose de la propia contribucidn al equipo.
Método de calificacion: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Sentido numérico.
1. Conteo.

1. Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana.

2. Adaptacién del conteo al tamafio de los nimeros en problemas de la vida cotidiana.
2. Cantidad.
1. Numeros grandes y pequefios: la notacion exponencial y cientifica y el uso de la calculadora.

2. Realizacién de estimaciones con la precision requerida.

3. Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresién de cantidades en contextos de la vida cotidiana.

4. Diferentes formas de representacion de niumeros enteros, fraccionarios y decimales, incluida la recta numérica.

5. Interpretacion del significado de las variaciones porcentuales. Porcentajes mayores que 100 y menores que 1.
3. Sentido de las operaciones.
1. Estrategias de calculo mental con ndmeros naturales, enteros, fracciones y decimales.

2. Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en situaciones contextualizadas.

3. Relaciones inversas entre las operaciones (adicion y sustraccion; multiplicaciéon y division; elevar al cuadrado y extraer la
raiz cuadrada): comprension y utilizacion en la simplificacion y resoluciéon de problemas.

4. Efecto de las operaciones aritméticas con nimeros enteros, fracciones y expresiones decimales.

5. Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion, division y potenciacién): calculos de manera eficiente con
nameros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente como de forma manual, concalculadora u hoja de
calculo.

4. Relaciones.
1. Factores, multiplos y divisores. Factorizacion en nimeros primos para resolver problemas: estrategias y herramientas.

2. Selecciodn de la representacion adecuada para una misma cantidad en cada situacién o problema.
5. Razonamiento proporcional.
1. Razones y proporciones: comprension y representacion de relaciones cuantitativas.

2. Porcentajes: comprension y resolucion de problemas.

3. Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: analisis y desarrollo de métodos para la resoluciéon de problemas
(aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y subidas de precios, impuestos, escalas, cambios de divisas, velocidad y
tiempo, etc.).

6. Educacion financiera.

1. Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable atendiendo a las relaciones entre calidad y precio, y a las
relaciones entre valor y precio en contextos cotidianos.
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B. Sentido de la medida.
1. Magnitud.
1. Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos: reconocimiento, investigacion y relaciéon entre los mismos.

2. Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones adecuadas en problemas que impliquen medida.
2. Estimacién y relaciones.
1. Estrategias para la toma de decision justificada del grado de precisidn requerida en situaciones de medida.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones, pautas y regularidades: observacién y determinacién de la regla de formacién en casos
sencillos.

1. Observacion y determinacion de la regla de formacién en casos sencillos.

2. Modelo matematico. Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones
matematicas y el lenguaje algebraico.

1. Modelizacién de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.
3. Variable: comprension del concepto en sus diferentes naturalezas.

1. Variable: comprensién del concepto en sus diferentes naturalezas.
4. Igualdad y desigualdad.

1. Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana o matematicamente relevantes: expresion mediante
algebra simbdlica.

2. Relaciones lineales y cuadraticas: identificacién y comparacion de diferentes modos de representacion, tablas, graficas o
expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

E. Sentido estocastico.
1. Organizacién y analisis de datos.

1. Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de la vida cotidiana que involucran una sola variable.
Diferencia entre variable y valores individuales.

2. Analisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas
continuas en contextos reales.

3. Graficos estadisticos: representacion mediante diferentes tecnologias (calculadora, hoja de calculo, aplicaciones...) y
elecciéon del méas adecuado.

4. Interpretacion de las medidas de localizacién y dispersion. Eleccion, en funcién de la situacién objeto de estudio, y calculo
de la medida de centralizacion mas adecuada.

2. Inferencia.
1. Formulacion de preguntas adecuadas que permitan conocer las caracteristicas de interés de una poblacion.

2. Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en investigaciones estadisticas: seleccién y presentacion de
la informacién procedente de una muestra mediante herramientas digitales.

3. Estrategias de deduccion de conclusiones a partir de una muestra con el fin de emitir juicios y tomar decisiones
adecuadas.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.
1. Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.

2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformaciéon del error en
oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.
1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento matematico.

2. Conductas empaticas y estrategias de la gestion de conflictos.
3. Inclusién, respeto y diversidad.
1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

2. La contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva
de género.

3. Reconocimiento de la contribucién de la cultura andaluza, en los diferentes periodos histéricos y en particular del andalusi,
al desarrollo de las matematicas.
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CONCRECION ANUAL
2° de E.S.O. Matematicas

1. Evaluacioén inicial:

2 ESO A, B,C, D, E: Una vez realizada la evaluacién inicial apreciamos que el nivel de los cursos es adecuado, por
lo que no se van a realizar modificaciones grupales. Aquel alumnado que tenga: materia pendiente del curso
anterior, sean repetidores, y/o presenten dificultades de aprendizaje seran atendidos mediante PRA.

2. Principios Pedagogicos:
A modo de sintesis, como principios metodolégicos de la Educacion Secundaria, podriamos sefalar:

El aprendizaje significativo a través de una ensenanza para la comprensién y una estimulacién de los procesos
de pensamiento. Promover una ensefianza para la comprension que fomente el desarrollo de un pensamiento
eficaz, critico y creativo. Ensefiar a pensar desarrollando destrezas y habitos mentales, a través de todas las areas,
y posibilitando el desarrollo de un pensamiento eficiente transferible a todos los ambitos de la vida y acorde con un
aprendizaje competencial. Como se vera mas adelante, se hara visible en actividades que ponen en juego el
pensamiento a través de organizadores visuales, procesos cognitivos o procedimientos de autoevaluacién.

La aplicacién de lo aprendido en diferentes contextos reales o simulados, mostrando su funcionalidad y
contribuyendo al desarrollo de las competencias clave. La realizacion de tareas y actividades que conlleven la
aplicacion de lo aprendido en diferentes contextos reales o simulados contribuye al desarrollo de las competencias
clave y da mayor sentido a muchos de los aprendizajes.

El aprendizaje por descubrimiento como via fundamental de aprendizaje. Siempre que sea posible, el
aprendizaje debe dar respuesta a cuestiones que se ha planteado el alumnado e implicar un proceso de
investigacion o resolucion, para lo cual resultan idéneos los proyectos de trabajo y las tareas competenciales, entre
otros.

El fomento del compromiso del alumnado con su aprendizaje. Para ello, se promovera la motivacién intrinseca
del alumnado, vinculada a la responsabilidad, autonomia y al deseo de aprender. Todas las claves en las que se
fundamenta este proyecto, como se vera mas adelante, daran fiel respuesta a este principio.

La concrecion de la interrelacion de los aprendizajes tanto en cada area como de caracter interdisciplinar. Para
ello, es especialmente aconsejable la aplicacion de una metodologia basada en los centros de interés, los
proyectos, los talleres o las tareas competenciales. Este principio responde a la necesidad de vincular la escuela
con la vida.

La preparacion para la resolucion de problemas de la vida cotidiana como elemento motivador para el
aprendizaje. Requiere un entrenamiento en la busqueda reflexiva y creativa de caminos y soluciones ante
dificultades que no siempre tienen una solucién simple u obvia. Las habilidades relacionadas con la resolucion de
problemas se relacionan con la planificacién y el razonamiento, pero también con la adaptacién a nuevas
situaciones, la intuicion, la capacidad de aprender de los errores y de atreverse a probar, con el desarrollo del
pensamiento reflexivo, critico y creativo, y con el emprendimiento. Este principio fundamenta la incorporacién de
una amplia gama de procesos cognitivos en las actividades que se les va a plantear al alumnado en cada uno de
los temas.

El fomento de la creatividad a través de tareas y actividades abiertas que supongan un reto para el alumnado en
todas las areas. El alumnado debe comprender que el conocimiento esta inacabado y que es posible explorar otras
posibilidades, lo que supone perderle el miedo a cometer errores en la busqueda y reflexionar sobre el valor de sus
propuestas.

El desarrollo de destrezas basicas que potencien aspectos clave como la lectura, el debate y la oratoria,
aspecto que se trabaja con caracter interdisciplinar en todas las areas a través del proyecto linguistico.

Fomentar la autonomia en los aprendizajes que conlleva el desarrollo de la competencia de aprender a
aprender como elemento fundamental para el aprendizaje a lo largo de la vida. Requiere incluir en el curriculo y en
la practica educativa aspectos como el autoconocimiento, las estrategias de aprendizaje y su autorregulacion, el
trabajo en equipo y procesos de autoevaluacion. En cada tema se reflexionara sobre el «; Cémo he aprendido?».
Ademas, se van a poner en juego actividades de corte cooperativo.

¢ La inclusién de las tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC) como recurso didactico del
profesorado, pero también como medio para que el alumnado explore sus posibilidades para aprender,
comunicarse y realizar sus propias aportaciones y creaciones utilizando diversos lenguajes (TAC). Este uso de las
TIC se evidenciara en cada tema de diversas formas, favoreciendo que el alumnado se vaya creando su propio
entorno personal de aprendizaje.

Lograr un buen clima de aula que permita al alumnado centrarse en el aprendizaje y le ayude en su proceso de
educacion emocional. Este clima depende especialmente de la claridad y consistencia de las normas y de la
calidad de las relaciones personales. Para ello, se tendra muy presente que hay que ayudar al alumnado a
desarrollar y fortalecer los principios y los valores que fomentan la igualdad y favorecen la convivencia, desde la
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prevencion de conflictos y la resolucion pacifica de los mismos, asi como la no violencia en todos los ambitos. Este
principio y los dos siguientes estaran presentes de manera explicita en actividades que requieren una toma de
conciencia de las emociones en si mismos y en las demas personas, asi como en actividades cooperativas donde
el alumnado aprendera de las aportaciones que haga a sus comparieras y compafieros, y de las que reciba.

La atencién a la diversidad del alumnado como elemento central de las decisiones metodoldgicas que conlleva
realizar acciones para conocer las caracteristicas de cada alumno o alumna y ajustarse a ellas.

Se potenciara el Diseno Universal de Aprendizaje (DUA) para garantizar una efectiva educacion inclusiva,
permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado que presente necesidades especificas de apoyo educativo.
Para ello, se desarrollaran dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y
alumna y se integraran diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que
respondan a los distintos estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

Se fomentara el uso de estrategias de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a la gestion de
sus emociones, desarrollando principios de empatia y resolucién de conflictos que le permitan convivir en la
sociedad plural en la que vivimos, con un programa completo que se desarrolla a lo largo de toda la Educacion
Secundaria, desde las propias actividades que desarrolla el alumnado en su aula y que desarrollaremos en el
apartado siguiente sobre «metodologias activas».

La combinacién de diversos agrupamientos, valorando la tutoria entre iguales y el aprendizaje cooperativo como
medios para favorecer la atencion de calidad a todo el alumnado y la educacién en valores. Ello debe revertir en
una mejor valoracion por parte del alumnado de la diversidad del aula y una mejor capacidad para trabajar con
todos los comparieros y comparieras.
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3. Aspectos metodoldgicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:

La adquisicion y el desarrollo de las competencias clave del Perfil de salida del alumnado al término de la
ensefianza basica, que se concretan en las competencias especificas de cada materia o ambito de la etapa, se
veran favorecidos por metodologias didacticas que reconozcan al alumnado como agente de su propio
aprendizaje. Para ello es imprescindible la implementacién de propuestas pedagdgicas que, partiendo de los
centros de interés de los alumnos y alumnas, les permitan construir el conocimiento con autonomia y creatividad
desde sus propios aprendizajes y experiencias. Las situaciones de aprendizaje representan una herramienta eficaz
para integrar los elementos curriculares de las distintas materias o ambitos mediante tareas y actividades
significativas y relevantes para resolver problemas de manera creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la
autonomia, la reflexion critica y la responsabilidad.
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Para que la adquisicion de las competencias sea efectiva, dichas situaciones deben estar bien
contextualizadas y ser respetuosas con las experiencias del alumnado y sus diferentes formas de comprender la
realidad. Asimismo, deben estar compuestas por tareas complejas cuya resolucion conlleve la construccion de
nuevos aprendizajes. Con estas situaciones se busca ofrecer al alumnado la oportunidad de conectar y aplicar lo
aprendido en contextos cercanos a la vida real. Asi planteadas, las situaciones constituyen un componente que,
alineado con los principios del Disefio universal para el aprendizaje, permite aprender a aprender y sentar las
bases para el aprendizaje a lo largo de la vida, fomentando procesos pedagdgicos flexibles y accesibles que se
ajusten a las necesidades, las caracteristicas y los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado.

El disefio de estas situaciones debe suponer la transferencia de los aprendizajes adquiridos por parte del
alumnado, posibilitando la articulaciéon coherente y eficaz de los distintos conocimientos, destrezas y actitudes
propios de esta etapa. Las situaciones deben partir del planteamiento de unos objetivos claros y precisos que
integren diversos saberes basicos. Ademas, deben proponer tareas o actividades que favorezcan diferentes tipos
de agrupamientos, desde el trabajo individual al trabajo en grupos, permitiendo que el alumnado asuma
responsabilidades personales y actie de forma cooperativa en la resolucién creativa del reto planteado. Su puesta
en practica debe implicar la produccién y la interaccion verbal e incluir el uso de recursos auténticos en distintos
soportes y formatos, tanto analégicos como digitales. Las situaciones de aprendizaje deben fomentar aspectos
relacionados con el interés comun, la sostenibilidad o la convivencia democratica, esenciales para que el
alumnado sea capaz de responder con eficacia a los retos del siglo XXI.
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PLAN LECTOR
Atendiendo a las instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion
profesional, sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en comunicacion linglistica en
Educacion Primaria y Secundaria Obligatoria, y teniendo en cuenta el Plan Lector del Centro y la organizacion que
nos ha facilitado el Equipo Directivo, el departamento de Matematicas considera como plan de trabajo:

- Elegir lecturas que estén relacionadas con la materia de matematicas y con los intereses del alumnado.

- Realizar una colaboracion entre los profesores integrantes de un nivel y una coordinacién entre niveles.
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- Intentar trabajar con un plan de lectura distinto en cada nivel (de forma que en afios venideros los alumnos no
repitan lecturas) no sdélo en cuanto a titulos sino también a nivel de objetivos (por ejemplo, potenciar la lectura en
voz alta en el alumnado de 1° de la ESO, con la practica de la entonaciéon y pausas adecuadas)

- Realizar una recopilaciéon de lecturas y tareas anexas por cursos, que nos permita la evaluaciéon de la
idoneidad del Plan de lecturas.

- Trabajar en la seleccidon de articulos cientificos, colecciones de enigmas y textos divulgativos sobre
matematicas.

- Trabajar en la eleccion de titulos para su propuesta a la Biblioteca.

- Coordinarnos con el resto de departamentos, a través del ETCP.

- Solicitar anualmente una partida presupuestaria al Equipo Directivo para llevar a cabo este Plan Lector, que
permita tener una serie de libros, bien en el departamento, bien en la biblioteca, para que el alumnado pueda leer
sin necesidad de herramientas tecnoldgicas.

PLAN DE RAZONAMIENTO MATEMATICO

Siguiendo las Instrucciones de la viceconsejeria de desarrollo educativo y formacion profesional, sobre las
medidas para el fomento del razonamiento matematico a través del planteamiento y la resolucién de retos y
problemas en educacion infantil, educacion primaria y educacion secundaria obligatoria del 18 de junio de 2024, se
trabajara con el alumnado técnicas para desarrollar el razonamiento matematico ya que se trata de uno de los
aprendizajes primordiales en la educacioén del alumnado.

Se trata de mejorar en el alumnado la capacidad para relacionar y usar nimeros mediante operaciones
algebraicas, los simbolos y resto de expresiones que de estas se sirvan para resolver problemas o interpretar
informacion. Sin menoscabo del trabajo que se debe hacer en casa para reforzar dichas destrezas.

El objetivo ultimo es que el alumnado sea capaz de basarse en la l6gica para realizar un analisis y abstraer
conceptos e ideas, generar hipotesis, realizar deducciones, asi como la manipulacién del pensamiento propio para
deconstruir conceptos y generar nuevos.

Es evidente que en nuestra docencia se trabaja el razonamiento matematico en las clases pero también es
importante potenciar el gusto y la satisfaccion que se obtiene al resolver problemas. Es fundamental empoderar
a nuestro alumnado al trabajar y llegar a conclusiones propias, valorando sus planteamientos, al tiempo que les
formamos para valorar planteamientos distintos y aprender a discutir con respeto los distintos puntos de vista en la
resolucién de problemas.

Para estimular el razonamiento matematico proponemos ademas de nuestra propia docencia el uso de juegos
y retos, adecuados a su edad, que fomenten su curiosidad y creatividad

DOCENCIA TELEMATICA EN CASO DE PANDEMIA

En cuanto al desarrollo de la programacién en caso de volver a tener que confinarnos debido a algun
fendbmeno extraordinario o pandemia, la metodologia se adaptara dentro de las posibilidades técnicas (tanto del
profesorado como del alumnado y las familias) y de nuestra formacion en ensefianza a distancia (que en su mayor
parte es autodidacta). Para ello se podran utilizar las plataformas virtuales como MOODLE, CLASSROOM, para
gestionar el aula, asi como la utilizacion de video-conferencias entre el profesorado con el alumnado por MEET,
Z0OOM, WEBEX, o BLACKBOARD COLLABORATE, etc. Cada profesor/a debera mantener su horario escolar con
el alumnado.

Con el fin de sobrellevar esta situacion extraordinaria y con el objetivo de que la formacion de nuestro
alumnado sea la adecuada se contemplaran los siguientes aspectos que deberan ser estudiados segun la
situacion:

1.Adecuacion de los saberes.

2. Adecuacion de la metodologia

3. Adecuacion de la evaluacion

- Instrumentos de evaluacién
- Calculo de la calificacion de la materia
- Recuperacion de los saberes no superados durante el curso.

4. Materiales y recursos:
a) Libros de texto: En los tres primeros cursos de la ESO la editorial es BRUNO

b) Materiales didacticos seleccionados o elaborados por el profesorado:
Puzles, domind, Laberintos numéricos, Criptogramas, Tablas numéricas, calculadora, ruletas, etc.
Actividades de introduccion, fichas de trabajo, colecciones de actividades, o desarrollo completo de temas,
problemas y aplicaciones, juegos o pequefias investigaciones o etc.
Con ellos, el profesorado concreta y agiliza la propuesta de trabajo en al aula, orienta y ayuda al aprendizaje,
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facilita la diversificacion, la ampliaciéon o el refuerzo, ayuda a optimizar el tiempo y sobre todo permiten adaptar el
trabajo a las diferentes necesidades del alumnado y de las diferentes clases.

c¢) Recursos Digitales:
Aula Virtual del Juan de Mairena
Plataforma Moodle con recursos propios y Google Classroom
Programas informaticos: Open office. Hoja de Calculo. Cabri. Geogebra. Wiris. Material online de Editorial
Anaya Y Brufio.
Cuaderno Séneca

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

5. Evaluacién: criterios de calificaciéon y herramientas:

TECNICAS, INSTRUMENTOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION
Las técnicas, instrumentos y procedimientos de evaluacion seran elegidos, segun convenga, de entre los
siguientes:

- Observacion directa en el aula.

- Trabajo de clase, entendiendo por tal el desarrollado en sus materiales de trabajo, en las intervenciones en
clase, en la pizarra, etc

- Revision del trabajo en casa.

- Pruebas escritas. Las pruebas estaran conformadas por contenidos de las unidades estudiadas y estaran
referenciadas a la valoracion de los criterios de evaluacion.

- Otros tipos de instrumentos de evaluacion, en los que se plantearan la resolucion de relaciones de ejercicios y
actividades de aprendizaje, tareas de desarrollo de las competencias, asi como actividades de investigacion y
trabajos de ampliacion, siempre conformados por contenidos referenciados a la valoracion de los criterios de
evaluacion, podran ser:

- Pruebas orales.

- Tareas.

- Documentos creados por el alumnado, como presentaciones, informes

- Actividades interactivas realizadas en diversas plataformas como Classroom, Geogebra, Moodle.
En cualquier caso, ninguno de los instrumentos de evaluacion tendrd mayor ponderacion que otro a la hora de fijar
la calificacion de un criterio de evaluacion.

Cdéd.Centro: 41700099

CRITERIOS DE CALIFICACION EN LA ESO

CONCRECION DE LOS INSTRUMENTOS DE EVALUACION

- El alumnado conocera qué criterios estan siendo objeto de evaluacion con cada instrumento.

- Cada instrumento de evaluacién utilizado, partiendo de la relacion del desarrollo de los saberes basicos con los
criterios de evaluacion, podra llevar asociado uno o mas de estos criterios.

- Existe la posibilidad de que un criterio pueda ser valorado mas de una vez con el mismo instrumento.

CRITERIOS DE CALIFICACION

- Alo largo de cada trimestre, el profesor desarrollara las unidades programadas estableciendo en su concrecién
curricular los criterios de evaluacion y los valorara mediante uno o varios instrumentos de evaluacion.

- La calificacion de cada criterio de evaluacion sera la media aritmética de las calificaciones obtenidas durante el
proceso de ensefianza-aprendizaje.

- La calificacion informativa trimestral sera la media aritmética de las calificaciones de los criterios de evaluacion
que intervengan en la concrecion curricular de las unidades de aprendizaje que se hayan desarrollado hasta ese
trimestre.

- En el trimestre posterior podra haber una prueba que permita recuperar y/o mejorar la calificacion del trimestre
anterior.

- Al tratarse de evaluaciéon continua, tanto el desarrollo de la practica educativa como la correspondiente
evaluacion deben incorporar elementos que permitan progresar en aquellos criterios evaluados negativamente.

- La calificacion de la evaluacion final de junio sera la media aritmética de las calificaciones de los criterios
evaluados a lo largo del curso.

- Si durante la realizacién de alguna actividad, el profesorado tiene constancia de que ha habido alguna actitud
fraudulenta por parte de algin alumno/a, la calificacion de los criterios asociados a dicha prueba sera de cero,
anadiendo una calificacion de cero a los criterios asociados a la competencia numero 9.

Fecha Generacion: 28/10/2025 16:26:02

PENDIENTES DE MATEMATICAS EN EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
Atendiendo al articulo 10.7 de la Seccion Il y al articulo 18.4 de la seccién IV de la Orden de 30 de mayo de 2023
establecemos el siguiente procedimiento para la evaluacion de materias pendientes:

-Cada profesor se asegurara de conocer a principio de curso aquellos alumnos que tienen la materia pendiente
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ayudandose de los informes que da el equipo directivo y comprobando el mismo con la Plataforma Séneca por si
hubiera errores.

-El profesor ha de detectar si es necesario un plan individual de refuerzo de la materia para que el alumno
progrese positivamente en la recuperacion de la misma, si bien es recomendable que el alumnado pueda recuperar
la materia pendiente trabajando la materia del curso en el que se encuentra, con la finalidad de no aumentar su
carga de trabajo, por ello de entre todas las pruebas de evaluacion que se realizan a lo largo del curso se
seleccionaran algunas que nos permitiran evaluar los criterios de evaluacion asociados a los saberes basicos de
cursos anteriores.

-Es importante informar al alumno, al menos trimestralmente, de como va su rendimiento escolar referenciado a
las materias de cursos pendientes con el fin de que se pueda poner remedio si su rendimiento es negativo o de que
vaya empoderandose si su rendimiento es positivo.

-La nota de la materia pendiente sera la media aritmética de las notas de los criterios evaluados a lo largo del
curso.

-En el caso de que pasado el segundo trimestre el profesor constatara que el alumno puede no obtener una
calificacién positiva en la materia pendiente, se realizaria una prueba escrita relacionada con la misma de la que no
solamente se informaria al alumno sino que se le facilitaria un cuadernillo de ejercicios que le sirviera de guia para
hacerse una idea del tipo de ejercicios de la prueba, pero que en ningin caso el alumno debiera entregar ni el
profesor evaluar. La fecha de dicha prueba se acordara en una reuniéon de departamento y se agendara por
niveles.

-Dado que la materia que se estudia en cada curso de Matematicas engloba la materia de cursos anteriores, si
el alumno aprueba las matematicas del curso en el que se encuentra aprobara las matematicas de cursos
anteriores con la mejor de las calificaciones de entre la obtenida para el curso pendiente y la obtenida en el curso
corriente.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

6. Temporalizacién:
6.1 Unidades de programacion:

PRIMERA EVALUACION:

UNIDAD 1: DIVISIBILIDAD Y NUMEROS ENTEROS
UNIDAD 2: FRACCIONES Y NUMEROS DECIMALES
UNIDAD 3: POTENCIAS Y RAICES

UNIDAD 4: PROPORCIONALIDAD Y PORCENTAJES
SEGUNDO TRIMESTRE:

UNIDAD 5: RESOLUCION DE PROBLEMAS ARITMETICOS
UNIDAD 6: POLINOMIOS

UNIDAD 7: ECUACIONES DE PRIMER Y SEGUNDO GRADO
UNIDAD 12: RECTAS E HIPERBOLAS

TERCERA EVALUACION:

UNIDAD 8: SISTEMAS DE ECUACIONES LINEALES
UNIDAD 9: TEOREMAS DE PITAGORAS Y THALES
UNIDAD 10: CUERPOS EN EL ESPACIO

UNIDAD 11: AREAS Y VOLUMENES

Cdéd.Centro: 41700099

6.2 Situaciones de aprendizaje:

Fecha Generacion: 28/10/2025 16:26:02

- Cada oveja con su pareja

- Compra en el supermercado

- Despejando incognitas

- Disefadores de juegos de mesa
- VAMOS POR LAS REBAJAS

- VAMOS POR LAS REBAJAS

- 1. DOMINO DE FRACCIONES

7. Actividades complementarias y extraescolares:
SEGUNDA EVALUACION:
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- Celebracion del dia de pi.

- Se animara al alumnado de segundo a la participacion en la Olimpiada Matematica de Thales
TERCERA EVALUACION:

- Actividades dentro de la celebracion de la Semana Cultural del Instituto.

Ademas se realizaran aquellas actividades y concursos que se consideren de interés para el alumnado y que
surjan a lo largo del curso programadas por algun organismo educativo o cultural.

8. Atencion a la diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Agrupamientos flexibles.

- Tutoria entre iguales.

8.2. Medidas especificas:

- Adaptaciones curriculares dirigidas al alumnado con altas capacidades intelectuales.
- Adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.
- Medidas de flexibilizacion temporal.

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8.3. Observaciones:

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCECH1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico,
tomando conciencia de la importancia de su conservacion, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente
de enriguecimiento personal.

CCEC2. Reconoce, disfruta y se inicia en el analisis de las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, desarrollando estrategias que le permitan
distinguir tanto los diversos canales y medios como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su
autoestima y creatividad en la expresion, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales,
mostrando empatia, asi como una actitud colaborativa, abierta y respetuosa en su relacién con los demas.

CCECA4. Conoce vy se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, seleccionando las mas adecuadas a su proposito, para la creacion de
productos artisticos y culturales tanto de manera individual como colaborativa y valorando las oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral.

Competencia clave: Competencia plurilingiie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa con cierta eficacia una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a necesidades
comunicativas breves, sencillas y predecibles, de manera adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
situaciones y contextos cotidianos y frecuentes de los ambitos personal, social y educativo.
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CP2. A partir de sus experiencias, utiliza progresivamente estrategias adecuadas que le permiten comunicarse
entre distintas lenguas en contextos cotidianos a través del uso de transferencias que le ayuden a ampliar su
repertorio lingiistico individual.

CP3. Conoce, respeta y muestra interés por la diversidad linglistica y cultural presente en su entorno préximo,
permitiendo conseguir su desarrollo personal y valorando su importancia como factor de diadlogo, para mejorar la
convivencia y promover la cohesion social.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Comprende ideas y cuestiones relativas a la ciudadania activa y democratica, asi como a los procesos
histéricos y sociales mas importantes que modelan su propia identidad, tomando conciencia de la importancia de
los valores y normas éticas como guia de la conducta individual y social, participando de forma respetuosa,
dialogante y constructiva en actividades grupales en cualquier contexto.

CC2. Conoce y valora positivamente los principios y valores basicos que constituyen el marco democratico de
convivencia de la Unién Europea, la Constitucién espanola y los derechos humanos y de la infancia, participando,
de manera progresiva, en actividades comunitarias de trabajo en equipo y cooperacion que promuevan una
convivencia pacifica, respetuosa y democratica de la ciudadania global, tomando conciencia del compromiso con
la igualdad de género, el respeto por la diversidad, la cohesion social y el logro de un desarrollo sostenible.

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento
critico que le permita afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el
respeto, la cooperacion, la solidaridad y el rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacion provocado por
ciertos estereotipos y prejuicios.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a traves del
analisis de los principales problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos
con la adopcién de habitos que contribuyan a la conservacion de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAA1. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la
buasqueda de un propdsito y motivacion para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el
tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios
objetivos.

CPSAAZ2. Conoce los riesgos mas relevantes para la salud, desarrolla habitos encaminados a la conservacion de
la salud fisica, mental y social (habitos posturales, ejercicio fisico, control del estrés¢), e identifica conductas
contrarias a la convivencia, planteando distintas estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y
reflexiona sobre su importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera
equitativa, empleando estrategias cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucion de objetivos
compartidos.

CPSAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacion que intervienen
en su aprendizaje, reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacién personal, que ayuden a favorecer la
adquisicién de conocimientos, el contraste de informacién y la busqueda de conclusiones relevantes.

CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que
comprenden la auto y coevaluacién y la retroalimentacién para mejorar el proceso de construccion del
conocimiento a través de la toma de conciencia de los errores cometidos.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza, de manera autonoma, busquedas en internet, seleccionando la informacion mas adecuada y
relevante, reflexiona sobre su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la
propiedad intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e
iniciandose en la busqueda y seleccion de estrategias de tratamiento de la informacion, identificando la mas
adecuada segun sus necesidades para construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y
comunicarse de manera adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacion y datos,
para construir una identidad digital adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias
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digitales, realizando una gestién responsable de sus acciones en la red.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de
la importancia y necesidad de hacer un uso critico, responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas
soluciones digitales que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de
manera creativa, valorando la contribucién de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder
llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

Competencia clave: Competencia en comunicacion lingiiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciandose progresivamente en el uso de la
coherencia, correccion y adecuacion en diferentes ambitos personal, social y educativo y participa de manera
activa y adecuada en interacciones comunicativas, mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de
informacién y creacién de conocimiento como para establecer vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud reflexiva textos orales, escritos, signados o multimodales de
relativa complejidad correspondientes a diferentes ambitos personal, social y educativo, participando de manera
activa e intercambiando opiniones en diferentes contextos y situaciones para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacién procedente de diferentes fuentes y la
integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos
relacionados con los objetivos de lectura, reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacion y
adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee de manera autonoma obras diversas adecuadas a su edad y selecciona las mas cercanas a sus
propios gustos e intereses, reconociendo muestras relevantes del patrimonio literario como un modo de simbolizar
la experiencia individual y colectiva, interpretando y creando obras con intencién literaria, a partir de modelos
dados, reconociendo la lectura como fuente de enriquecimiento cultural y disfrute personal.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la gestion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, identificando y aplicando estrategias para detectar
usos discriminatorios, asi como rechazar los abusos de poder, para favorecer un uso eficaz y ético de los
diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CE1. Se inicia en el andlisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando
las posibilidades de un desarrollo sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno,
para plantear ideas y soluciones originales y sostenibles en el ambito social, educativo y profesional.

CE2. Identifica y analiza las fortalezas y debilidades propias, utilizando estrategias de autoconocimiento,
comprendiendo los elementos econdmicos y financieros elementales y aplicandolos a actividades y situaciones
concretas, usando destrezas basicas que le permitan la colaboracién y el trabajo en equipo y le ayuden a resolver
problemas de la vida diaria para poder llevar a cabo experiencias emprendedoras que generen valor.

CES3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizaciéon de tareas
previamente planificadas e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el
proceso realizado y el resultado obtenido para la creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en
cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la
realidad y aplica procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas, reflexionando y
comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos observados que suceden en la
realidad mas cercana, favoreciendo la reflexion critica, la formulacion de hipotesis y la tarea investigadora,
mediante la realizacion de experimentos sencillos, a través de un proceso en el que cada uno asume la
responsabilidad de su aprendizaje.

STEMS3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando
soluciones, de manera creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta,
facilitando la participacién de todo el grupo, favoreciendo la resolucion pacifica de conflictos y modelos de
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convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el andlisis y estudios de casos
vinculados a experimentos, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos, en diferentes formatos
(tablas, diagramas, graficos, formulas, esquemasg,) y aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el
lenguaje matematico apropiado, para adquirir, compartir y transmitir nuevos conocimientos.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los
seres vivos, identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo
sostenible y utilidad social, con objeto de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas y
conductas que reflejen la sensibilizacién y la gestidon sobre el consumo responsable.

10. Competencias especificas:

Denominacién

MAT.2.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las mateméticas, aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles
soluciones.

MAT.2.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las
respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion
global.

MAT.2.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el
valor del razonamiento y la argumentacién, para generar nuevo conocimiento.

MAT.2.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz.

MAT.2.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando conceptos
y procedimientos para desarrollar una visién de las matematicas como un todo integrado.

MAT.2.6.ldentificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno,
susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para
aplicarlos en situaciones diversas.

MAT.2.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados
matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

MAT.2.8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos,
usando lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matematicas.

MAT.2.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica
estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.

MAT.2.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas,
participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir
una identidad positiva como estudiante de matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear
relaciones saludables.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: MAT.2.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios
de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas
maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

Criterios de evaluacion:

MAT.2.1.1.Interpretar problemas mateméaticos de la vida cotidiana, organizando los datos dados, estableciendo
las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.
Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.2.1.2.Aplicar, en problemas de la vida cotidiana, herramientas y estrategias apropiadas, como pueden ser la
descomposicion en problemas mas sencillos, el tanteo, la estimacién, el ensayo y error o la busqueda de
patrones, que contribuyan a la resolucion de problemas en situaciones diversas.

Método de calificaciéon: Media aritmética.

MAT.2.1.3.0btener las soluciones matematicas en problemas de la vida cotidiana, activando los conocimientos
necesarios, utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias, interpretando los resultados y aceptando el error
como parte del proceso.

Método de calificacion: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.2.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y
herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de
vista matematico y su repercusién global.

Criterios de evaluacion:

MAT.2.2.1.Comprobar, mediante el razonamiento matematico la correccién de las soluciones de un problema,
usando herramientas digitales como calculadoras, hojas de calculo o programas especificos.
Método de calificacion: Media aritmética.

MAT.2.2.2.Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones obtenidas en un problema,
comprobando su coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y repercusion de estas soluciones
desde diferentes perspectivas: igualdad de género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no
discriminacion.

Método de calificaciéon: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.2.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de
forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para generar nuevo
conocimiento.

Criterios de evaluacion:

MAT.2.3.1.Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones del mundo real de forma guiada, trabajando
de forma individual o colectiva la utilizacién del razonamiento inductivo y deductivo para formular argumentos
matematicos, analizando patrones, propiedades y relaciones, y examinando su validez.

Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.2.3.2.Plantear, en términos matematicos, variantes de un problema dado, en contextos cercanos de la vida
cotidiana, modificando alguno de sus datos o alguna condicién del problema, consolidando asi los conceptos
matematicos.

Método de calificacion: Media aritmética.

MAT.2.3.3.Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, calculadoras o software matematicos como entornos
de geometria dinamica; paquetes estadisticos o programas de andlisis numérico en la investigacion vy
comprobacion de conjeturas o problemas.

Método de calificaciéon: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.2.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando
datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando
|algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

Criterios de evaluacion:

MAT.2.4.1.Reconocer patrones en la resoluciéon de problemas complejos, organizar datos y descomponer un
problema en partes mas simples, facilitando su interpretacion computacional y relacionando los aspectos basicos
de la informatica con las necesidades del alumnado.

Método de calificacion: Media aritmética.

MAT.2.4.2.Modelizar situaciones de la vida cotidiana y resolver problemas sencillos de forma eficaz,
interpretando y modificando algoritmos, creando modelos de situaciones cotidianas.
Método de calificacidon: Media aritmética.
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Competencia especifica: MAT.2.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos
matematicos interconectando conceptos y procedimientos para desarrollar una vision de las matematicas
como un todo integrado.

Criterios de evaluacion:

MAT.2.5.1.Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas de los bloques
de saberes y de los distintos niveles formando un todo coherente, reconociendo y utilizando las conexiones entre
ideas matematicas en la resolucion de problemas de la vida cotidiana.

Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.2.5.2.Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos y entender como unas ideas se
construyen sobre otras, aplicando conocimientos y experiencias previas y enlazandolas con las nuevas ideas.
Método de calificaciéon: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.2.6.ldentificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones
reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

Criterios de evaluacion:

MAT.2.6.1.Reconocer situaciones en diferentes contextos (personal, escolar y social) susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el
mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a la investigacioén cientifica y matematica: inferir,
medir, comunicar, clasificar y predecir, aplicando procedimientos sencillos en la resolucién de problemas en
situaciones diversas.

Método de calificacion: Media aritmética.

MAT.2.6.2.Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con otras materias y con la vida
real y aplicarlas mediante el uso de procedimientos sencillos en la resolucion de problemas en situaciones de la
vida cotidiana.

Método de calificacion: Media aritmética.

MAT.2.6.3.Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar y social), la aportacién de las matematicas al
progreso de la humanidad y su contribucién a la superaciéon de los retos que demanda la sociedad actual,
identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra comunidad.

Método de calificaciéon: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.2.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos,
informacion y resultados matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar
procesos matematicos.

Criterios de evaluacion:

MAT.2.7.1.Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos usando herramientas
digitales y formas de representacion adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos,
interpretando y resolviendo problemas de la vida real de relativa complejidad y valorando su utilidad para
compartir informacion.

Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.2.7.2.Elaborar, en el contexto del problema, representaciones matematicas utilizando herramientas de
interpretacion y modelizacion como expresiones simbolicas o graficas que ayuden en la busqueda de estrategias
de resolucion de una situacion problematizada.

Método de calificacion: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.2.8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y
argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica
apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

Criterios de evaluacion:

MAT.2.8.1.Comunicar ideas, conceptos y procesos, utilizando el lenguaje matematico apropiado, empleando
diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos,
procedimientos y conclusiones.

Método de calificacion: Media aritmética.

MAT.2.8.2.Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en los ambitos personal, social y educativo,
expresando y comunicando mensajes con contenido matematico y utilizando terminologia matematica adecuada
de forma clara, precisa, rigurosa y veraz.

Método de calificacién: Media aritmética.
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Competencia especifica: MAT.2.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando
emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucién de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

Criterios de evaluacion:

MAT.2.9.1.Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta,
generando expectativas positivas ante el tratamiento y la gestion de retos matematicos y cambios, desarrollando,
de manera progresiva, el pensamiento critico y creativo, adaptandose ante la incertidumbre y reconociendo
fuentes de estrés.

Método de calificacion: Media aritmética.

MAT.2.9.2.Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada, tomando conciencia de los
errores cometidos y reflexionando sobre su propio esfuerzo y dedicacion personal al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las matematicas.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.2.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las
emociones y experiencias de los demas, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos
heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas,
para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

Criterios de evaluacion:

MAT.2.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones, desarrollando destrezas: de comunicacion efectiva, de
planificacion, de indagacion, de motivacion y confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y
creativo, tomando decisiones y realizando juicios informados.

Método de calificacion: Media aritmética.

MAT.2.10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo
la inclusion, la escucha activa, participando de forma respetuosa, dialogante y constructiva, asumiendo el rol
asignado, analizando los estereotipos e ideas preconcebidas sobre las matematicas asociadas a cuestiones
individuales y responsabilizando se de la propia contribucion al equipo.

Método de calificacion: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Sentido numérico.

1. Conteo.

1. Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana.

2. Adaptacion del conteo al tamano de los numeros en problemas de la vida cotidiana.

2. Cantidad.

1. Numeros grandes y pequefios: la notacion exponencial y cientifica y el uso de la calculadora.

2. Realizacion de estimaciones con la precision requerida.

3. Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.

4. Diferentes formas de representacion de nimeros enteros, fraccionarios y decimales, incluida la recta numérica.

5. Interpretacién del significado de las variaciones porcentuales.

3. Sentido de las operaciones.

1. Estrategias de calculo mental con nimeros naturales, enteros, fracciones y decimales.

2. Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en situaciones contextualizadas.

3. Relaciones inversas entre las operaciones (adicién y sustraccion; multiplicacion y division; elevar al cuadrado y extraer la
raiz cuadrada): comprension y utilizacion en la simplificacion y resolucién de problemas.

4. Efecto de las operaciones aritméticas con nimeros enteros, fracciones y expresiones decimales.

5. Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion, division y potenciacién): calculos de manera eficiente con

calculo.

numeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente como de forma manual, con calculadora u hoja de

4. Relaciones.

1. Factores, multiplos y divisores. Factorizacion en nimeros primos para resolver problemas: estrategias y herramientas.

2. Seleccion de la representacion adecuada para una misma cantidad en cada situacion o problema.

5. Razonamiento proporcional.
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1. Razones y proporciones: comprension y representacion de relaciones cuantitativas.

2. Porcentajes: comprension y resolucion de problemas.

3. Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: analisis y desarrollo de métodos para la resolucién de problemas
(aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y subidas de precios, impuestos, escalas, cambios de divisas, velocidad y
tiempo, etc.).

6. Educacion financiera.

1. Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable atendiendo a las relaciones entre calidad y precio, y a las
relaciones entre valor y precio en contextos cotidianos.

B. Sentido de la medida.
1. Magnitud.
1. Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos: reconocimiento, investigacion y relacién entre los mismos.
2. Estrategias de eleccién de las unidades y operaciones adecuadas en problemas que impliquen medida.
2. Medicion.
1. Longitudes, areas y volumenes en figuras planas y tridimensionales: deduccion, interpretacion y aplicacion.

2. Representaciones planas de objetos tridimensionales en la visualizacién y resolucion de problemas de areas.

3. Representaciones de objetos geométricos con propiedades fijadas, como las longitudes de los lados o las medidas de los
angulos.

3. Estimacion y relaciones.
1. Estrategias para la toma de decision justificada del grado de precisidn requerida en situaciones de medida.

C. Sentido espacial.
1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

1. Figuras geométricas planas Yy tridimensionales: descripcion y clasificacion en funcion de sus propiedades o
caracteristicas.

2. Relaciones geométricas como la congruencia, la semejanza, la relacion pitagérica y la proporciéon cordobesa en figuras
planas y tridimensionales: identificacién y aplicacion.

3. Construccion de figuras geométricas con herramientas manipulativas y digitales (programas de geometria dinamica,
realidad aumentaday).

2. Localizacidon y sistemas de representacion. Relaciones espaciales.

1. Localizacion y descripcion mediante coordenadas geométricas y otros sistemas de representacion para examinar las
propiedades de las figuras geométricas.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacién geométrica
1. Modelizaciéon geométrica: relaciones numéricas y algebraicas en la resolucion de problemas.

2. Relaciones geométricas en contextos matematicos y no matematicos (arte, ciencia, vida diaria...).

D. Sentido algebraico.
1. Patrones, pautas y regularidades.
1. Observacion y determinacion de la regla de formacion en casos sencillos.
2. Modelo matematico.
1. Modelizacién de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.

2. Estrategias de deduccidén de conclusiones razonables a partir de un modelo matematico.
3. Variable: comprension del concepto en sus diferentes naturalezas.

1. Variable:comprensién del concepto en sus diferentes naturalezas.
4. Igualdad y desigualdad.

1. Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana o mateméaticamente relevantes: expresion mediante
algebra simbdlica.

2. Equivalencia de expresiones algebraicas en la resoluciéon de problemas basados en relaciones lineales y cuadraticas.

3. Estrategias de busqueda de las soluciones en ecuaciones y sistemas lineales y ecuaciones cuadraticas en situaciones de
la vida cotidiana.

4. Ecuaciones: resolucion mediante el uso de la tecnologia.
5. Relaciones y funciones.
1. Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones que las modelizan.
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2. Relaciones lineales y cuadraticas: identificacion y comparacion de diferentes modos de representacion, tablas, graficas
0 expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

3. Estrategias de deduccion de la informacién relevante de una funcion mediante el uso de diferentes representaciones
simbdlicas.

6. Pensamiento computacional.
1. Generalizacion y transferencia de procesos de resolucion de problemas a otras situaciones.

2. Estrategias para la interpretacién, modificaciéon de algoritmos.

3. Estrategias de formulacién de cuestiones susceptibles de ser analizados programas y otras herramientas.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.
1. Gestién emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.

2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformaciéon del error en
oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.
1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento matematico.

2. Conductas empaticas y estrategias de la gestién de conflictos.
3. Inclusion, respeto y diversidad.
1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

2. La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva
de género.

3. Reconocimiento de la contribucién de la cultura andaluza, en los diferentes periodos histéricos y en particular del andalusi,
al desarrollo de las matematicas.
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CONCRECION ANUAL
3° de E.S.O. Matematicas

1. Evaluacion inicial:

En todos los cursos de 3° de la ESO una vez realizada la evaluacion inicial se podran realizar modificaciones
grupales. Aquel alumnado que tenga: materia pendiente del curso anterior, sean repetidores, y/o presenten
dificultades de aprendizaje seran atendidos mediante PRA.

2. Principios Pedagodgicos:
A modo de sintesis, como principios metodolégicos de la Educacion Secundaria, podriamos sefalar:

El aprendizaje significativo a través de una ensenanza para la comprensién y una estimulacién de los procesos
de pensamiento. Promover una ensefianza para la comprension que fomente el desarrollo de un pensamiento
eficaz, critico y creativo. Ensefiar a pensar desarrollando destrezas y habitos mentales, a través de todas las areas,
y posibilitando el desarrollo de un pensamiento eficiente transferible a todos los ambitos de la vida y acorde con un
aprendizaje competencial. Como se vera mas adelante, se hara visible en actividades que ponen en juego el
pensamiento a través de organizadores visuales, procesos cognitivos o procedimientos de autoevaluacién.

La aplicacién de lo aprendido en diferentes contextos reales o simulados, mostrando su funcionalidad y
contribuyendo al desarrollo de las competencias clave. La realizacion de tareas y actividades que conlleven la
aplicacion de lo aprendido en diferentes contextos reales o simulados contribuye al desarrollo de las competencias
clave y da mayor sentido a muchos de los aprendizajes.

El aprendizaje por descubrimiento como via fundamental de aprendizaje. Siempre que sea posible, el
aprendizaje debe dar respuesta a cuestiones que se ha planteado el alumnado e implicar un proceso de
investigacion o resolucion, para lo cual resultan idéneos los proyectos de trabajo y las tareas competenciales, entre
otros.

El fomento del compromiso del alumnado con su aprendizaje. Para ello, se promovera la motivacién intrinseca
del alumnado, vinculada a la responsabilidad, autonomia y al deseo de aprender. Todas las claves en las que se
fundamenta este proyecto, como se vera mas adelante, daran fiel respuesta a este principio.

La concrecion de la interrelacion de los aprendizajes tanto en cada area como de caracter interdisciplinar. Para
ello, es especialmente aconsejable la aplicacion de una metodologia basada en los centros de interés, los
proyectos, los talleres o las tareas competenciales. Este principio responde a la necesidad de vincular la escuela
con la vida.

La preparacion para la resolucion de problemas de la vida cotidiana como elemento motivador para el
aprendizaje. Requiere un entrenamiento en la busqueda reflexiva y creativa de caminos y soluciones ante
dificultades que no siempre tienen una solucion simple u obvia. Las habilidades relacionadas con la resolucion de
problemas se relacionan con la planificacién y el razonamiento, pero también con la adaptacién a nuevas
situaciones, la intuicion, la capacidad de aprender de los errores y de atreverse a probar, con el desarrollo del
pensamiento reflexivo, critico y creativo, y con el emprendimiento. Este principio fundamenta la incorporacion de
una amplia gama de procesos cognitivos en las actividades que se les va a plantear al alumnado en cada uno de
los temas.

El fomento de la creatividad a través de tareas y actividades abiertas que supongan un reto para el alumnado en
todas las areas. El alumnado debe comprender que el conocimiento esta inacabado y que es posible explorar otras
posibilidades, lo que supone perderle el miedo a cometer errores en la busqueda y reflexionar sobre el valor de sus
propuestas.

El desarrollo de destrezas basicas que potencien aspectos clave como la lectura, el debate y la oratoria,
aspecto que se trabaja con caracter interdisciplinar en todas las areas a través del proyecto linguistico.

Fomentar la autonomia en los aprendizajes que conlleva el desarrollo de la competencia de aprender a
aprender como elemento fundamental para el aprendizaje a lo largo de la vida. Requiere incluir en el curriculo y en
la practica educativa aspectos como el autoconocimiento, las estrategias de aprendizaje y su autorregulacién, el
trabajo en equipo y procesos de autoevaluacion. En cada tema se reflexionara sobre el «; Cémo he aprendido?».
Ademas, se van a poner en juego actividades de corte cooperativo.

La inclusién de las tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC) como recurso did4ctico del
profesorado, pero también como medio para que el alumnado explore sus posibilidades para aprender,
comunicarse y realizar sus propias aportaciones y creaciones utilizando diversos lenguajes (TAC). Este uso de las
TIC se evidenciara en cada tema de diversas formas, favoreciendo que el alumnado se vaya creando su propio
entorno personal de aprendizaje.

Lograr un buen clima de aula que permita al alumnado centrarse en el aprendizaje y le ayude en su proceso de
educacion emocional. Este clima depende especialmente de la claridad y consistencia de las normas y de la
calidad de las relaciones personales. Para ello, se tendra muy presente que hay que ayudar al alumnado a
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desarrollar y fortalecer los principios y los valores que fomentan la igualdad y favorecen la convivencia, desde la
prevencion de conflictos y la resolucion pacifica de los mismos, asi como la no violencia en todos los ambitos. Este
principio y los dos siguientes estaran presentes de manera explicita en actividades que requieren una toma de
conciencia de las emociones en si mismos y en las demas personas, asi como en actividades cooperativas donde
el alumnado aprendera de las aportaciones que haga a sus comparieras y compafieros, y de las que reciba.

La atencién a la diversidad del alumnado como elemento central de las decisiones metodoldgicas que conlleva
realizar acciones para conocer las caracteristicas de cada alumno o alumna y ajustarse a ellas.

Se potenciara el Diseio Universal de Aprendizaje (DUA) para garantizar una efectiva educacion inclusiva,
permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado que presente necesidades especificas de apoyo educativo.
Para ello, se desarrollaran dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y
alumna y se integraran diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que
respondan a los distintos estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

Se fomentara el uso de estrategias de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a la gestion de
sus emociones, desarrollando principios de empatia y resolucién de conflictos que le permitan convivir en la
sociedad plural en la que vivimos, con un programa completo que se desarrolla a lo largo de toda la Educacion
Secundaria, desde las propias actividades que desarrolla el alumnado en su aula y que desarrollaremos en el
apartado siguiente sobre «metodologias activas».

La combinacion de diversos agrupamientos, valorando la tutoria entre iguales y el aprendizaje cooperativo como
medios para favorecer la atencion de calidad a todo el alumnado y la educacién en valores. Ello debe revertir en
una mejor valoracién por parte del alumnado de la diversidad del aula y una mejor capacidad para trabajar con
todos los comparieros y comparieras.
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3. Aspectos metodologicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:

La adquisicion y el desarrollo de las competencias clave del Perfil de salida del alumnado al término de la
ensefianza basica, que se concretan en las competencias especificas de cada materia o ambito de la etapa, se
veran favorecidos por metodologias didacticas que reconozcan al alumnado como agente de su propio
aprendizaje. Para ello es imprescindible la implementaciéon de propuestas pedagdgicas que, partiendo de los
centros de interés de los alumnos y alumnas, les permitan construir el conocimiento con autonomia y creatividad
desde sus propios aprendizajes y experiencias. Las situaciones de aprendizaje representan una herramienta eficaz
para integrar los elementos curriculares de las distintas materias o ambitos mediante tareas y actividades
significativas y relevantes para resolver problemas de manera creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la
autonomia, la reflexion critica y la responsabilidad.
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Para que la adquisicion de las competencias sea efectiva, dichas situaciones deben estar bien
contextualizadas y ser respetuosas con las experiencias del alumnado y sus diferentes formas de comprender la
realidad. Asimismo, deben estar compuestas por tareas complejas cuya resolucion conlleve la construccion de
nuevos aprendizajes. Con estas situaciones se busca ofrecer al alumnado la oportunidad de conectar y aplicar lo
aprendido en contextos cercanos a la vida real. Asi planteadas, las situaciones constituyen un componente que,
alineado con los principios del Disefio universal para el aprendizaje, permite aprender a aprender y sentar las
bases para el aprendizaje a lo largo de la vida, fomentando procesos pedagdgicos flexibles y accesibles que se
ajusten a las necesidades, las caracteristicas y los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado.

El disefio de estas situaciones debe suponer la transferencia de los aprendizajes adquiridos por parte del
alumnado, posibilitando la articulaciéon coherente y eficaz de los distintos conocimientos, destrezas y actitudes
propios de esta etapa. Las situaciones deben partir del planteamiento de unos objetivos claros y precisos que
integren diversos saberes basicos. Ademas, deben proponer tareas o actividades que favorezcan diferentes tipos
de agrupamientos, desde el trabajo individual al trabajo en grupos, permitiendo que el alumnado asuma
responsabilidades personales y actie de forma cooperativa en la resolucion creativa del reto planteado. Su puesta
en practica debe implicar la produccién y la interaccién verbal e incluir el uso de recursos auténticos en distintos
soportes y formatos, tanto analégicos como digitales. Las situaciones de aprendizaje deben fomentar aspectos
relacionados con el interés comun, la sostenibilidad o la convivencia democratica, esenciales para que el
alumnado sea capaz de responder con eficacia a los retos del siglo XXI.
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PLAN LECTOR
Atendiendo a las instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion
profesional, sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en comunicacion linglistica en
Educacién Primaria y Secundaria Obligatoria, y teniendo en cuenta el Plan Lector del Centro y la organizacion que
nos ha facilitado el Equipo Directivo, el departamento de Matematicas considera como plan de trabajo:

- Elegir lecturas que estén relacionadas con la materia de matematicas y con los intereses del alumnado.
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- Realizar una colaboracién entre los profesores integrantes de un nivel y una coordinacion entre niveles.

- Intentar trabajar con un plan de lectura distinto en cada nivel (de forma que en afios venideros los alumnos no
repitan lecturas) no sdélo en cuanto a titulos sino también a nivel de objetivos (por ejemplo, potenciar la lectura en
voz alta en el alumnado de 1° de la ESO, con la practica de la entonacion y pausas adecuadas)

- Realizar una recopilaciéon de lecturas y tareas anexas por cursos, que nos permita la evaluaciéon de la
idoneidad del Plan de lecturas.

- Trabajar en la seleccion de articulos cientificos, colecciones de enigmas y textos divulgativos sobre
matematicas.

- Trabajar en la eleccion de titulos para su propuesta a la Biblioteca.

- Coordinarnos con el resto de departamentos, a través del ETCP.

- Solicitar anualmente una partida presupuestaria al Equipo Directivo para llevar a cabo este Plan Lector, que
permita tener una serie de libros, bien en el departamento, bien en la biblioteca, para que el alumnado pueda leer
sin necesidad de herramientas tecnoldgicas.

PLAN DE RAZONAMIENTO MATEMATICO

Siguiendo las Instrucciones de la viceconsejeria de desarrollo educativo y formacion profesional, sobre las
medidas para el fomento del razonamiento matematico a través del planteamiento y la resolucién de retos y
problemas en educacién infantil, educacion primaria y educacion secundaria obligatoria del 18 de junio de 2024, se
trabajara con el alumnado técnicas para desarrollar el razonamiento matematico ya que se trata de uno de los
aprendizajes primordiales en la educacién del alumnado.

Se trata de mejorar en el alumnado la capacidad para relacionar y usar numeros mediante operaciones
algebraicas, los simbolos y resto de expresiones que de estas se sirvan para resolver problemas o interpretar
informacion. Sin menoscabo del trabajo que se debe hacer en casa para reforzar dichas destrezas.

El objetivo ultimo es que el alumnado sea capaz de basarse en la logica para realizar un analisis y abstraer
conceptos e ideas, generar hipotesis, realizar deducciones, asi como la manipulacién del pensamiento propio para
deconstruir conceptos y generar nuevos.

Es evidente que en nuestra docencia se trabaja el razonamiento matematico en las clases pero también es
importante potenciar el gusto y la satisfaccion que se obtiene al resolver problemas. Es fundamental empoderar
a nuestro alumnado al trabajar y llegar a conclusiones propias, valorando sus planteamientos, al tiempo que les
formamos para valorar planteamientos distintos y aprender a discutir con respeto los distintos puntos de vista en la
resolucién de problemas.

Para estimular el razonamiento matematico proponemos ademas de nuestra propia docencia el uso de juegos
y retos, adecuados a su edad, que fomenten su curiosidad y creatividad

DOCENCIA TELEMATICA EN CASO DE PANDEMIA

En cuanto al desarrollo de la programacion en caso de volver a tener que confinarnos debido a algun
fenémeno extraordinario o pandemia, la metodologia se adaptara dentro de las posibilidades técnicas (tanto del
profesorado como del alumnado y las familias) y de nuestra formacion en ensefianza a distancia (Qque en su mayor
parte es autodidacta). Para ello se podran utilizar las plataformas virtuales como MOODLE, CLASSROOM, para
gestionar el aula, asi como la utilizacion de video-conferencias entre el profesorado con el alumnado por MEET,
Z0OOM, WEBEX, o BLACKBOARD COLLABORATE, etc. Cada profesor/a debera mantener su horario escolar con
el alumnado.

Con el fin de sobrellevar esta situacion extraordinaria y con el objetivo de que la formacion de nuestro
alumnado sea la adecuada se contemplaran los siguientes aspectos que deberan ser estudiados segun la
situacion:

1.Adecuacion de los saberes.

2. Adecuacion de la metodologia

3. Adecuacion de la evaluacion

- Instrumentos de evaluacién
- Calculo de la calificacion de la materia
- Recuperacion de los saberes no superados durante el curso.

4. Materiales y recursos:
a) Libros de texto: En los tres primeros cursos de la ESO la editorial es BRUNO

b) Materiales didacticos seleccionados o elaborados por el profesorado:
Puzles, domind, Laberintos numéricos, Criptogramas, Tablas numéricas, calculadora, ruletas, etc.
Actividades de introduccién, fichas de trabajo, colecciones de actividades, o desarrollo completo de temas,
problemas y aplicaciones, juegos o pequefias investigaciones o etc.
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Con ellos, el profesorado concreta y agiliza la propuesta de trabajo en al aula, orienta y ayuda al aprendizaje,
facilita la diversificacion, la ampliacion o el refuerzo, ayuda a optimizar el tiempo y sobre todo permiten adaptar el
trabajo a las diferentes necesidades del alumnado y de las diferentes clases.

c) Recursos Digitales:
Aula Virtual del Juan de Mairena
Plataforma Moodle con recursos propios y Google Classroom
Programas informaticos: Open office. Hoja de Calculo. Cabri. Geogebra. Wiris. Material online de Editorial
Anaya Y Brufio.
Cuaderno Séneca

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

5. Evaluacioén: criterios de calificaciéon y herramientas:

TECNICAS, INSTRUMENTOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION
Las técnicas, instrumentos y procedimientos de evaluacion seran elegidos, segun convenga, de entre los
siguientes:

- Observacion directa en el aula.

- Trabajo de clase, entendiendo por tal el desarrollado en sus materiales de trabajo, en las intervenciones en
clase, en la pizarra, etc

- Revision del trabajo en casa.

- Pruebas escritas. Las pruebas estaran conformadas por contenidos de las unidades estudiadas y estaran
referenciadas a la valoracion de los criterios de evaluacion.

- Otros tipos de instrumentos de evaluacion, en los que se plantearan la resolucion de relaciones de ejercicios y
actividades de aprendizaje, tareas de desarrollo de las competencias, asi como actividades de investigacion y
trabajos de ampliacion, siempre conformados por contenidos referenciados a la valoracion de los criterios de
evaluacion, podran ser:

- Pruebas orales.

- Tareas.

- Documentos creados por el alumnado, como presentaciones, informes

- Actividades interactivas realizadas en diversas plataformas como Classroom, Geogebra, Moodle.
En cualquier caso, ninguno de los instrumentos de evaluacion tendrd mayor ponderacién que otro a la hora de fijar
la calificacion de un criterio de evaluacion.

Cdéd.Centro: 41700099

CRITERIOS DE CALIFICACION EN LA ESO

CONCRECION DE LOS INSTRUMENTOS DE EVALUACION

- El alumnado conocera qué criterios estan siendo objeto de evaluacion con cada instrumento.

- Cada instrumento de evaluacion utilizado, partiendo de la relacién del desarrollo de los saberes basicos con los
criterios de evaluacion, podra llevar asociado uno o mas de estos criterios.

- Existe la posibilidad de que un criterio pueda ser valorado mas de una vez con el mismo instrumento.

CRITERIOS DE CALIFICACION

- A'lo largo de cada trimestre, el profesor desarrollara las unidades programadas estableciendo en su concrecién
curricular los criterios de evaluacion y los valorara mediante uno o varios instrumentos de evaluacion.

- La calificacion de cada criterio de evaluacion sera la media aritmética de las calificaciones obtenidas durante el
proceso de ensefianza-aprendizaje.

- La calificacion informativa trimestral sera la media aritmética de las calificaciones de los criterios de evaluacion
que intervengan en la concrecion curricular de las unidades de aprendizaje que se hayan desarrollado hasta ese
trimestre.

- En el trimestre posterior podra haber una prueba que permita recuperar y/o mejorar la calificacion del trimestre
anterior.

- Al tratarse de evaluaciéon continua, tanto el desarrollo de la practica educativa como la correspondiente
evaluacion deben incorporar elementos que permitan progresar en aquellos criterios evaluados negativamente.

- La calificacion de la evaluacion final de junio sera la media aritmética de las calificaciones de los criterios
evaluados a lo largo del curso.

- Si durante la realizacién de alguna actividad, el profesorado tiene constancia de que ha habido alguna actitud
fraudulenta por parte de algin alumno/a, la calificacion de los criterios asociados a dicha prueba sera de cero,
anadiendo una calificacion de cero a los criterios asociados a la competencia numero 9.
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PENDIENTES DE MATEMATICAS EN EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
Atendiendo al articulo 10.7 de la Seccion lll y al articulo 18.4 de la seccién IV de la Orden de 30 de mayo de 2023
establecemos el siguiente procedimiento para la evaluacion de materias pendientes:
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-Cada profesor se asegurara de conocer a principio de curso aquellos alumnos que tienen la materia pendiente
ayudandose de los informes que da el equipo directivo y comprobando el mismo con la Plataforma Séneca por si
hubiera errores.

-El profesor ha de detectar si es necesario un plan individual de refuerzo de la materia para que el alumno
progrese positivamente en la recuperacion de la misma, si bien es recomendable que el alumnado pueda recuperar
la materia pendiente trabajando la materia del curso en el que se encuentra, con la finalidad de no aumentar su
carga de trabajo, por ello de entre todas las pruebas de evaluacion que se realizan a lo largo del curso se
seleccionaran algunas que nos permitiran evaluar los criterios de evaluacion asociados a los saberes basicos de
cursos anteriores.

-Es importante informar al alumno, al menos trimestralmente, de como va su rendimiento escolar referenciado a
las materias de cursos pendientes con el fin de que se pueda poner remedio si su rendimiento es negativo o de que
vaya empoderandose si su rendimiento es positivo.

-La nota de la materia pendiente sera la media aritmética de las notas de los criterios evaluados a lo largo del
curso.

-En el caso de que pasado el segundo trimestre el profesor constatara que el alumno puede no obtener una
calificacion positiva en la materia pendiente, se realizaria una prueba escrita relacionada con la misma de la que no
solamente se informaria al alumno sino que se le facilitaria un cuadernillo de ejercicios que le sirviera de guia para
hacerse una idea del tipo de ejercicios de la prueba, pero que en ningun caso el alumno debiera entregar ni el
profesor evaluar. La fecha de dicha prueba se acordara en una reuniéon de departamento y se agendara por
niveles.

-Dado que la materia que se estudia en cada curso de Matematicas engloba la materia de cursos anteriores, si
el alumno aprueba las matematicas del curso en el que se encuentra aprobara las matematicas de cursos
anteriores con la mejor de las calificaciones de entre la obtenida para el curso pendiente y la obtenida en el curso
corriente.

6. Temporalizacién:
6.1 Unidades de programacion:

PRIMER TRIMESTRE:

-Numeros racionales e irracionales
-Estadistica

-Probabilidad

-Potencias y raices

-Problemas aritméticos
SEGUNDA EVALUACION:
-Polinomios

-Ecuaciones de primer y segundo grado
-Sistemas de ecuaciones lineales
-Caracteristicas de las funciones.
-Parabola e hipérbola.

TERCERA EVALUACION:
-Sucesiones y progresiones.
-Teorema de Pitagoras y Thales.
-Areas y volimenes.
-Movimientos, frisos y mosaicos.

6.2 Situaciones de aprendizaje:
- Aprovecha la oferta
- BINGO DE NUMEROS RACIONALES

- Los numeros y los datos

- Mis compafieros de instituto

7. Actividades complementarias y extraescolares:

PRIMERA EVALUACION
-Participacion en el Concurso de Otofio de Matematicas organizada por la Sociedad Andaluza de Educacién
Matematica Thales.
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SEGUNDA EVALUACION:

- Celebracion del dia de pi.

TERCERA EVALUACION:

-Actividades inmersas en la celebracion de la Semana Cultural de Instituto.

Ademas se realizaran aquellas actividades y concursos que se consideren de interés para el alumnado y que
surjan a lo largo del curso programadas por algun organismo educativo o cultural.

8. Atencion a la diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Agrupamientos flexibles.

- Tutoria entre iguales.

8.2. Medidas especificas:

- Adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.
- Medidas de flexibilizacion temporal.

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8.3. Observaciones:

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCECH1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose en su conservacién
y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi
como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas,
integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la
sociedad, con una actitud empética, abierta y colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacion de productos artisticos y culturales, tanto de forma
individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda
de propésito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios
objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida
saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para
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abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a
su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacion y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAAS5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para
aprender de sus errores en el proceso de construccion del conocimiento.

Competencia clave: Competencia plurilingiie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes
situaciones y contextos de los &mbitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse
y ampliar su repertorio lingiistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linglistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal como factor de dialogo, para fomentar la cohesion social.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos,
respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacién y el uso de diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando la mas adecuada en funcidon de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacién mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en
la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnolégicas creativas y sostenibles para resolver
problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los
hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia,
equidad y espiritu constructivo en la interaccion con los demas en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracién europea, la
Constitucion espariola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la
toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso
con la igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier tipo de discriminacion o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexidon entre
actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

Competencia clave: Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas y
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selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando hipétesis
mediante la experimentacién y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de
la ciencia.

STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacién de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos
(gréaficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos; ), y aprovechando de forma critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje matematico-formal, con ética y responsabilidad para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEMS. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacién de
proyectos para transformar su entorno préximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

Competencia clave: Competencia en comunicacion lingiiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los
diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa
tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma informacion procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulacién y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando
un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus
gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y
moviliza su propia experiencia biografica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su
interpretacién de las obras y para crear textos de intencion literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal, social, educativo y profesional.

CE2. Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia,
y comprende los elementos fundamentales de la economia vy las finanzas, aplicando conocimientos econémicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la acciéon una experiencia emprendedora que
genere valor.

CES. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el proceso de creacién de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender.
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10. Competencias especificas:

Denominacién

MAT.3.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles
soluciones.

MAT.3.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las
respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion
global.

MAT.3.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el
valor del razonamiento y la argumentacién, para generar nuevo conocimiento.

MAT.3.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz.

MAT.3.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando conceptos
y procedimientos para desarrollar una visién de las matematicas como un todo integrado.

MAT.3.6.ldentificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno,
susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para
aplicarlos en situaciones diversas.

MAT.3.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados
matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

MAT.3.8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos,
usando lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matematicas.

MAT.3.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica
estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.

MAT.3.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas,
participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir
una identidad positiva como estudiante de matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear
relaciones saludables.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: MAT.3.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios
de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas
maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

Criterios de evaluacion:

MAT.3.1.1.Interpretar problemas matematicos complejos, organizando y analizando los datos, estableciendo las
relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.
Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.3.1.2.Aplicar, en problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, herramientas y estrategias
apropiadas, como pueden ser la analogia con otros problemas, la resoluciéon de manera inversa (ir hacia atras),
la descomposicion en problemas mas sencillos, el tanteo, la estimacion, el ensayo y error o la busqueda de
patrones, etc., que contribuyan a la resolucion de problemas en situaciones de diversa complejidad.

Método de calificacion: Media aritmética.

MAT.3.1.3.0btener las soluciones matematicas en problemas de diversa complejidad, activando los
conocimientos, utilizando las herramientas tecnologicas necesarias, valorando e interpretando los resultados,
aceptando el error como parte del proceso.
Método de calificacion: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.3.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y
herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de
vista matematico y su repercusién global.

Criterios de evaluacion:

MAT.3.2.1.Comprobar, mediante el razonamiento matematico y cientifico la correcciéon de las soluciones de un
problema, usando herramientas digitales como calculadoras, hojas de célculo o programas especificos.
Método de calificacidon: Media aritmética.

MAT.3.2.2.Comprobar, mediante la lectura comprensiva y verificando su idoneidad, la validez de las soluciones
obtenidas en un problema, comprobando su coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y
repercusion de estas soluciones desde diferentes perspectivas de igualdad de género, sostenibilidad, consumo
responsable, equidad o no discriminacion.

Método de calificaciéon: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.3.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de
forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para generar nuevo
conocimiento.

Criterios de evaluacion:

MAT.3.3.1.Investigar y comprobar conjeturas sencillas tanto en situaciones del mundo real como abstractas de
forma auténoma, trabajando de forma individual o colectiva la utilizacion del razonamiento inductivo y deductivo
para formular argumentos matematicos, analizando patrones, propiedades y relaciones, examinando su validez y
reformulandolas para obtener nuevas conjeturas susceptibles de ser puestas a prueba.

Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.3.3.2.Plantear, proporcionando una representacién matematica adecuada, variantes de un problema dado,
en diversos contextos, modificando alguno de sus datos o reformulando alguna condicion del problema,
consolidando asi los conceptos matematicos y ejercitando diferentes saberes conocidos.

Método de calificacion: Media aritmética.

MAT.3.3.3.Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, calculadoras o software matematicos como: Sistemas
Algebraicos Computacionales (CAS); entornos de geometria dinamica; paquetes estadisticos o programas de
analisis numérico, en la investigacion y comprobacién de conjeturas o problemas.

Método de calificaciéon: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.3.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando
datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando
|algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

Criterios de evaluacion:

MAT.3.4.1.Reconocer patrones en la resolucién de problemas complejos, plantear procedimientos, organizar
datos, utilizando la abstraccion para identificar los aspectos mas relevantes y descomponer un problema en
partes mas simples, facilitando su interpretacion computacional y relacionando los aspectos basicos de la
informatica con las necesidades del alumnado.

Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.3.4.2.Modelizar situaciones de la vida cotidiana y resolver problemas de forma eficaz, interpretando y
modificando algoritmos, creando modelos de situaciones cotidianas, para su automatizacion, modelizacion y
codificacion en un lenguaje facil de interpretar por un sistema informatico.
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\ Método de calificaciéon: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.3.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos
matematicos interconectando conceptos y procedimientos para desarrollar una vision de las matematicas
como un todo integrado.

Criterios de evaluacion:

MAT.3.5.1.Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas de los bloques
de saberes y de los distintos niveles formando un todo coherente, reconociendo y utilizando las conexiones entre
ideas matematicas en la resolucion de problemas.

Método de calificacion: Media aritmética.

MAT.3.5.2.Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos y comprender cédmo unas ideas se
construyen sobre otras, aplicando conocimientos y experiencias previas y enlazandolas con las nuevas ideas.
Método de calificacion: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.3.6.ldentificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones
reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

Criterios de evaluacion:

MAT.3.6.1.Reconocer situaciones en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico y humanistico)
susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica y
matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir, aplicando procedimientos en la resoluciéon de
problemas en situaciones diversas.

Método de calificacion: Media aritmética.

MAT.3.6.2.Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con otras materias y con la vida
real y aplicarlas mediante el uso de procedimientos sencillos en la resolucién de problemas en situaciones
diversas.

Método de calificacion: Media aritmética.

MAT.3.6.3.Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico y humanistico), la aportacion
de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion a la superacion de los retos que demanda la
sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra comunidad.

Método de calificacion: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.3.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos,
informacion y resultados matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar
procesos matematicos.

Criterios de evaluacion:

MAT.3.7.1.Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos usando herramientas
digitales, seleccionando y configurando formas de representacién adecuadas para visualizar ideas y estructurar
procesos matematicos, interpretando y resolviendo problemas de la vida real y valorando su utilidad para
compartir informacion.

Método de calificacion: Media aritmética.

MAT.3.7.2.Elaborar representaciones matematicas utilizando herramientas de interpretaciéon y modelizacion
como diagramas, expresiones simbdlicas o graficas que ayuden en la busqueda de estrategias de resolucion de
una situacion problematizada.

Método de calificacidon: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.3.8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y
argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica
apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

Criterios de evaluacion:

MAT.3.8.1.Comunicar ideas, conceptos y procesos, seleccionando y utilizando el lenguaje matematico apropiado,
empleando diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar
razonamientos, procedimientos y conclusiones, de forma clara y precisa.

Método de calificacion: Media aritmética.

MAT.3.8.2.Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana, expresando vy
comunicando mensajes con contenido matematico y utilizando terminologia matematica adecuada de forma
clara, precisa, rigurosa y veraz.

Método de calificacién: Media aritmética.
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Competencia especifica: MAT.3.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando
emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucién de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.
Criterios de evaluacion:
MAT.3.9.1.Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta,
generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos, pensando de forma critica y creativa,
adaptandose ante la incertidumbre y reconociendo fuentes de estrés.
Método de calificacion: Media aritmética.
MAT.3.9.2.Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada,el error y las conclusiones
de las autoevaluaciones como elementos necesarios para hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.3.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las
emociones y experiencias de los demas, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos
heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas,
para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.
Criterios de evaluacién:
MAT.3.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva y empatica, planificando e
indagando con motivacién y confianza en sus propias posibilidades, pensando de forma critica y creativa y
tomando decisiones y realizando juicios informados.
Método de calificacion: Media aritmética.
MAT.3.10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo
la inclusion, ejercitando la escucha activa, mostrando empatia por los demas, asumiendo el rol asignado,
rompiendo con los estereotipos e ideas preconcebidas sobre las matematicas asociadas a cuestiones
individuales y responsabilizandose de la propia contribucion al equipo.
Método de calificacidon: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Sentido numérico.
1. Conteo.
1. Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana.

2. Adaptacion del conteo al tamano de los niumeros en problemas de la vida cotidiana.
2. Cantidad.
1. Numeros grandes y pequefios: la notacion exponencial y cientifica y el uso de la calculadora.

2. Realizacion de estimaciones con la precision requerida.

3. Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.

4. Diferentes formas de representacion de nimeros enteros, fraccionarios y decimales, incluida la recta numérica.

5. Interpretacion del significado de las variaciones porcentuales.
3. Sentido de las operaciones.
1. Estrategias de calculo mental con numeros naturales, enteros, fracciones y decimales.

2. Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en situaciones contextualizadas.

3. Relaciones inversas entre las operaciones (adicién y sustraccion; multiplicacion y division; elevar al cuadrado y extraer la
raiz cuadrada): comprension y utilizacion en la simplificacion y resolucién de problemas.

4. Efecto de las operaciones aritméticas con nimeros enteros, fracciones y expresiones decimales.

5. Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion, division y potenciacién): calculos de manera eficiente con
numeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente como de forma manual, con calculadora u hoja de
calculo.

4. Relaciones.
1. Factores, multiplos y divisores. Factorizacion en nimeros primos para resolver problemas: estrategias y herramientas.

2. Comparacion y ordenacién de fracciones, decimales y porcentajes: situacion exacta o aproximada en la recta numérica.

3. Seleccidn de la representacion adecuada para una misma cantidad en cada situacién o problema.

4. Patrones y regularidades huméricas.

Pag.: 48 de 52



InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

Cdéd.Centro: 41700099

Fecha Generacion: 28/10/2025 16:26:02

A Junta de Anda l.l.lEEEI Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

I.LE.S. Juan de Mairena

5. Razonamiento proporcional.
1. Razones y proporciones: comprension y representacion de relaciones cuantitativas.

2. Porcentajes: comprension y resolucion de problemas.

3. Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: analisis y desarrollo de métodos para la resolucion de problemas
(aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y subidas de precios, impuestos, escalas, cambios de divisas, velocidad
y tiempo, etc.).

6. Educacion financiera.

1. Interpretacion de la informacién numérica en contextos financieros sencillos.

2. Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable atendiendo a las relaciones entre calidad y precio, y a las
relaciones entre valor y precio en contextos cotidianos.

B. Sentido de la medida.
1. Magnitud.
1. Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos: reconocimiento, investigacion y relacion entre los mismos.

2. Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones adecuadas en problemas que impliquen medida.
2. Medicion.
1. Longitudes, areas y volimenes en figuras planas y tridimensionales: deduccion, interpretacion y aplicacion.

2. Representaciones planas de objetos tridimensionales en la visualizacién y resolucion de problemas de areas.

3. Representaciones de objetos geométricos con propiedades fijadas, como las longitudes de los lados o las medidas de los
angulos.

4. La probabilidad como medida asociada a la incertidumbre de experimentos aleatorios.
3. Estimacién y relaciones.
1. Formulacion de conjeturas sobre medidas o relaciones entre las mismas basadas en estimaciones.

2. Estrategias para la toma de decision justificada del grado de precision requerida en situaciones de medida.

C. Sentido espacial.
1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

1. Figuras geométricas planas Yy tridimensionales: descripcién vy clasificacién en funcion de sus propiedades o
caracteristicas.

2. Relaciones geométricas como la congruencia, la semejanza, la relacién pitagérica y la proporciéon cordobesa en figuras
planas y tridimensionales: identificacién y aplicacion.

3. Construccion de figuras geométricas con herramientas manipulativas y digitales (programas de geometria dinamica,
realidad aumentaday, ).

2. Localizacidn y sistemas de representacion. Relaciones espaciales.

1. localizacion y descripcion mediante coordenadas geométricas y otros sistemas de representacion para examinar las
propiedades de las figuras geométricas.

3. Movimientos y transformaciones.

1. Transformaciones elementales como giros, traslaciones y simetrias en situaciones diversas utilizando herramientas
tecnoldgicas y manipulativas. Analisis de su uso en el arte andalusi y la cultura andaluza.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién geométrica.
1. Modelizacién geométrica: relaciones numéricas y algebraicas en la resolucion de problemas.

2. Relaciones geomeétricas en contextos matematicos y no matematicos (arte, ciencia, vida diaria...).

D. Sentido algebraico.
1. Patrones.

1. Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacion de la regla de formacion en casos sencillos.
2. Modelo matematico.
1. Modelizacién de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.

2. Estrategias de deduccion de conclusiones razonables a partir de un modelo matematico.
3. Variable: comprension del concepto en sus diferentes naturalezas.

1. Variable: comprensién del concepto en sus diferentes naturalezas.
4. Igualdad y desigualdad.

1. Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana o matematicamente relevantes: expresion mediante
algebra simbdlica.
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2. Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion de problemas basados en relaciones lineales y cuadraticas.

3. Estrategias de busqueda de las soluciones en ecuaciones y sistemas lineales y ecuaciones cuadraticas en situaciones de
la vida cotidiana.

4. Ecuaciones: resolucion mediante el uso de la tecnologia.
5. Relaciones y funciones.

1. Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones que las modelizan.

2. Relaciones lineales y cuadraticas: identificaciéon y comparacion de diferentes modos de representacion, tablas, graficas o
expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

3. Estrategias de deduccion de la informacién relevante de una funcién mediante el uso de diferentes representaciones
simbdlicas.

6. Pensamiento computacional.
1. Generalizacion y transferencia de procesos de resolucion de problemas a otras situaciones.

2. Estrategias para la interpretacién, modificacion de algoritmos.

3. Estrategias de formulacién de cuestiones susceptibles de ser analizados mediante programas y otras herramientas.

E. Sentido estocastico.
1. Organizacion y andlisis de datos.

1. Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de la vida cotidiana que involucran una sola variable.
Diferencia entre variable y valores individuales.

2. Analisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas
continuas en contextos reales.

3. Graficos estadisticos: representacion mediante diferentes tecnologias (calculadora, hoja de calculo, aplicaciones...) y
eleccion del mas adecuado.

4. Interpretacion de las medidas de localizaciéon y dispersion. Eleccion, en funcion de la situacion objeto de estudio,
y calculo de la medida de centralizacion mas adecuada.

5. Reconocimiento de que las medidas de dispersién describen la variabilidad de los datos.

6. Calculo, manual y con apoyo tecnolégico, e interpretacion de las medidas de localizacion y dispersién en situaciones
reales.

7. Comparacion de dos conjuntos de datos atendiendo a las medidas de localizacion y dispersion.
2. Incertidumbre.

1. Fendmenos deterministas y aleatorios: identificacion.

2. Experimentos simples: planificacion, realizacién, analisis de la incertidumbre asociada.

3. Asignacion de probabilidades a partir de la experimentacién, el concepto de frecuencia relativa, la regla de Laplace
y técnicas simples de recuento.

3. Inferencia.
1. Formulacion de preguntas adecuadas que permitan conocer las caracteristicas de interés de una poblacion.

2. Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en investigaciones estadisticas: seleccion y presentacion
de la informacién procedente de una muestra mediante herramientas digitales.

3. Estrategias de deduccion de conclusiones a partir de una muestra con el fin de emitir juicios y tomar decisiones
adecuadas.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.
1. Gestién emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.

2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las
matematicas.

3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento matematico.

2. Conductas empaticas y estrategias de la gestién de conflictos.
3. Inclusion, respeto y diversidad.
1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.
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2. La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva
de género.

3. Reconocimiento de la contribucién de la cultura andaluza, en los diferentes periodos histéricos y en particular del andalusi,
al desarrollo de las matematicas.
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% CcC Competencia ciudadana.
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% CcD Competencia digital.
3 CE Competencia emprendedora.
3 CCL Competencia en comunicacion lingtiistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matemética y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingue.
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