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2025/2026

ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacién y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

Contextualizacion
Mairena del Aljarafe es un municipio localizado en plena comarca del Aljarafe sevillano, a 9 kildbmetros de la capital
andaluza.

La extensién del término de Mairena del Aljarafe es de 17 kilbmetros cuadrados, limitando al norte con San Juan de
Aznalfarache, Tomares y Bormujos; al este con Gelves y San Juan de Aznalfarache de nuevo; al oeste con
Almensilla y Bollullos de la Mitacion; y al sur con Gelves y Palomares del Rio. Este enclave la sitia en un
privilegiado enclave cercano a un gran nimero de municipios de la misma comarca y a escasos minutos de Sevilla
capital.

Mairena del Aljarafe ha experimentado una evolucién en el sector econémico y hoy dia es un municipio que ha
pasado de mantener una base econémica plenamente agraria a considerarse una Ciudad dedicada al sector
servicios. Ha sobrepasado el umbral de los 45.000 habitantes (45.890, segln el censo de 2018), es un pueblo
joven, dinamico, en crecimiento y evolucién. Al igual que en la comarca del Aljarafe en Mairena del Aljarafe se ha
producido un incremento demografico constante.

El IES Juan de Mairena es un centro de ensefianza bilingiie en inglés y tiene una amplia oferta educativa. Durante
el curso 2024/25, el numero total del alumnado supera los 1100 alumnos/as, la distribucién de la oferta educativa es
la siguiente:

Educacién Secundaria Obligatoria

Bachillerato Artes, Ciencias y Humanidades y Ciencias Sociales

Ciclo Formativo de Grado Medio Técnico en Sistemas Microinformaticos y Redes

Ciclo Formativo de Grado Superior Técnico Superior en Ensefianza y Animacion Sociodeportiva.

En Mairena existe una amplia oferta de Centros Educativos, tanto publicos como privados. Nuestro IES est4 situado
en la Urbanizacion de Ciudad Expo, en la zona de mayor expansion del municipio, junto a la primera parada de la
linea 1 del Metro, y en sus proximidades se sitlan el principal Centro Comercial del Municipio, un hotel, el Poligono
Industrial y de Servicios PISA, el Centro de Salud, la Biblioteca Publica Municipal y varias dependencias
municipales (Policia Local, Bomberosg), etc.

Esta magnifica ubicacion, con la parada del Metro en la puerta y la existencia de carriles de bici hacen que nuestro
centro sea solicitado por alumnado de localidades cercanas y de Sevilla capital gracias a las facilidades de
transporte existentes.

En cuanto al entorno productivo, destacar que podemos decir que la situacion del centro es muy buena, tenemos
facil acceso a un gran numero de empresas del sector tecnolégico que demandan profesionales con conocimientos
en nuevas tecnologias y de ciclos formativos como los nuestros, destacando el Poligono PISA (situado a un
Kildmetro del centro aproximadamente), el Parque Cientifico y Tecnol6gico Cartuja (a 9 Km del centro), Poligono
industrial el Manchén (a 5 Km), Poligono Vega del Rey (a 6 Km) y Sevilla capital y alrededores. Nuestra localidad
cuenta, ademas, con multitud de pequefios negocios al alza que estdn modernizando sus instalaciones con la
incorporacion de recursos informéticos de Ultima generacion.

El edificio actual del IES Juan de Mairena se construy6 en el afio 1989 y ha experimentado algunas ampliaciones
con posterioridad, siendo la ultima la realizada en 1997. Tiene una parte central y dos edificios anexos en cada uno
de los lados, como consecuencia de ampliaciéon de grupos. Es un Centro ¢ bioclimético¢, que consta de seis niveles
en los que se distribuyen 35 aulas y los distintos departamentos, biblioteca, laboratorios, despachos, zona
administrativa, aula de Apoyo a la Integracion, aula de MdUsica, talleres de Tecnologia y aulas TIC, ademas de una
cafeteria. También contamos con una Sala de Usos Mdltiples (SUM), lugar de trabajo y de celebraciones de
acontecimientos.

También disponemos de un gran gimnasio donde puede darse las clases de Educacion Fisica cuando no se pueden
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utilizar las pistas deportivas y, ademas, el alumnado y el profesorado pueden utilizarlo para diferentes actividades.
En el exterior del edificio, contamos con dos pistas deportivas, un patio trasero y otro lateral y una pista de arena.

Tenemos 2 aulas TIC, una biblioteca que se amplié cuando se hicieron los edificios anexos y en casi todas las
aulas, tenemos pizarra digital y/o cafién y pantalla. Nuestro centro ha sido pionero en la implantacion de las TIC en
Andalucia y ha sido un referente innovador en la Consejeria de Educacion, participando en numerosos proyectos de
creacion de materiales digitales y experimentando nuevas metodologias, ya que siempre ha sido un centro muy
ligado a la formacién y a la mejora de las practicas educativas.

Otras de las estancias son la sala de profesores, que se queda pequefa para el nimero elevado de docentes del
centro, la secretaria y los despachos del equipo directivo y orientador.

Ademads, tenemos dos salas, una la comparten Actividades Extraescolares y la AMPA y la otra, la sala de reuniones,
donde se reunen el equipo directivo, coordinacion bilingiie, la orientadora con los tutores y a veces también la
utilizan los tutores para recibir a padres y madres.

El centro es muy luminoso, ya que las aulas se encuentran en los laterales, dejando el centro libre, donde en la
planta baja tenemos nuestros pequefios jardines de interior. También tenemos en esta planta baja, espacios que
utilizamos para montar nuestras exposiciones (dia de la mujer, fotografia y matematicas, dia de la Filosofia, etc.)

La decoracion y el acondicionamiento de espacios ha mejorado mucho desde en los Ultimos afios, gracias sobre
todo a la creatividad y buen hacer de la jefa del departamento de actividades complementarias y extraescolares.

En general la conservacidn de las instalaciones es buena.

Planes y Programas

El departamento de Informatica al completo participa en los siguientes planes y programas:

PLAN DE TRANSFORMACION DIGITAL EDUCATIVA (TDE): En todas las materias impartidas por el departamento
de informéatica trabajamos todo el tiempo con ordenadores y materiales tecnolégicos.

PLAN DE IGUALDAD DE GENERO: Fomentamos la participacion de los alumnos/as en las actividades del Plan de
Igualdad, haciéndoles conscientes de la importancia de su compromiso en el establecimiento y desarrollo de
politicas que integren la igualdad de trato y oportunidades entre mujeres y hombres, sin discriminar directa o
indirectamente por razén de sexo.

ESCUELA ESPACIO DE PAZ.

HABITOS DE VIDA SALUDABLE

STEAM: La profesora Noelia Caceres Sanchez, de nuestro departamento, se encargara de coordinar el Proyecto
STEAM: Robética aplicada al aula. Todo el Departamento de informéatica participa en el proyecto.

ERASMUS+

Durante el curso 25-26 seguiremos ofreciendo a nuestro alumnado y al profesorado la participacion en el proyecto
Erasmus +, que fomenta las practicas en empresas (FCT) y el perfeccionamiento linglistico en la Union Europea.

1° SMR

En junio del 2024 cinco alumnos han disfrutado con aprovechamiento una estancia de 15 dias en Florencia y
Arezzo, Italia estableciendo un primer contacto con empresas italianas y realizando practicas de informatica.

2° SMR:

Durante este tercer trimestre del curso escolar 2024-2025, 10 alumnos de 2° SMR han realizado la FCT gracias a
una Beca Erasmus en ltalia, Alemania y Austria.

Los profesores Maria Asuncion Bejarano, Félix Hans y Emilia Rodriguez disfrutaron de becas de MOVILIDADES
PARA EL STAFF gracias al proyecto ¢(LET¢S IMPROVE IN EUROPE. Estas becas tuvieron lugar en tres
ediciones diferentes en Copenhague y Wroclaw (Breslavia) del curso 24-25.

Este curso escolar la coordinacion Erasmus serd llevada por la profesora Emilia Rodriguez.

Los programas del centro en los que sélo participan algunos miembros del departamento son:

Pag.: 2 de19



Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

Cod.Centro: 41700099

Fecha Generacion: 29/10/2025 10:30:59

A Junta de .ﬂﬂdﬂlutiﬂ Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

I.E.S. Juan de Mairena

PLAN DE CONVIVENCIA: Este curso escolar los profesores Asuncion Bejarano, José Antonio Martinez e lvan
Rodriguez participaran en el plan de convivencia del centro.

BIBLIOTECAS ESCOLARES: Este curso escolar los profesores Asuncion Bejarano y José Antonio Martinez
participaran en el plan de convivencia del centro.

ALDEA

PLAN LECTOR: Siguiendo las Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de desarrollo educativo y
formacioén profesional, sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en comunicacion
lingliistica en Educacidn Primaria y en Educacion Secundaria Obligatoria, y en el compromiso de apoyar el fomento
de la lectura porque contribuye a desarrollar todos los objetivos que nos proponemos para nuestros alumnos
adolescentes, especialmente la comprension de textos, el Equipo Directivo y el ETCP han disefiado un plan de
actuacion para darle respuesta: En 1° y 2° ESO tras diagndstico en el aula , se realizaran actividades para ensefar
a leer a partir de los libros de texto y de lectura y otros materiales propuestos. En 3° y 4° ESO el objetivo es leer
para aprender: Ensefiar al alumnado que la lectura es fundamental para aprender los contenidos. Se trabajara a
partir de lecturas y textos propuestos en los métodos utilizados, por el profesor o elaborados con la IA. En el resto
de los cursos, se propondran actividades de fomento de la lectura recreativa

PLAN ESCRITOR: En los escritos se seguiran las instrucciones y pautas que se han dado a los alumnos sobre la
presentacion de escritos. Trabajaremos desde todas las areas, la importancia de tener una buena gramética y
ortografia para que normalicen la importancia de escribir sin faltas ortogréaficas ni gramaticales.

MEJORA DEL RAZONAMIENTO MATEMATICO: Trabajaremos la mejora del razonamiento matematico desde
todas las asignaturas de ESO y Bachillerato.

En 1°y 2° ESO. Propondremos actividades en cada unidad didactica.

En 3°y 4° ESO aprovecharemos las lecturas del plan de lecturas para hacer los dos planes juntos introduciendo al
final de los textos una pregunta en la que trabajemos el razonamiento matematico.

ACTIVIDADES INTERDISCIPLINARES

El Departamento de Informatica participa con sus aportaciones y su trabajo a los proyectos interdisciplinares
programados por el FEIE independientemente de la tematica de estos, ya que prestaremos soporte y apoyo técnico
a cualquier otro departamento que lo necesite.

Este curso escolar, nuestro centro presenta en la feria de la ciencia un proyecto denominado ¢Los Simpson y la
ciencia¢,. Gracias a esta propuesta, el alumnado podra mostrar el trabajo realizado en la asignatura de Computacién
y Robética, entre otras y las nuevas creaciones que se realizaran de forma interdisciplinar con el resto de
departamentos participantes.

El Profesor de nuestro departamento Daniel Mufioz Vallés sera coordinador del proyecto de la Feria de la ciencia,
¢Los Simpson y la ciencia¢, en el que la robética jugara un papel importante. De momento los departamentos
implicados son: matematicas, tecnologia e informatica, aunque la participacién se encuentra abierta a cualquier
miembro de la comunidad educativa que quiera participar.

Este curso escolar la profesora Noelia Caceres Sanchez volvera a encargarse de coordinar el Proyecto STEAM:
Robdtica aplicada al aula. Los participantes seran todos los profesores pertenecientes al departamento de
Informatica, asi como los profesores del departamento de Fisica, Matematicas y Tecnologia.

DOCENCIA EN CASO DE PANDEMIA

En caso de suspension de la actividad presencial en el aula debido a la pandemia, el uso de las plataformas
digitales de formacion tales como Moodle y Classroom tendrd mas protagonismo. En dichas plataformas se
colocaran tanto los materiales y contenidos teéricos, como las practicas y tareas que deban realizar el alumnado, a
fin de asegurar la continuidad formativa en cuanto a transmisién de conocimientos y correccion de las tareas
asignadas, todo ello siguiendo las recomendaciones de la Consejeria de Educaciéon y Deporte.

El uso de estas plataformas digitales de formacién facilita al alumnado el acceso, en tiempo y forma, de todo lo que
se va trabajando en clase, por lo que tanto los dias que no pudieran acudir al centro, como si tuvieran que
confinarse, siempre tendran acceso, gracias a estas plataformas, a todos los materiales, ejercicios y pruebas que se
van realizando en clase. Ademas, se usaran herramientas tipo Meet para las videoconferencias, intentando, siempre
que sea posible que el método de trabajo sea el mismo para facilitar el estudio a los alumnos y alumnas. El
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profesorado podra utilizar también, si lo considera necesario, Google Drive para compartir con el alumnado archivos
y materiales que, por sus caracteristicas, no se pueden compartir en las plataformas utilizadas.

Se podran habilitar otras herramientas de comunicacion tales como iPasen, emails y aplicaciones de mensajeria
instantdnea para la correcta comunicacion tanto de los alumnos presenciales como de aquellos que deban estar en
casa.

Si durante el confinamiento de algun alumno/a se realiza alguna prueba de evaluacion, se le facilitara la realizacion
de la misma, bien en casa a través de las plataformas trabajadas en clase, siempre que el alumno se encuentre
bien, o se le fijar4 una fecha para que pueda realizarla cuando vuelva a las aulas.

2. Marco legal:

De acuerdo con lo dispuesto en los puntos 2 y 3 del articulo 27 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023, por el
que se establece la ordenacién y el curriculo de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Auténoma de Andalucia, «2. En el marco de las funciones asignadas a los distintos érganos existentes en los
centros en la normativa reguladora de la organizacion y el funcionamiento de los mismos, los centros docentes
desarrollaran y concretaran, en su caso, el curriculo en su Proyecto educativo y lo adaptaran a las necesidades de
su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se encuentra, configurando asi
su oferta formativa. 3. De conformidad con lo dispuesto en el articulo 120.4 de la Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de
mayo, los centros docentes, en el ejercicio de su autonomia, podran adoptar experimentaciones, innovaciones
pedagdgicas, programas educativos, planes de trabajo, formas de organizacion, normas de convivencia o
ampliacién del calendario escolar o del horario lectivo de ambitos, areas o materias de acuerdo con lo que
establezca al respecto la Consejeria competente en materia de educacion y dentro de las posibilidades que permita
la normativa aplicable, incluida la laboral, sin que, en ningln caso, suponga discriminacion de ningdn tipo, ni se
impongan aportaciones a las familias ni exigencias a la Administracién educativa. ».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 4.3 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma
de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad, se establece la ordenacion de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas
educativas, «Sin perjuicio de los dispuesto en el articulo 2.4, los departamentos de coordinacion didactica
concretardn las lineas de actuacion en la Programacion did4ctica, incluyendo las distintas medidas de atencion a la
diversidad y a las diferencias individuales que deban llevarse a cabo de acuerdo con las necesidades del alumnado
y en el marco establecido en el capitulo V del Decreto 102/2023, de 9 de mayo.».

Ademas y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «El profesorado
integrante de los distintos departamentos de coordinacion didactica elaborara las programaciones didacticas, segun
lo dispuesto en el articulo 29 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de
los Institutos de Educacion Secundaria, de las materias de cada curso que tengan asignadas, a partir de lo
establecido en los Anexos Il, I, IV y V, mediante la concrecién de las competencias especificas, de los criterios de
evaluacion, de la adecuacion de los saberes basicos y de su vinculacion con dichos criterios de evaluacion, asi
como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren estos elementos y contribuyan a la adquisicion
de las competencias, respetando los principios pedagdgicos regulados en el articulo 6 del citado Decreto 102/2023,
de 9 de mayo.».

Justificacion Legal:

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion.

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas de la
Educacion Secundaria Obligatoria.

- Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion
a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de
aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacion y el funcionamiento de los institutos de
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educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

3. Organizacion del Departamento de coordinacion didactica:

La materia de Computacion y Robdética de la ESO es impartida por miembros del departamento de Informatica y del
departamento de Tecnologia:

- Computacién y Robdética 1° ESO (2 grupos): Noelia Caceres Sanchez (Grupos By D) y Alberto Gonzalez Jiménez
(Grupos Ay C)

- Computacién y Robdtica 2° ESO (2 grupos): Ascensién Maria Moreno Remujo (Grupo ACD y Grupo BE)

- Computacién y Robdtica 3° ESO (2 grupos): Noelia Caceres Sanchez (Grupo ABC, y Grupo DE)

4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. la Educacién Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas,
practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el dialogo
afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de
la ciudadania democrética.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria
para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los demas,
asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnolégicas bésicas y avanzar en una reflexién ética sobre su
funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

i) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propia y de las deméas personas,
apreciando los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como otros hechos diferenciadores
como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y respetados como patrimonio propio.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y
el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales y el medioambiente, contribuyendo a su conservacion y
mejora, reconociendo la riqueza paisajistica y medioambiental andaluza.

I) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresién y representacion.

m) Conocer y apreciar la peculiaridad lingliistica andaluza en todas sus variedades.

n) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la comprension de
nuestra cultura, reconociendo a Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.

5. Principios Pedagdgicos:

Principios pedagogicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto
en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios:
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a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las materias incluiran actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacion
lingliistica. Los centros, al organizar su préactica docente, deberan garantizar la incorporacion de un tiempo diario, no
inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia.
Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales béasicas, potenciando aspectos clave como el
debate y la oratoria.

b) La intervencion educativa buscard desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de
segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Bésica.

c) Desde las distintas materias se favorecera la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusién que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribuciéon activa en la defensa, conservacibn y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacién
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran
diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos
estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestion de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucién de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linguistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el
flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccién del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién de
la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracién de las
competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacién de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado.

j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacién, de sistematizacién y
de presentaciéon de la informacién, para aplicar procesos de analisis, de observacién y de experimentacion,
mejorando habilidades de calculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

Competencia lectora. Plan de Lectura. La finalidad del Plan de Lectura es el tratamiento global de la competencia
lectora desde todas las areas, y que los alumnos sean lectores competentes.

De acuerdo con el compromiso adquirido con el Centro respecto a dicho plan, que estipula un tiempo minimo que se
debe dedicar a la lectura, se seguira la planificacion/calendario proporcionado por el Centro. Siguiendo las
recomendaciones de este curso, las lecturas para 1° y 2° seran libres, de manera que el alumnado tendra que traer
su propio libro, sacarlo de la biblioteca o cogerlo de la "biblioteca de aula". Las lecturas para 3° y 4° seran elegidas
por el profesorado, quien también puede aprovechar el banco de recursos del plan de lectura del curso pasado.

No obstante, como refuerzo a estas actividades del Plan de Lectura, también se trabajara la competencia lectora
implicitamente en la practica diaria del aula, ya que la mayoria de actividades consisten en ejercicios guiados paso
a paso donde se describe lo que hay que realizar y el alumnado debe leerlo para poder realizarlo. Ademas, se
plantearan actividades donde el alumnado debera leer tutoriales y noticias online propuestas por el profesor en cada
una de las situaciones de aprendizaje, pidiendo un resumen o sintaxis sobre las conclusiones obtenidas.

Dado que también hay que trabajar la mejora del razonamiento matematico, se pueden aprovechar esas lecturas
para hacer los dos planes, buscando actividades que integren ambas destrezas.
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Competencia Matematica. Se tratard de mejorar la competencia matematica mediante el disefio de actividades y
ejercicios orientados a estimular el razonamiento l6gico y la resolucion de problemas. Para ello se utilizardn
actividades y/o juegos que utilicen tanto niumeros y operaciones basicas, como simbolos y formas de producir e
interpretar informaciones para conocer mas sobre aspectos cuantitativos y espaciales de la realidad y para resolver
problemas relacionados con la vida diaria y el mundo laboral, tales como juegos como Tangram o Sudoku.

Cuadernos. Debido a la propia naturaleza de la asignatura, el alumnado no tiene un cuaderno de clase como
tradicionalmente se entiende, sino que es el propio repositorio de Trabajo de Clase que ofrece Google Classroom el
que puede ser considerado como Cuaderno de clase, ya que aparecen fechas de entrega y realizacion de trabajos.
No obstante, se propone que alumnado vaya anotando todo lo que va haciendo en un documento de Google site y
este sea su cuaderno de clase en las asignaturas del departamento.

Presentacion De Escritos: como la mayoria de los trabajos son digitales, se va a incorporar este aspecto en la
metodologia valorando la ortografia y la gramatica cuando haya que presentar escritos para trabajar de esta forma
el plan escritor.

En caso de suspension de la actividad presencial en el aula debido a pandemia, el uso de las plataformas digitales
de formacién tales como Moodle y Classroom tendra mas protagonismo. En dichas plataformas se colocaran tanto
los materiales y contenidos teéricos, como las practicas y tareas que deban realizar el alumnado, a fin de asegurar
la continuidad formativa en cuanto a transmisiéon de conocimientos y correccién de las tareas asignadas, todo ello
siguiendo las recomendaciones de la Consejeria de Educacién y Deporte.

El uso de estas plataformas digitales de formacién facilita al alumnado el acceso, en tiempo y forma, de todo lo que
se va trabajando en clase, por lo que tanto los dias que no pudieran acudir al centro, como si tuvieran que
confinarse, siempre tendrian acceso, gracias a estas plataformas, a todos los materiales, ejercicios y pruebas que
se van realizando en clase. Ademas, se usaran herramientas tipo Meet para las videoconferencias, intentando,
siempre que sea posible que el método de trabajo sea el mismo para facilitar el estudio a los alumnos y alumnas. El
profesorado podra utilizar también, si lo considera necesario, Google Drive para compartir con el alumnado archivos
y materiales que, por sus caracteristicas, no se pueden compartir en las plataformas utilizadas.

Se podran habilitar otras herramientas de comunicacion tales como iPasen, emails y aplicaciones de mensajeria
instantanea para la correcta comunicacion tanto de los alumnos presenciales como de aquellos que deban estar en
casa.

Si durante el confinamiento de algin alumno/a se realiza alguna prueba de evaluacién, se le facilitara la realizacion
de la misma, bien en casa a través de las plataformas trabajadas en clase, siempre que el alumno se encuentre
bien, o se le fijard una fecha para que pueda realizarla cuando vuelva a las aulas.

6. Evaluacion:
6.1 Evaluacién y calificacion del alumnado:
De conformidad con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva
segun las distintas materias del curriculo y serd un instrumento para la mejora tanto de los procesos de
ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluaciéon de las
diferentes materias curriculares, a través de los cuales se medird el grado de consecucion de las competencias
especificas.»
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 11.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023,«El profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso
de aprendizaje en relacion con los criterios de evaluacién y el grado de desarrollo de las competencias
especificas de cada materia.».
Asimismo en el articulo 11.4 de la citada ley: «Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes
instrumentos tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de
documentos, pruebas, escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de
evaluacion y con las caracteristicas especificas del alumnado, garantizando asi que la evaluacion responde al
principio de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales. Se fomentardn los procesos de
coevaluacion, evaluacién entre iguales, asi como la autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad del
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mismo para juzgar sus logros respecto a una tarea determinada.».

Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13.6 del Decreto 102/2023 , de 9 de mayo, «El
profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica
docente.»

Procedimiento de recuperacion para el alumnado con la asignatura pendiente

El alumnado no repetidor durante el presente curso, que tenga suspensa la asignatura Computacion y Robética
de cursos anteriores, tendra que realizar las actividades que el profesor/a asignado para su seguimiento
determine. Estas actividades se asignaran a través de la plataforma Classroom cuyo cddigo sera indicado por el
profesorado encargado del seguimiento.

El alumnado tendra que realizar las actividades que estaran a disposicion en la plataforma Classroom indicada
anteriormente. La superacion de las actividades propuestas supondra la recuperacién de la asignatura con la
calificacién que el profesorado encargado de evaluarla determine.

6.2 Evaluacioén de la practica docente:
Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

7. Seguimiento de la Programacién Didéactica

Segun el articulo 92.2 en su apartado d, del Decreto 327/2010, de 13 de julio, es competencia de los departamentos
de coordinacién didactica, realizar el seguimiento del grado de cumplimiento de la programacién didactica y
proponer las medidas de mejora que se deriven del mismo.
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CONCRECION ANUAL
1°de E.S.O. Computacién y Robdética

(3]
N
8| 1. Evaluacién inicial:
§ Se realiza un cuestionario para conocer el nivel de partida de conocimiento tanto de la asignatura como de
§ conocimientos técnicos de uso de ordenador y de plataforma classroom.
Té
g‘é 2. Principios Pedagogicos:
; La metodologia tendra un caracter fundamentalmente activo, motivador y participativo, partira de los intereses del
8 alumnado, favorecera el trabajo individual, cooperativo y el aprendizaje entre iguales y la utilizacién de enfoques
‘g:‘i orientados desde una perspectiva de género, e integrard en todas las materias referencias a la vida cotidiana y al
entorno inmediato.
3. Aspectos metodoldgicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:
Las situaciones de aprendizaje serdn disefiadas de manera que permitan la integracion de los aprendizajes,
poniéndolos en relacidn con distintos tipos de saberes basicos y utilizdndolos de manera efectiva en diferentes
situaciones y contextos.
La metodologia aplicada en el desarrollo de las situaciones de aprendizaje estara orientada al desarrollo de
competencias especificas, a través de situaciones educativas que posibiliten, fomenten y desarrollen conexiones
g con las practicas sociales y culturales de la comunidad.
e En el desarrollo de las distintas situaciones de aprendizaje se favorecera el desarrollo de actividades y tareas
g relevantes, haciendo uso de recursos y materiales didacticos diversos.
o
% En el planteamiento de las distintas situaciones de aprendizaje se garantizara el funcionamiento coordinado de los
8 docentes, con objeto de proporcionar un enfoque interdisciplinar, integrador y holistico al proceso educativo.

Competencia lectora. Plan de Lectura. La finalidad del Plan de Lectura es el tratamiento global de la competencia
lectora desde todas las areas, y que los alumnos sean lectores competentes.

De acuerdo con el compromiso adquirido con el Centro respecto a dicho plan, que estipula un tiempo minimo que
se debe dedicar a la lectura, se seguird la planificacién/calendario proporcionado por el Centro. Siguiendo las
recomendaciones de este curso, las lecturas para 1° seran libres, de manera que el alumnado tendra que traer su
propio libro, sacarlo de la biblioteca o cogerlo de la "biblioteca de aula". No obstante, como refuerzo a estas
actividades del Plan de Lectura, también se trabajara la competencia lectora implicitamente en la practica diaria
del aula, ya que la mayoria de actividades consisten en ejercicios guiados paso a paso donde se describe lo que
hay que realizar y el alumnado debe leerlo para poder realizarlo. Ademas, se plantearan actividades donde el
alumnado deberd leer tutoriales y noticias online propuestas por el profesor en cada una de las situaciones de
aprendizaje, pidiendo un resumen o sintaxis sobre las conclusiones obtenidas.

Dado que también hay que trabajar la mejora del razonamiento matematico, se pueden aprovechar esas lecturas
para hacer los dos planes, buscando actividades que integren ambas destrezas.

Competencia Matematica. Se tratara de mejorar la competencia matematica mediante el disefio de actividades y
ejercicios orientados a estimular el razonamiento légico y la resolucién de problemas. Para ello se utilizaran
actividades y/o juegos que utilicen tanto niUmeros y operaciones basicas, como simbolos y formas de producir e
interpretar informaciones para conocer mas sobre aspectos cuantitativos y espaciales de la realidad y para
resolver problemas relacionados con la vida diaria y el mundo laboral, tales como juegos como Tangram o Sudoku.

Fecha Generacion: 29/10/2025 10:30:59

Cuadernos. Debido a la propia naturaleza de la asignhatura, el alumnado no tiene un cuaderno de clase como
tradicionalmente se entiende, sino que es el propio repositorio de Trabajo de Clase que ofrece Google Classroom
el que puede ser considerado como Cuaderno de clase, ya que aparecen fechas de entrega y realizacién de
trabajos. No obstante, se propone que alumnado vaya anotando todo lo que va haciendo en un documento de
Google site y este sea su cuaderno de clase en las asignatura.

Presentacion De Escritos: como la mayoria de los trabajos son digitales, se va a incorporar este aspecto en la
metodologia valorando la ortografia y la gramética cuando haya que presentar escritos.
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4. Materiales y recursos:
Ordenador con internet.
Pizarra.
Placas Microbit.
Apuntes y videos guiados para conseguir asentar los conocimientos.
Ejercicios practicos, de contenido similar a los que ya se han resuelto en clase, que deberan ser resueltos por el
alumnado. Las practicas se resolveran tanto de forma individual o en grupo, en funcién del tipo de practica que se
esté realizando. Se pretende que la mayoria de ejercicios se realicen en clase, pudiéndose finalizar segun la
actividad en casa. También se propondran la resolucién de ejercicios que conlleven un proceso de investigacion y
busqueda de informacion. Finalmente, el profesor corregira y resolvera junto a los alumnos dichos ejercicios.
Proyectos que engloben conocimientos de varios bloques tematicos para comprobar que los saberes basicos
minimos exigidos en cada uno de ellos han sido satisfactoriamente asimilados por el alumnado.

InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

Segun indica la normativa aplicable, la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado serd criterial, continua,
formativa, integradora, diferenciada y objetiva segun las distintas materias o0 ambitos del curriculo y sera un
instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de aprendizaje.

La evaluacién sera continua y global por estar inmersa en el proceso de ensefianza y aprendizaje y por tener en
cuenta el progreso del alumnado, con el fin de detectar las dificultades en el momento en que se produzcan,
averiguar sus causas Yy, en consecuencia, adoptar las medidas necesarias dirigidas a garantizar la adquisicién de
las competencias, que le permita continuar adecuadamente su proceso de aprendizaje.

El caracter formativo de la evaluacion propiciard la mejora constante del proceso de ensefianza y aprendizaje. La
evaluacion formativa proporcionara la informacién que permita mejorar tanto los procesos como los resultados de la
intervencién educativa.

Cod.Centro: 41700099

El alumnado tiene derecho a ser evaluado conforme a criterios de plena objetividad, a que su dedicacién, esfuerzo
y rendimiento sean valorados y reconocidos de manera objetiva, y a conocer los resultados de sus evaluaciones,
para que la informacién que se obtenga a través de la evaluacién tenga valor formativo y lo comprometa en la
mejora de su educacién. Para garantizar la objetividad y la transparencia en la evaluacién, al comienzo de cada
curso, los profesores y profesoras informaran al alumnado acerca de los criterios de evaluacion de cada una de las
materias, incluidas las materias pendientes de cursos anteriores, asi como de los procedimientos y criterios de
evaluacion y calificacion.

Asimismo, para la evaluacion del alumnado se tendran en consideracion los criterios y procedimientos de
evaluacioén, calificacion y promocion incluidos en el proyecto educativo del centro.

El profesorado llevara a cabo la evaluacion del alumnado, preferentemente, a través de la observacion continuada
de la evolucion del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna en relacidn con los criterios de evaluacién y
el grado de desarrollo de las competencias especificas u objetivos de la materia, segiin corresponda.

Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos tales como cuestionarios, formularios,
presentaciones, exposiciones orales, edicion de documentos, pruebas, escalas de observacién, rubricas o
portfolios, entre otros, ajustados a los criterios de evaluacion y a las caracteristicas especificas del alumnado. Se
fomentaran los procesos de coevaluacion y autoevaluacion del alumnado.
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Los criterios de evaluacion han de ser medibles, por lo que se han de establecer mecanismos objetivos de
observacion de las acciones que describen, asi como indicadores claros, que permitan conocer el grado de
desempefio de cada criterio. Para ello, se estableceran indicadores de logro de los criterios, en soportes tipo
rubrica. Los grados o indicadores de desempefio de los criterios de evaluacién se ajustaran a las graduaciones de:
insuficiente (del 1 al 4), suficiente (del 5 al 6), bien (entre el 6 y el 7), notable (entre el 7 y el 8) y sobresaliente
(entre el 9 y el 10).

Estos indicadores del grado de desarrollo de los criterios de evaluacion o descriptores deberan ser concretados en
las programaciones didacticas y matizados en base a la evaluacion inicial del alumnado y de su contexto. Los
indicadores deberan reflejar los procesos cognitivos y contextos de aplicacion, que estan referidos en cada criterio
de evaluacion.

La totalidad de los criterios de evaluacidon contribuyen en la misma medida, al grado de desarrollo de la
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competencia especifica, por lo que tendran el mismo valor a la hora de determinar el grado de desarrollo de la
misma.

Los criterios de calificacion estaran basados en la superacion de los criterios de evaluacion vy, por tanto, de las
competencias especificas, y estaran recogidos en las programaciones didacticas.

Procedimiento de recuperacion para el alumnado con la asignatura pendiente

El alumnado no repetidor durante el presente curso, que tenga suspensa la asignatura Computacién y Robética de
1° de ESO, tendra que realizar las actividades que el profesor/a asignado para su seguimiento determine. Estas
actividades se asignaran a través de la plataforma Classroom cuyo cédigo de clase es xv2sjp4 y cuyo enlace se
indica a continuacién: https://classroom.google.com/c/NTgwMzIwMDg1NDU47?cjc=xv2sjp4

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

El alumnado tendra que realizar las actividades que estaran a disposicion en la plataforma Classroom indicada
anteriormente. La superacién de las actividades propuestas supondra la recuperacion de la asignatura de 1° de
ESO con la calificacion que el profesorado encargado de evaluarla determine.

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

Primer trimestre:
Situacion de aprendizaje 1. Conociendo la robética y su lenguaje (12 horas)
Situacion de aprendizaje 2. Creamos videojuegos sencillos (14 horas)

Segundo trimestre:
Situacion de aprendizaje 3. Disefiamos nuestro videojuego. (10 horas)
Situacion de aprendizaje 4. Programando nuestro primer robot. (12 horas)

Cod.Centro: 41700099

Tercer trimestre:
Situacion de aprendizaje 5. Ampliando nuestro robot: Sensores y actuadores. (16 horas)
Situacion de aprendizaje 6. Manejando los datos. (10 horas)

Esta secuenciacién temporal esta sujeta a las modificaciones y adaptaciones que su evaluacién continua nos
requiera, ya que es un documento flexible que la propia practica docente va perfeccionando. Las
modificaciones se realizaran a lo largo del curso y segun las condiciones del entorno social, econémico y
cultural del centro.
6.2 Situaciones de aprendizaje:

- SdA1 _1ESO_Conociendo la robética y su lenguaje.

- SdA2_1ESO_Creamos videojuegos sencillos

- SdA3_1ESO_Disefiamos nuestre videojuego

Fecha Generacion: 29/10/2025 10:30:59

- SdA4_1ESO_Programando nuestro primer robot
- SdA5_1ESO_Ampliando nuestro robot: Sensores y actuadores.
- SdA6_1ESO_Manejando los datos

7. Actividades complementarias y extraescolares:

Excursiones o charlas educativas relacionadas con las nuevas tecnologias y la robotica.

8. Atencidn ala diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Agrupamientos flexibles.
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o - Apoyo en grupos ordinarios mediante un segundo profesor o profesora dentro del aula.

8 o

z - Aprendizaje por proyectos.

o

5 8.2. Medidas especificas:

[a)

o . ’ . ree .

a - Adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.

c

g - Medidas de flexibilizacién temporal.

o

[a) . .z

= - Programas de profundizacion.

0: . .
- Programas de refuerzo del aprendizaje.
8.3. Observaciones:
Acuerdos yo modificaciones tras la Evaluacién inicial: Conviene sefialar varios aspectos que es posible que incidan
en la metodologia aplicada en la asignatura. Debido a la carga horaria de la asignatura (2 horas semanales) para
abordar los saberes bésicos, es posible que la materia quede muy encorsetada en tiempo. Si a ello se le suma el
caracter practico de la misma, grupos numerosos, insuficiencia de equipos (las aulas disponen de 15-17
ordenadores) y algunas eventualidades técnicas (e.g. averias en equipos o en la red), se dificulta el desarrollo de
la misma.
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9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
Descriptores operativos:

STEML. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la
realidad y aplica procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, reflexionando y
comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos observados que suceden en la
realidad mas cercana, favoreciendo la reflexién critica, la formulacion de hipétesis y la tarea investigadora,
mediante la realizacion de experimentos sencillos, a través de un proceso en el que cada uno asume la
responsabilidad de su aprendizaje.

STEMS3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando
soluciones, de manera creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta,
facilitando la participaciéon de todo el grupo, favoreciendo la resolucion pacifica de conflictos y modelos de
convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMA. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el andlisis y estudios de casos
vinculados a experimentos, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolodgicos, en diferentes formatos
(tablas, diagramas, gréficos, férmulas, esquemas¢,) y aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el
lenguaje matematico apropiado, para adquirir, compartir y transmitir nuevos conocimientos.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los
seres vivos, identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo
sostenible y utilidad social, con objeto de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas vy
conductas que reflejen la sensibilizacion y la gestion sobre el consumo responsable.

Fecha Generacion: 29/10/2025 10:30:59

Competencia clave: Competencia emprendedora.
Descriptores operativos:
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CEL1. Se inicia en el andlisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando
las posibilidades de un desarrollo sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno,
para plantear ideas y soluciones originales y sostenibles en el ambito social, educativo y profesional.

CE2. |Identifica y analiza las fortalezas y debilidades propias, utilizando estrategias de autoconocimiento,
comprendiendo los elementos econémicos y financieros elementales y aplicandolos a actividades y situaciones
concretas, usando destrezas bésicas que le permitan la colaboracion y el trabajo en equipo y le ayuden a resolver
problemas de la vida diaria para poder llevar a cabo experiencias emprendedoras que generen valor.

CE3. Participa en el proceso de creacién de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacién de tareas
previamente planificadas e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el
proceso realizado y el resultado obtenido para la creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en
cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAA1. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la
bdsqueda de un propésito y motivacion para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el
tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios
objetivos.

CPSAAZ2. Conoce los riesgos mas relevantes para la salud, desarrolla habitos encaminados a la conservacion de
la salud fisica, mental y social (habitos posturales, ejercicio fisico, control del estrés¢), e identifica conductas
contrarias a la convivencia, planteando distintas estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y
reflexiona sobre su importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera
equitativa, empleando estrategias cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucién de objetivos
compartidos.

CPSAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacién que intervienen
en su aprendizaje, reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacién personal, que ayuden a favorecer la
adquisicién de conocimientos, el contraste de informacion y la blisqueda de conclusiones relevantes.

CPSAA5. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que
comprenden la auto y coevaluacion y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccion del
conocimiento a través de la toma de conciencia de los errores cometidos.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Comprende ideas y cuestiones relativas a la ciudadania activa y democratica, asi como a los procesos
historicos y sociales mas importantes que modelan su propia identidad, tomando conciencia de la importancia de
los valores y normas éticas como guia de la conducta individual y social, participando de forma respetuosa,
dialogante y constructiva en actividades grupales en cualquier contexto.

CC2. Conoce y valora positivamente los principios y valores basicos que constituyen el marco democratico de
convivencia de la Unién Europea, la Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando,
de manera progresiva, en actividades comunitarias de trabajo en equipo y cooperacion que promuevan una
convivencia pacifica, respetuosa y democratica de la ciudadania global, tomando conciencia del compromiso con
la igualdad de género, el respeto por la diversidad, la cohesién social y el logro de un desarrollo sostenible.

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento
critico que le permita afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el
respeto, la cooperacion, la solidaridad y el rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacién provocado por
ciertos estereotipos y prejuicios.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del
analisis de los principales problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos
con la adopcion de habitos que contribuyan a la conservacion de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciAndose progresivamente en el uso de la
coherencia, correccion y adecuacion en diferentes ambitos personal, social y educativo y participa de manera
activa y adecuada en interacciones comunicativas, mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de
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informacion y creacién de conocimiento como para establecer vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud reflexiva textos orales, escritos, signados o multimodales de
relativa complejidad correspondientes a diferentes &mbitos personal, social y educativo, participando de manera
activa e intercambiando opiniones en diferentes contextos y situaciones para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacion procedente de diferentes fuentes y la
integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos
relacionados con los objetivos de lectura, reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacion y
adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee de manera autbnoma obras diversas adecuadas a su edad y selecciona las mas cercanas a sus
propios gustos e intereses, reconociendo muestras relevantes del patrimonio literario como un modo de simbolizar
la experiencia individual y colectiva, interpretando y creando obras con intencién literaria, a partir de modelos
dados, reconociendo la lectura como fuente de enriquecimiento cultural y disfrute personal.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la gestion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, identificando y aplicando estrategias para detectar
usos discriminatorios, asi como rechazar los abusos de poder, para favorecer un uso eficaz y ético de los
diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa con cierta eficacia una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a necesidades
comunicativas breves, sencillas y predecibles, de manera adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
situaciones y contextos cotidianos y frecuentes de los ambitos personal, social y educativo.

CP2. A partir de sus experiencias, utiliza progresivamente estrategias adecuadas que le permiten comunicarse
entre distintas lenguas en contextos cotidianos a través del uso de transferencias que le ayuden a ampliar su
repertorio linglistico individual.

CP3. Conoce, respeta y muestra interés por la diversidad linglistica y cultural presente en su entorno préximo,
permitiendo conseguir su desarrollo personal y valorando su importancia como factor de didlogo, para mejorar la
convivencia y promover la cohesion social.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza, de manera auténoma, busquedas en internet, seleccionando la informacion mas adecuada y
relevante, reflexiona sobre su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la
propiedad intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e
iniciandose en la busqueda y seleccién de estrategias de tratamiento de la informacién, identificando la mas
adecuada segun sus necesidades para construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y
comunicarse de manera adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacién y datos,
para construir una identidad digital adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias
digitales, realizando una gestién responsable de sus acciones en la red.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de
la importancia y necesidad de hacer un uso critico, responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas
soluciones digitales que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de
manera creativa, valorando la contribucion de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder
llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCECL1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico,
tomando conciencia de la importancia de su conservacion, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente
de enriguecimiento personal.

CCEC2. Reconoce, disfruta y se inicia en el analisis de las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales més destacadas del patrimonio, desarrollando estrategias que le permitan
distinguir tanto los diversos canales y medios como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su

Pag.: 14 de 19



A Junta de .ﬂﬂdﬂlutiﬂ Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

I.E.S. Juan de Mairena

InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

Cod.Centro: 41700099

Fecha Generacion: 29/10/2025 10:30:59

autoestima y creatividad en la expresion, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales,
mostrando empatia, asi como una actitud colaborativa, abierta y respetuosa en su relaciéon con los demas.

CCECA4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, seleccionando las mas adecuadas a su propésito, para la creacién de
productos artisticos y culturales tanto de manera individual como colaborativa y valorando las oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral.

10. Competencias especificas:

Denominacion

CYR.1.1.Comprender el impacto que la computacion y la robdtica tienen en nuestra sociedad y desarrollar el
pensamiento computacional para realizar proyectos de construccion de sistemas digitales de forma sostenible.

CYR.1.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas,
mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programacion para
solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

CYR.1.3.Disefar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos sencillos, aplicando los conocimientos
necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados.

CYR.1.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo conexiones para resolver
problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo cémo nos ayuda a mejorar nuestra comprension del
mundo.

CYR.1.5.Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su funcionamiento interno, de
forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad.

CYR.1.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para
permitir la proteccion del individuo en su interaccién en la red.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: CYR.1.1.Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en
nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para realizar proyectos de construccion de
sistemas digitales de forma sostenible.

Criterios de evaluacion:

CYR.1.1.1.Comprender el funcionamiento global de los sistemas de computacién fisica, sus componentes vy
principales caracteristicas.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.1.2.Reconocer el papel de la robética en nuestra sociedad, indicando el marco elemental de trabajo de los
mismos.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.1.3.Entender la estructura basica de un programa informético.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.1.4.Comprender los principios basicos de ingenieria en los que se basan los robots.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.1.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y
creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un
lenguaje de programacidn para solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

Criterios de evaluacion:

CYR.1.2.1.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa informatico y
generalizando las soluciones, tanto de forma individual como trabajando en equipo, colaborando y
comunicandose de forma adecuada.

Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.2.2.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una aplicacion movil,
particularizando las soluciones.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.1.3.Disefiar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos
sencillos, aplicando los conocimientos necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas
planteados.

Criterios de evaluacion:

CYR.1.3.1.Ser capaz de construir un sistema de computaciéon o robético, promoviendo la interaccién con el
mundo fisico en el contexto de un problema del mundo real, de forma sostenible.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.1.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y
descubriendo conexiones para resolver problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo c6mo
nos ayuda a mejorar nuestra comprension del mundo.

Criterios de evaluacion:

CYR.1.4.1.Conocer la naturaleza de los distintos tipos de datos generados hoy en dia, siendo capaces de
analizarlos, visualizarlos y compararlos, empleando a su vez un espiritu critico y cientifico.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.4.2.Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de las técnicas de
aprendizaje automatico, con objeto de aplicarlos para la resolucion de situaciones mediante la Inteligencia
Artificial de forma ética y responsable.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.1.5.Utilizar y crear aplicaciones informéticas y web sencillas, entendiendo su
funcionamiento interno, de forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la
privacidad.

Criterios de evaluacion:

CYR.1.5.1.Conocer la construccién de aplicaciones informaticas y web, entendiendo su funcionamiento interno,
de forma segura, responsable y respetuosa.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.5.2.Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el desarrollo de una
aplicacion web, tratando de generalizar posibles soluciones.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.1.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos
y conductas de seguridad, para permitir la proteccién del individuo en su interaccién en lared.

Criterios de evaluacion:
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CYR.1.6.1.Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccién del individuo en su interaccion en la red.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.6.2.Acceder a servicios de intercambio y publicaciéon de informacién digital aplicando criterios basicos de
seguridad y uso responsable.

Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.6.3.Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la web.

Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.6.4.Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en el intercambio de
informacion.

Método de calificacién: Media aritmética.

12. Séaberes basicos:

A. Introduccién a la Programacion.
1. Introduccién a los lenguajes de programacion visuales. Tipos.
2. Introduccién a los Lenguajes de bloques.
3. Secuencia bésica de instrucciones. Concepto de algoritmo.
4. Reconocimiento de tareas repetitivas y condicionales.
5. Determinacion de los elementos para la interaccion con el usuario.

B. Internet de las cosas.
1. Definicién y componentes loT.
2. Funcionamiento de IoT.
3. Tipos de Comunicaciones de dispositivos I0T.
4. Aplicaciones de loT.

C. Robdtica.
1. Definicién de robot.
2. Leyes de la robdtica.
3. Aproximacién a los componentes de un robot: sensores, efectores y actuadores.
4. Mecanismos de locomocién y manipulacion.
5. Introduccién a la programacion de robots.

D. Desarrollo movil.
1. Introduccién a los IDEs de lenguajes de bloques para méviles.
2. Introduccion a la programacion orientada a eventos.
3. Definicién de eventos.
4. Generadores de eventos: los sensores.
5. Introduccion a las E/S: captura de eventos y su respuesta.

E. Desarrollo web.
1. Introduccién a las paginas web.
2. Introduccién a los servidores web.
3. Tipos de lenguajes para la edicién de paginas web.
4. Introduccién a la animacion web.

F. Fundamentos de la computacion fisica.
1. Introduccién a los sistemas de computacion.
2. Concepto de microcontroladores.

3. Introduccién al Hardware y Software.
4. Introduccién a la seguridad eléctrica

G. Datos masivos.
1. Introduccién al Big data.
2. Visualizacion, transporte y almacenaje de datos generados.
3. Entrada y Salida de datos.
4. Introduccion a los metadatos.
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H. Inteligencia Artificial.

1. Definicion de la Inteligencia Atrtificial.

2. Introduccién a la ética y responsabilidad social en el uso de IA.

3. Agentes inteligentes simples.

4. Aprendizaje automético.

5. Tipos de aprendizaje.

. Ciberseguridad.

1. Seguridad activa y pasiva.

2. Exposicién de los usuarios.

3. Peligros en Internet.

4. Interaccién basica de plataformas virtuales.

5. Introduccion al concepto de propiedad intelectual.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

AN M0
O O U B B S o e A I AF 4 4 T I
3|6|6/8|6/6/6/6/8|5|6|5|8|8/38|6|6|8|3(8|8 |5 5|5 6|6 5|5 5|5 |5|6 (6|6
CYR.1.1 x| X x| [x X x| X X
CYR.1.2 X[ | x x| x| |x X
CYR.1.3 X X x| x
CYR.1.4 x| |x X X
CYR.15 X X X X
CYR.1.6 x| |x x| x X[ x| | X X
Leyenda competencias clave
Cédigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linglistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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